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mmM 變 - 滅做はじめと 羅^ IS ， 
咳 発達 会 最盛期 を 々はみな携帯^ 

紅 ち ^ 吸^ こは 格^ トプログラムのネット：^が 
組み込まれていた。 PET ど:^トナビの 出現!^^^ 脳 gg と呼 味^^ ggpi 
-夕-の驗をぐっと羅めることにな っ^^ 


^ ほ 

ネット■愈 iim た議 


國 反面 有^ 

犯罪組織 和 AAWMftgs 瓜世 


そのネットナビのロックマンによって阻止さ，: 

そして、その3力 3 H 4 と□ックマン c ^ ySl il 總 邏额 國關^1 

的な混乱をひきおこじたネット犯罪組織ゴスペル^%壊滅 S せ 

|… , U . 1鱺躐_纏__黪魏_靡'一 

さらにそこから1力月%たった。 

へいおん ひび つづ:^ せかい _轉 へい 髻わ_^^_敏-導 ... み しゅくだい " ’ ■'" 511 

平穏な日々が続き、世界は平和^^ SI たかのように見えた。宿題そっ自〇は衣犬冒 
険をくりひろげた夏休みも終！^ f 新学期をむかえた li 斗たちは、忙しい毎日をおくってい 



はげ たたか わす さ 

る。激しい戦いは忘れ去られようとしていたのだが 
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〔バトルチップ〕 

【携帯情報端末で、ウイ) f スバスティングやネットパトルに使う. 
電話や E メールの送用の戦闘用プログラム。 


〔ネットナビ〕 

擬似人格をもった、サポートプログラム。計算ゃスヶジュ 
ール管理、 E メールの配達までなんでもこなして人間を助 
けてくれる。轉 fruPv トナビを入れるのはもは^で、 
自分の好みの性格改造じ？:友だち感覚で_と接 lJ | し W 

ス A ±:.A\ \ 


f 鼋脳世界〕 1 こと。逆に、電脳世界からネットナビを PET にもどすこ 

コンピューターなど〖蘇 Q グラムによって制御された電子： * をプラグアウトという。 

機器のなかにある世界。ネットナビたちが暮らじ C いる場 JX . ■ 

所でもある。 バト*® 1 Si 2 ■ 

ネットバトルをすることで犯罪を取り締まったり、問題を解 
〔インタ—ネツト〕 決したりする人々。簡単な依頼をうけおう市民ネットパトラ! 

もっとも大きな電脳世界で、数多くのェリアで構成されて一から、国家間のトラブルを解決するオフィシャルネットパト 
いる。各インターネットェリアのなかにあるスクェアは、ラーまで、その撞類はさまざまだ。ちなみに、熱斗は市民ネ 
電脳世界の広場のようなもので、ナビたちが集まるにぎやットパトラー、炎山はオフィシャルネットバトラーである。 

かな場所だ。 

〔 WWW 〕 

〔 p コード〕 ネット社会にうらみをもつ科学者、 d 「. ワイリーをボスとす 

パスコードの略。ネット上での情報やナビの出入りを規制るネット犯罪集団。究極のウイルスのドリームウイルスを 
するカギのようなもの。安全を守るために閉ざされている作り出して軍事衛星をノぬ法ングしようとしたが、熱斗と口 
トビラなどを開けるために必要だが、入手するためには持、クマンに阻止されて壊滅。ワイリーは行方がわからなく 
ち主の許可がいる。 なっている。 .. ,； H 




ふ*ぐ•，ナ 
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『ロックマンエグゼ 3 』 では、おなじみの_ぶれに i え 
新しいキャラクターが数多く登場する。 

九り去く とうじょうじんぶつ しょうかい 

ここでは、魅力あふれる登場人物たちを紹介しよう。 


光家のひとびと 



デンサンシティの I 糧ポ ig に i ぅポ_ 5 
年生。学校の成績はあまりよくないけど、慧 
もピツタリの相棒ロックマンとコンビを組む 
ウイルスバステイングは天才的な腕前だ。 


科学省につとめるパパは、 PET を開 
発した優秀な科学者。ママはいそが 
しくて帰れないパパにかわって光家 
を切り盛りするしっかり者だ。 




















熱斗のとちたち 



熱斗のおさななみで、おとなりさ 
ん。やさしくて活発なクラスのアイ 
ドルだ。ナビの口ールはメイルに似 
たしっかり者だが、戦闘は苦手。 


m び S で5犖笙になった笑 f 琪妄で、お I もち ネットバトラーの少年。ナビのブル 

の蒙の疆。ナビのグライドは鼷いは M 意ではな ースともどもクールな性格で、ネッ 

〇か か うで ちよういちりゅう 

いが、ゴージャスなチップを使ってパトルに勝つ。 トバトルの腕は超一流だ。 















町のひとびとやネットナビ 



だいす せいねん ちと だんいん 

レアチップ大好き青年。元 WWW の団員だが、 

いま かいしん あきはらちよう ひ5 

今は改心して秋原町でチップショップを開いてい 

けいさん とくい 

る。ナビは計算が得意なナンパーマンだ。 


WWW の团員とネットナビ 



だんいんもとうこさいみんじ》つし うで 

WWW の団員。元売れっ子催眠術師で、その腕 


は超一流だ。ナビは強烈な光をあやつって主人 
の仕事を手伝うフラッシュマン。 


疆麵獅 


ビーチスト U— 卜の TV 局、 DNN の 

^ こんかい さいきよう 

敏腕ァィレクタ ー。 今回、最強の 
ネットバトラーを決めるという番組 
のN1グランプリを企画した。 




ノ 


あきはらしもうがっこう 


秋原小学校5年 A 組の担任。まだ1 
年目の新任で、ちょっと頼りないと 
ころもあるけれど、生徒たちを熱心 
に指導するがんばりやさん。 


WWW の団員。 サーカス &の&長をしていたが 
つぶれてしまい、金もうけのために www に) C 
つた。ナビはケモノのすがたをしたビーストマン。 
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南の国生まれの叁 i を i する少女。自然は 
ネット社会のせいだとだ声され' WWW に入る。 
ナビはワイリーの命令で行動するブラントマン。 


翻き 

ネットワーク^3罪集団 WWW のボス。一度は熱 
斗たちに野望を阻止されたが、今回 WWW を再 
結成、ふたたびネット社会の壊滅をもくろむ。 



元 WWW の団員。初代 WWW 壊滅後は悪事から 
足を洗い、改心したと思われていたが……。ナ 
ビはこれで3つめとなるフレイムマン。 

驅 置^^^) 



ネット犯罪組織ゴスペルの首領が復活させた、 
伝説のネットナビ。力を求めてウラのネット社会 
をさまよい続けている彼の真の目的とは？ 
















『ロックマンェグゼ 3』 は、鵜_6藉と觯を s き*しつつ編 i がする。 
これ5のぶたつの世界のちがいをよく知っておこ3。 


ぶたつの世界 


現実世界は、実際に人間が生活している世 
界。そして、電脳世界はコンピューターのネッ 
トワークのなかに存在している世界だ。プレ 
イヤーは、現実世界では光讀斗、電脳世界で 
はロックマンと、ふたりの主人公を操作して物 
語をすすめていくことになる。 



サブ画面の右下 
に、いまいる場所 
の名前が表示さ 
れる。 




げんじつせかい いま すこ み5い はつ 

現実世界は、今より少しだけ未来のニホン。発 

たつ かくかてい ふきゆう 

達したコンピューターやネットが各家庭に普及し 

べんり くら せかい 

ており、より便利に、より暮しやすい世界になっ 

げんじつせかい ぶたい ねつ 

ている。現実世界でおもな舞台となるのは、熱 

と ゆうじん く あきは5ちよう 

斗や友人たちが暮らしている秋原町や、パパの 

しごとせん かがくしよう 

仕事先である科学省などだ。 



ブラづイン！ ！ 

ロックマン EXE ' トランスミか：/! 


各地にある電子機 
器のそばで R ボタン 
を押すと、プラグイ 
ンができるそ。 




コンピューターなどに PET を接続し、ネットナ 
ビを送ることをブラグインという。プラグイン 
すると舞台が電脳世界に切り替わり、操作す 
るキヤラクターがロックマンになる。 


iiili で r ポタンを}!せば、箅にち 
どり、操作するキャラクターが熱斗になる。こ 
れをプラグアウトといい、電脳世界のなかで 
あれば基本的にどこでも行なうことができる。 


修 HH 


電脳世界は、コンピューターや電子機器の内部 
の世界。そこには、各町のインターネットやホ 
—ムページ （ HP ) などが複雑にからみあった、 
広大¥空間が展開している。また、電脳世界で 
は移動中にウイルスと戦闘になることがあり、 
この戦闘をウイルスパステイングという。 



□ v つマン8、 

チッブデ - 夕「ショットガン L 
I ザ vMJ &!! 


青や緑の箱（ミステ 
リーデータ）を調べ 
るとアイテムやお金 
が入手できる。 




















各世界での移動方法 


ふたつの il 箅はとちに、 ii が1むにつれて 
行ける場南が増える。現実世界では第2話で科 
学省とよかよか村、第4話でビーチストリート、 
第5話でわんがんびよういんに行ける。電脳世 
界は、サイバーメトロ （ C メトロ）のチケットを入 
手することで行動範囲が広がっていく。 



サイバーメトロの 
チケットは、イべ 
ントの発生によっ 
て入手できる。 


現_世界の地下鉄。利用 
するには、目的地までの 
きつぶを買う必要0あ 
る。ただし、料金は子供 
なら無料になつている。 





❿画 


みなと と 

ビーチストリートの港に泊 

ふね だい わ 

まっている船。第4話から 
利用可龍で、ジゴク島へ行 
ける。第8話からは WWW 
ほんきょちにも移動可能。 





電脳世界の各インターネ 
ットエリアをつなぐ地下 
鉄。利用するためには、 
目的地までの C メト□の 
きつぶが必要になる。 


-Hi 

1 ^ y)l-A 

_ 的へ油％ _7: U 1? 


iim 器のぁちこち[こぁ 
るワープポイント。上に 
乗ることにより、ちがう 
電脳世界のエリアへとワ 
ープすることができる。 



電脳世界の道をふさいで 

はこ ぶつたい 

いる、箱のような物体。 
とりのぞくには、 p コード 
を入手したり、ボスを倒 
す必要がある。 




_ flil 器にあるせまい 
道。ここを通るには、ナビ 
カスタマイザー （ P 020 
参照）にプレスプログラム 
を組みこむ必要がある。 


ゲ_ムの進めかた 


物語は、ひとびとと会話したり、敵のネット 
ナビと戦うことによって進行していく。イべ 
ントや会話はスタートポタンを押せばとばせ 
るが、重要なメッセージを聞き逃すと何をし 
ていいかわからなぐなるので、きちんとチェ 
ックしておきたい。 




料くん、ウチ 1 C 舱つて 
パソコンからブラづインして 
インタ-ネット di こうよ！ 


L ボタンを押せば 
パ—トナーがヒン 
卜をくれる。迷つ 
たら話を聞こう。 


第2話から行けるようになる科学省の□ビーには、ネット 
パトラー向けの一般市民；^らの依頼が書かれた掲示板が 
ある。この依頼を熱斗が受けることができ、解決するとご 
ほうびがもらえるのだ。ただし、受けられる依頼は1度に 
1件まで。解決しないとつぎの依頼を受けることができ 
ず、依頼をこなしている途中でのキャンセルもできない。 

















ウイルスバステイングとは、電瞄世界にいるウイルスを i 给することた。 
ここでは、ウイルスバステイングの基本的なやりかたを解説する。 


ウイルスバステイングのルール 


ウイルスバステイング中は、ロックマンとウ 
イルスがたがいに攻撃しあう。すべてのウイ 
ルスの HP を0にして撃破すればロックマンの 
勝利。逆にロックマンの HP が0になってしま 
うと fed ヒとなり、ほとんどの場合はゲームオ 
ーバーになってしまうので、注意しておきたし、。 

◎ウイ/レスバステイングの流れ 

ウイルスとは、電脳世界を 
移動中に遭遇する。また、 
ミステリー データを 調べたと 
きにも出現することがある。 


B ボタンでロックバ 
スター発射。ボタ 
ンを溜めればチヤ 
—ジショットになる。 


現実世界でネットバトルをも 
ちかけられること^^ある。申 
し出を受ければ、ネットナビ 
同士の戦いがはじまる。 




逃げることを選ぶと逃走の 
成功チェック。失敗すると戦 
闘になる。なお、ナビが相 
手の場合は逃げられない。 



_ 


この画面で使用するバトル 
チップ（ナビ用の戦闘プロ 
グラム）を選択する。 L を押 
せば逃げることもできる。 



戦闘のときに使えるバトル 
チップを選ぶ際には、いろ 
いろとルールがある。詳し 
くは P 016 を参照のこと。 


バトルチップを選び ADD を 
選択すると、チップは使えな 
いが 、つぎのカスタム画面で 
選べるチップの数が増える。 


1M1 

敵を全滅させると勝利。リ 
ザルト画面になる ( P 013 参 
照)〇敗北するとウイルス戦 
の 場合は ゲームオーバー。 


睡 

選んだバトルチップを使つ 
て敵と戦う。逃走失敗の 
ときや ADD を選んだときは 
バトルチップは使えない。 


画面上のゲージが満タンに 
なった状態で L か R を押せば 
カスタム画面になる。使わ 
なかったチップは失われる。 












バステイングレベルの決定 


戦闘に勝利すると、リザルトになる。こ 
こで戦闘中の行動によってバスティングレべ 
ルが決定され、敵の種類に応じてバトルチップ 
やお金（ゼニー）を入手することができる。ま 
た、戦闘でロックマンがダメージを受け HP が 
減っている場合は、 HP が回復することもある。 



バステイングレべ 
ルが高いとバトル 
チップを入手でき 
ることが多い。 




バスティングレベルは、戦闘にかかった時間から点を 

だ ぞうげん いじよう 

出し、そこから増減する。11以上なら S となる。 


•デ _ J - トタイム 

勝利するまでの経過時間が短ければ短いほど、バ 
ステイングレベルは高くなる。 


〇 対ウイルス 

時間 得点 
0:00:00〜0:05:00 7 
0:05:01〜0:12:00 6 
0:12:01〜0:36:00 5 
0:36:01〜 4 

〇 対ネツトナビ 

時間 得点 
0:00:00〜〇:30:00 10 
0:30:01〜0:40:00 8 
0:40:01〜0:50:00 6 
0:50:01〜 4 


⑬デ ip - トタイム 

基本点の出しかたはウイルス戦のときとおなじ。 
経過時間が短いほど、バスティングレベルは高い。 


時間 


得点 

0:00 

00〜〇:30:00 

10 

0:30 

01 -0:45:00 

8 

0:45 

01〜1:00:00 

6 

1:00 

01〜 

4 


€ 勝利時の HP 

戦闘が終わったとき、ロックマンの残り HP が多 
ければ多いほどバステイングレベルは高くなる。 
MAX +3 2/4以上 +1 

3/4以上 +2 2/4より少ない ±0 


C 攻撃を受けた回数 

攻撃をくらってロックマンがのけぞると減点。攻 
撃をすべてかわすとパスティングレベルが上がる。 

0回 +1 3回 一2 

1回 ±0 4回〜 一3 

2回 一1 

0 移動したマスの数 

ロックマンがウイルスバスティング中に動いたパネ 
ルの数が少ないと、ノ（スティングレベルが上がる。 

0~2 +1 3〜 ±0 

0间時に倒した黻の数 

広範囲を攻撃するバトルチップなどで敵を同時に 
何体も破壊すると、バスティングレベルが上がる。 

2体同時 十2 3体以上同時 +4 

プレィャーの蓮擔 ii ( P 024# 鼢では、ゥィ 
ルス戦やナビ戦とは少しちがった計算方法になる。 

回復を使った回数が多いと得点は下がる。ただし 
回復効果を持つナビチップはふくまない。 

3回以上 一4 1回 一1 

2回 一2 0回 ±0 

❹ 相手のロックマンとの HP の差 

通信対戦開始時の、お互いのロックマンの HP の 
差でバスティングレベルが変化する。自分のほ 
うが少ないと高くなり、多いと低くなる。 


自分の方が400以上多い 一4 

自分の方が200〜390多い 一2 

自分の方が100〜190多い 一1 

両者の差が〇〜99の場合 ±0 

自分の方が100〜190少ない +1 

自分の方が200〜390少ない +2 

自分の方が400以上少ない +4 















カウンター匕ツトとバグのかけ s 


敵が攻撃を由すにデリートすると、カウ 
ンターヒットとなり、 i がバグのかけらという 
アイテムを落とす。1体をカウンターで倒すと 
1個、2体で3個、3体で8個、ナビなら10個 
のバグのかけらを得られ、ためておけばあとで 
チップやアイテムがちらえるよ5になる。 



カウンターヒットす 
ると、敵は、)肖える 
直前に1マス後ろ 
にふっとぶ。 


属性と相性 


ウイルスやネットナビは、炎や水といった 
属性をそなえている場合がある。属性同士に 
は相性があり、弱点となる属性の攻撃をくら 
うと、通常の倍のダメージになってしまう。属 
性同士の相性をよく頭に入れておけば、効率 
良く戦えるようになるはずだ。 



属性の相性をうま 
く利用すればダメ 
—ジを大幅にアッ 
プすることが可能。 


相性の関係 


^ 炎(フレイム)属性 木（ウッド)属性 


無属性 


水(アクア)属性 電気(エレキ）属性 


C 属性が関係することが5 

C 攻撃と防御の属性 

ウイルスやネットナビ、スタイルチェンジした□ッ 
クマン （ P 0 19参照）は、固有の属性を持っている。 
これらのウイルスやナビは、攻撃にも属性が存在し 
ていることが多い。スタイルチェンジしたロックマ 
ンは、ため撃ちに属性が追加される。 


〇 パネルの属性 

自分が立っているパネルに対して強い属性で攻撃 
されると、マグマパネル上の水属性攻撃以外はタメ 
—ジが倍になる。逆に、自分の持っている攻撃チッ 
プの属性にあわせてパネルの属性を変化させれば 
有利に戦えるようになるのだ。 




方 


弱点の属性の攻 
撃を受けると、ナ 
ビやウイルスに「!!」 
と表示される。 


敵が立っているパ 
ネルが草むらの状 
態なら、炎属性の 
攻撃が有効だ。 

















バトルフイールド 

□ックマンが戦う場所は、 3 X 3 のパネルで 
構成され、敵のエリアも含めれば 3 X 6 の広さ 
を持っている。このパネルは、電脳世界の場 

しよ ぞくせいち さいしよ しよう 

所によっては属性を持っていたり、最初から障 
害物が置いてあったりするので、バトルフイー 
ルドにあわせた戦いかたが必要になってくる。 


〇 とくべ:3な八ネル 

■ lii のを i けるとダメー ジが蓓 
になる。また、木属性を持つものが上に 
のると、 HP が回復していく。 




■ 炎属性以外の属性を持つものが上にの 
ると、ダメージを受ける。木属性の場合 
はダメージが倍になる。 


.. ぞくせい かんけい ろえ 

属性などに関係なく、上にのったものの 
, 会けるダメージを iS する。うまく i え 
— ば靜験 b ! などに靈1するパネル。 


mB 



ヒビも入らなければ、壊すこともできな 
い、硬いパネル。パネルを壊すタイプの 
攻撃をしてくる敵に有効になる。 



チップのエリアス 
チールを用いれ 
ば、敵のエリアを 
ラばラことち可有^ 


電気属性のダメージは倍になる。となり 
のパネルから移動してくると、ツルツル 
2= fc =* C とすべつてしまう。 

トルネードやコガラシなど木属性の攻撃 
の命中回数がアップする。また、このパネ 
wss ^ s ルはすなに M をとられて移動しにくい。 



m 



上にのったものの HP を少しずつ減らし 
ていくパネル。地面に足をつけずに少 
し浮いている敵に対しても有効だ。 






とお ぜんかい ぜんかい ふ 

ヒビは通りすぎると全壊し、全壊すると浮 

ゆう いがい し\ ぜんかいご 

遊しているもの以外は入れない。全壊後 

いっていじかん つろじょう 

は一定時間たつと通常のノ v ° ネルにもどる。 


C 障害物 


圈 





HP 500。そう簡単に破壊できないので、 
砮の il こ■したし4答は纖盖を_ 
するチップか貫通するチップを使おう。 


n HP 200。 ガッツパンチなどで押して相 
手に当てることができる。パトルチップ 
の“ストーンキューブ”で置ける。 


HP 200。ガッツパンチなどで押して相 
f 1 手に当てることができる。電気属性の攻 
tmmmS 撃を加えると簡単に壊すことができる。 

HP 100。 破_しても爆発しないが 、 SI 
属性の攻撃を当てると、そのエリア全体 
に爆炎が広がってダメージを与える。 


HP 500。舟して拳に当てることがで 
きる。ス I — ンキューブより大幅に耐久 
力が上がっている。 

m 

つ3しんたいせんじ ふ 

HP 50( 通信矢 f 戦時80)。触れるとタメー 
ジを受ける。 ブレイク性能 ( P 0 16参照） 
のある攻撃でのみタメージを与えられる。 











本作のキモともいえるのが、騮圃時に ( feM するバトルチップた。 
ここでは、バトルチップの使用法とチップを収録するフォルダを解説する。 


チップとフォルダ 

ネットナビがウイルスバスティングにもち 
いる戦闘用のプログラムがバトルチップで、 
通常30枚でひと組となる。この30枚のチッ 
プを入れておくものがフォルダである。フォ 
ルダに入りきらないチップはリュックに収納 
され、戦闘時以外に入れかえることができる。 

チップの入手 

バトルチップは、おもに戦闘後にバスティン 
グレベルが高い場合に入手できる （ P 0 13参 
照)。また、チップショップやネット商人から購 
入したり、ミステリーデータ（宝箱）から手に 
入れることもある。なお、各チップの最大の 
入手数は、チップコードごとに各99枚である。 

チップの種類と特性 

ぜんぶ しゅるいし、じよう こう 

全部で250種類以上あるバトルチップは、攻 
撃や回復などのさまざまな効果があり、チップ 
ごとの特性を活かしてやることこそバトルの最 

だい かく かいせつ ちゅう 

大のコツといえる。各チップの解説はゲーム中 
のチップ選択画面などでも見ることができる 
が、より具体的な効果や使いかたのヒントは 
P 1 37からのチップデータを参照してほしい。 



フォルダ内のチッ 
プはサブ画面の 
"チップフォルダ” 
で確認できる。 



チップの交換をも 
ちかけられたら、 
珍しいチップを入 
手するチャンス。 


チップ情報の見かた 



チップコード 
属性 

攻撃力（回復力) 


※背景の色が白のものはスタンダードチップ、青のものはメガクラスチ 
ップ、赤のものはギガクラスチップであることを示している。 


パトルチップのうち、一部のものはブレイク性能という効 
果を持っている。これはガードを固めて通常の攻撃では 
傷つけることができない敵に対してもダメージを与えら 
れ^)という効果で、歯車やメタルキューブなどの障害物 
を壊したいときにも必要になる。どのチップにブレイク 
性能があるかは、チップデータを参照のこと。 


















フオルダの編顏とルール 


フォルダに X つているチップを又れかえた 
い場合は、サブ画面から"チップフォルダ”を 
選択する。ここでリュックのなかの交換した 
いチップとフォルダのなかのチップを入れか 
えればいい。ただし、フォルダを編集すると 
きには、以下のルールを守る必要がある。 



フォルダやリュック 
のチップは、攻撃 
力や50音順に並 
びかえができる。 


0 おなじチップは4枚までしか入れられない。 メガクラスは5枚、ギガクラスは1枚までし 

& か入らない。また、おなじ種類のメガ、ギ 
フォルダ内のチップの合計数は必ず30枚 ガクラスを2枚以上入れることもできなし、。 

^ にする。多くても少なくてもいけない。 


使用フォルダの選択 


フォルダは最初はひとつしかないが、物語 各フオルダの入手方法 
が通むにつれて镥えていく（右表参照)。戦闘 つ オルダ ] 最初から持ってぃる 


に使用するフォルダはひとつだけなので、い 
くつかのフォルダを持っている場合は装備す 


フォルダ2 


第5話でトラキチの受けた依頼を 
すべてこなすとちらえる 


るフオルダを選択しておく必要があ る〇フオ 韦備 w ルダ 第 2 話でナビカスタマイザーといつ 

ルダの Stei に関しては pi 2フを参照のこと。 しよにも b スる 


パトルでのチップの使用とプログラムアドバンス 


カスタム画面で選択できるチップの枚数は 
基本的に1枚だが、以下のルールを守れば、最 
高で5枚まで選択可能だ。また、特定の組み合 
わせのチップを選択すると、強力なプログラム 
アドバンスが発動する。このプログラムアドバ 
ンスに関しては P 1 98を参照してほしい。 

バトルでのチップ選択のルール 

チップコードがおなじチップは最高5枚まで 
^ 選択できる。また、チップコードが*のチツ 
ブはどのコードとも組み合わせられる。 


プログラムアドバ 
ンスは従来のチッ 
プより格段に攻撃 
力がアップする。 


おなじ種類のチップは、同時に選択できる。 
0 フォルダ内に入る同種のチップは最高で4 
枚なので、選択できる最大数も4枚になる。 



レギュラーチップ 


レギュラーチップはバトル開始時に必ず選 
択できるようになるチップで、装備中のフォ 
ルダのなかにある1枚を指定できる。ただし、 
レギュラーチップに指定できるのはロックマ 
ンのレギュラー容量のメモリ数より容量が小 
さいチップに限られるので注意すること。 



:ヒットす狄 
肋⑽1マスに 

:ゆうばく！ 


レギュラー容量は 
フォルダ編集時に 
いちばん上に表示 
されている0 

























ゲーム中、ロックマンはい<つかのアイテムによつてパワーアップする。 
ここでは、パワーアップの種類とアイテムの入手方法を解說する。 


HP のアップ 


ロックマンの HP は、ゲーム中で入手できるの最大値は1000となっている。なお、ロック 
HP メモリによってアップする。 HP メモリは以マンの HP はナビカスタマイザー （ P 020 参照） 
下の場南で乂手でき、すべて手に入れた場合を使うことにより、さらに上昇可能だ。 


HP メモ LI の入手場所 

N0入手塌所〇「方法/話数 
1校長の PC の電脳2/第1話 
2学校サーバーの電脳/第1話 
3秋原ェリア2(ネット商人)/第1話 
4秋原ェリア2(ネット商人)/第1話 
5秋原スクIア(ネット商人)/第1話 
6秋原スク1ア(ネット商人)/第1話 
どろぶつえんの電脳1/第2話 
メイルの HP/ 第2話 
9科学省スクIア(ネット商人)/第2話 
10科学省スクェア(ネット商人)/第2話 
11科学省スクェア(ネット商人)/第2話 
12よかよかェリア2/第3話 
13ポップの電脳/第3話 
14依頼「そろしんミス」のごほうび/第3話 
15よかよかスクェア(ネット商人)/第3話 


N0入手場所 or 方法/話数 
6よかよかスクェア(ネット商人)/第3話 
17よかよかスクェア(ネット商人)/第3話 
18依頼「おカネをなくしました J のごほうび/第4話 
19ジゴク島のヤドカリ/第4話 
20ビーチスクェア(ネット商人)/第4話 
21ビーチスクェア(ネット商人)/第4話 
22ビーチスクェア(ネット商人)/第4話 
23びょういんの電脳2/第5話 
24びょういんの電脳5/第5話 
25ウラインターネット3/第5話 
26へんしゅうきざいの電脳/第5話 
27依頼「電脳スタントマンぼしゅう!」のごほうび/第5話 
28びょういん 3F のイノチの木/第5話 
29ウラインターネット5/第7話 
30クイズ マスターの 霣品/第7話 


N0入手場所 or 方法/話数 
31ウラインターネット4(ネット商人)/第7話 
32ウラインターネット4(ネット商人)/第7話 
33ウラインターネット4(ネット商人)/第7話 
34ウラスクェア（ネット商人)/第7話 
35ウラスクェア(ネット商人)/第7話 
36ウラスクェア（ネット商人)/第7話 

37 WWW の電脳1/第8話 

38 WWW の電脳4/第8話 

39むじんせんしゃの電脳/第8話 
40依頼「あの青いナビのゆうしが見たい!」のごほうひ‘/第8話 
41ウラインターネット7/クリア後 
42シークレットェリア2/クリア後 
43シークレットェリア2(ネット商人)/クリア後 
44シ-クレットェリア2(ネット商人)/クリア後 
45シ-クレットエリア2(ネット商人)/クリア後 


サプメモ 1 J とレギユラ_ メモ 1 J のアップ 


サブメモリはサブチップ （ P 023 参照。使い 
捨てのアイテム)をもてる枚数を墙やす。また、 
レギュラー UP はロックマンのレギュラー容量 
( P 017) を増加させるものである。レギュラ 
一容量がふえれば、より強力なチップをレギ 
ユラーチップに指定できるようになる。 


サブメモリの入手方法 


N0 

入手塌所 or 方法 

話数 

1 

ヨロイの鼋脳 

第2話 

2 

びょういんの電脳3 

第5話 

3 

ウラインターネット6 

第7話 

4 

依頼「コンドルさがし」のごほうび 

第6話 


レギュラー UP の入手場所 

N0容置/入手場所 or 方法/話数 
1+1/校長の口(：の電脳1/第1話 

2 +1/ブラックボードの電脳/第1話 

3 +2/やいとの HP/ 第1話 

4 +2/科学省エリア2/第2話 

5 +2/どうぶつえんの電脳4/第2話 

6 +2/じはんきの電脳(科学省)/第2話 

7 +1/けんばいきの電脳/第2話 

8 +1/非常べルの電脳/第2話 

9 +3/依籟「わたしのナビがびょうきてす J のご S うび/第2話 


N0容量/入手場所 or 方法/話数 
10 +1/りよかんの客室のツボのなか/第3話 
11 +2/5-B 教室の本棚/第3話 

12 +3/ビーチエリア2/第4話 

13 +1 /TV 局のコンパネの電脳/第4話 

14 +3/クイズ君にもらう/第4話 

15 +1 /TV 局 1F ろうかの大道具/第4話 
16十1/びょういんの電脳1/第5話 

17 +2/ウラインターネット2/第5話 

18 +2/ベッドの電腦/第5話 


N0容麗/入手場所 or 方法/話数 

19 +3/依頼「ゆうじんをさがしてください」のごほうび/第5話 

20 +2/しおさい海岸の石碑/第5話 
21+1/メト□科学省 IR のゴミばこ/第6話 

22 +1/職員室の先生の机/第7話 

23 +2/テレビ局へんしゅう室の予定表/第7話 

24 +2/WWW の電脳2/第8話 

25 +2/むじんせんしゃの電脳/第8話 

26 +2/ワイリー城のモニタールーム/第8話 


ロックマンのスタイ^/チェンジ 


第3話で□ックマンの S が箋イ 6 ヒ（スタイルチ 
ェンジ）してパワーアップする。スタイルチェ 
ンジ後は戦闘の回数をこなすことでさらに強 
化が期待できるうえ、スタイルのレベルが上昇 
するごとにナビカスのプ□グラム （ P 020) を 
ひとつ入手できるという特典もある。 



タイプはこれまで 
のプレイの結果か 
ら、属性はランダ 
ムで決まる。 


〇 ロックマンのタイプ 

ロックバスター や チャージショットを 多用すると変化。 

こうげきりよく ばい れんしや 

□ックバスターの攻撃力が倍になるうえ、連射すると 
相手をのけぞらせるガッツマシンガンを撃つ。 

ナビチップを多用すると変化。メガチップが6枚フォ 
ルダに入るほか、特定の条件でナビを倒してバスティ 
ングレベル S をとると珍しいチップを入手できる。 

リカパリーやガード系のチップを多用すると変化。 
バリアがつくほか、ガード系プログラムを入れて夕 
イミングよくガードすると HP が10%回復する。 


5けい へん 


パネルアウトなどのパネル破壊チップや、地形を変 
化させるチップを多用すると変化。チャージシヨッ 
卜にパネルをヒビ割れにする効果が追加される。 


—辱に多くのチップを選ぶと変化。最初に6枚チップ 
が選べ、ロックバスターやナビチップを使わずにバス 
ティングレベル S をとると珍しいチップを入手できる。 

層 

ナビカスタマイザーにノ V グが発生したままでいると変 
化。戦闘中によい変化がふたつ、悪い変化ひとつが 
起こる。何が起こるかは戦闘開始時までわからない。 

バグスタイルで起こるよい変化 
•パスターの攻撃力 • 連射力 • チャージカが MAX 

かいし びようかん むてきじようたい 

•バトル開始から10秒間、無敵状態 
•最初からノ（リア100が張られている 
•カスタム画面で選べるチップが10枚になる 

バグスタイルで起こる悪い変化 

•□ック•パスターが3/8の確率で空撃ちする 
•□ックマンが、勝手に移動じ C しまう 
•パトル中、除々に HP が減る 

がめんち》う じよじよ へ 

•カスタム画面中でも HP が除々に減る 


スタイル C とのレベルアップに必要な戦闘回数と入手プログラム 


スタイル 

LV 2 

LV 3 

LV 4 

し V 5 

ガッツ 

80回/スーパーァーマー 

100回/プレイクパスター 

130回/ブレイクチャージ 


カスタム 

50回/カスタム1(ブルー） 

100回/カスタム1(イェロー） 

160回/カスタム2 

- 

ブラザー 

50回/メガフォルダ1(グリーン）100回/メガフォルダ1(ピンク） 

160回/メガフォルダ2 


シールド 

50回/ブロック 

80回/シールド 

180回/リフレクト 


クランド 

50回/セットグリーン 

50回/セツトアイス 

50回セットマグマ 

200回/セツトホ- 

バグ 

120回/バグストッパー 

200回/ダークライセンス 

- 



〇 ロックマンの属性 


隨 

パ 

^ 0 ^ 


ロックマンが炎属性になり、ため撃ちが 

かんつうこうげき かえんほうしゃ 

3マスまでとどく貫通攻撃の火炎放射に 

へんか 

変化する。 


ロックマンが電気属性になり、ため撃ち 
がバトルチップのラビリングとおなじ攻 
撃に変化する。 


隨 

2 


ロックマンが水属性になり、ため撃ち0 
バトルチップのバブルショットとおなじ攻 
撃に変化する。 


□ックマンが木属性になり、ため撃ちが 
2マス先の目標に複数ヒットするコガラ 
シに変化する。 

















ぬザル 


ロックマンを数々のプログラムによつて強化するシステムがナビカスタマイザー 
(通称ナビカス）だ。ここでは、その使いかたを解説する。 


ナビカスタマイザーとロックマンのパワーアップ 


ナビカスとは、第 2 話で PET に新しく組み込 プ□グラムセット画面 

しんきのう りよう 



まれる新機能で、これを利用して□ックマンを 
強化できる。さまざまな効果を持つナビカス 
専用のプ□グラムを選んで組みこむことに 
り、より自分好みの能力を持ったロックマンに 
カスタマイズすることが可能となるのである。 


を r 

^ I 


メモ UMAP 


コマンドライン 


プログラム パーツと プラス パーツ 


ナビカス専用のプログラムは、大きくわけ 
て2種類ある。特殊な効果を持つプログラム 
パーツと、ロックマンの HP やロックバスター 
の能力をアップするプラスパーツである。そ 
れぞれのパーツをうまく組みあわせてセット 
することがナビカスを使いこなすカギとなる。 

各 パーツのセッ トと RUN 

プログラムは 4 X 4 の正方形のマスのメモリ 
MAP に以下のルールを守りながら置くことに 
よってセッティングする。パーツをセットしたら、 
RUN を選択じ C 起動チェック。正常かどうかは 
ロックマンのメッセージを参考にすればいい。 
プログラム設置のルールを守らなかった場合 
は、バグやエラーが_生じ C しまう。 

パーツセットのルール 

プ□グラムパーツは、必ずその一部がコマ 
ンドラインに置かれていること。 


プログラムパーツはいろいろな効果でロック 
マンをサ;^一卜する。 

こまかい四角のもようが入っているのが能力 
アップのプラスハ。ーツ。 


タイプと»1応プログラム 

スタイル 対応プログラムの色 

ノーマル ホワイ ト、 ピンク、 イェ ロー 

ガッツ ホワイト、ピンク、イェ□一、レッド 

カスタム ホワイト、ピンク、イェ□一、プルー 

ブラザーホワイト、ピンク、イェ□一、グリーン 
シールドホワイト、ピンク、イェロー、ブルー 
グランド ホワイト、ピンク、イェロー、グリーン 

バグ ホワイト、ピンク、イェロー、ダーク 



プラスパーツはコマンドラインに置かない ※そのスタイルに対応してぃなぃプログラムを組みこもうと 
ようにすること 0 すると、 パーツセッ トの ルールを 守っていても エラーが 出る。 


おなじ色のパーツどうしはとなりあわない 
よ:うに置くこと。 









エラーナンバーと改造コード 


エラーが M 笙するとナビカスは痄 i しない。 
だが、第4話以降に入手できる改造ツールを 
持っている場合はエラーが出た時点でエラー 
ナンバーに対応した改造コードを入れてやれ 
ば 無視することができる。改造コードは P 1 16 
以降に掲載してある。 


r L _ i _ 國 I ijHnf ! 


エラー発生時にセ 
レクトボタンを押 


バグの発生 


バグはエラーとちがい、発生じ C もそのまま 
ナビカスを使用できる。ただし、バグの原因に 
なっているパーツによってさまざまな影響が口 
ックマンに出るので、できる限りバグの発生は 
おさえたい。ただし、バグの状態で戦うことに 
よって変化するスタイルもある ( P 01 9参照)。 



RUN 直後のメッ 
セージが 写真の 
ものなら、バグが 
ある証拠。 


ナビカスの強化 


い<つかのアイテムにより、ナビカスそのも 
のを強化できる。まず、プログラムを置くメモ 
リ MAP (マス）を広げるかくちようメモリ。こ 
のアイテムは全部でふたつ入手できる。ひとつ 
めを入手するとメモリ MAP が 4 X 5 に、ふたつ 
めを入手すると 5 X 5 になる。もうひとつの強 
化アイテムがスピン系アイテムで、これはプロ 
グラムを ks 置するときに回転させることがで 
きるというものだ。スピン系アイテムはプログ 
ラムの色ごとに9種あり、入手しているものは 
サブ画面の"キーアイテム”で確認できる。 

下ではかくちようメモリをふたつ手にいれた 
状態でのプログラムのセット例をふたつ挙げ 
ているので、参考にしてほしい。 


かくちようメモリの入手方法 

N0 入手方法/入手場所 入手話数 

1 パパがメールでくれる 第4話 

2 依頼「ぼうそうソクのとりしまり」のごほうび 第7話 


スピン系アイテムの入手方法 


ァィテム名 

入手方法/入手壩所 

スピンホワイト 

? 

スピンピンク 

ビーチエリア1 

スピンイエ□一 

依頼「ど5¢)すこをこらしめてお < れ」のごほラび 

スピンレツ K 

? 

スピン ブルー 

? 

スピングリーン 

? 

スピンオレンジ 

しおさいかいがんの女の子 

スピンパープル 

ビーチストリートの女のひと 

スピンダーク 

ウラインターネット4のプ□クラムくん 


入手話数 
? 

第6話 
第3話 
? 

? 

? 

第6話 
第7話 
第8話 


プログラムのセツト例 



ロックパスター連射タイプ 


アタック+1 


ラピッド+1 


ロックパスターの威力と連射力を上げたタイプ。 
ガッツスタイルとの相性がいいカスタマイズだ。 


€ ヒ■トスタイル対応 



-ウエボン LV +1 
ー セツトグリーン 

カスタム+2 
チャージ+1 


パネルを草むらにするセツトグリーンを装備、ヒー 

かえんほうしゃ い0〆 し、 , 

トスタイルの火炎放射の威力を活かせるタイプ。 




























_ 
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科学省にあるウイルス研究室。この部屋にあるウイルス飼育儀が完成すれば、 
ウイルスを味方にして育てることができる。 


ウイルス飼育機 


ウイルス研究室にあるウイルス飼育機は、 
第7話になると完成する。その後に電脳世界 
にいる仲間になるウイルスを倒すと、彼らは 
ウイルス飼育機に転送されるのだ。あとはウ 
イルス飼育機にプラグインして、仲間になつ 
たウイルスにエサをあげて育てていこう。 



ウイルス0じっとロッうマン杏 
㈣ ている 

おそ晴ってくる im 獅 


ウイルスは、ほとん 
どの場合同種の3 
匹が同時に仲間 
になってくれる。 


ウイルスのつかまえかた、育てかた 


仲間になるウイルスは、各電脳世界の決ま 
った_所にいる。ロックマンがウイルスのい 
る場所に行くと戦闘が発生し、勝利できれば 
ウイルスたちは仲間になってくれるのだ。仲 
間になつたウイルスは、バグのかけらをエサ 
としてあげることによって成長していく。 



エサの数を増や 
し、特定のウイル 
スを優先して育て 
ることも可能0 


飼育ウイルスの出現場所 


ウイルス名 

出現エリア 

ウイルス名 

出現エリア 

メットール系 

秋原エリア1 

メットール SP 

ブラックボードの電脳 

ラビリー系 

依頼「すてウイルス、ひろってください」のごほうび (7 話） 

ラビリー SP 

ベッドの電脳 

チャマッシュ系 

科学省エリア2 

チャマッシュ SP 

びよういんの電脳1 

ジェリー系 

ビーチエリア2 

ジェリー SP 

おんせんライオンの電腿1 

モモグラン系 

どうぶつえんの電脳4 

モモグラン SP 

よかよかエリア1 

キラーズアイ系 

校長ノート PC の電脳1 

キラーズアイ SP 

ドアセンサーの電脳 

ガルー系 

アクマぞうの電脳 

ガルー SP 

どうぶつえんの電脳2 

スウォーディン系 

ウラインターネット1 

スウォーディン SP 

ひじよろべルの電脳 

ドリームビット系 (1) 

シークレットエリア1 

ドリームビット SP 

がいへきの電脳 

ドリームビット系⑵ 

シークレットエリア3 

※各ウイルスの SP は、同種の 3 体（ドリームビットは 5 体)をなかまに UT いる 


※ドリームビット系 (2) はドリームビット系⑴を仲間にしていると出現する。 と出現する。 


ウイルスチップについて 


# 


ウイルスが仲間になると、ウイルス飼育機 
のそばにいる研究員からバトル中にそのウイ 
ルスを呼び出す"ウイルスチップ'をもらうこと 
ができる。ウイルスチップを使う場合は、選 
択後にもう一度 A ポタンを押すことによって 
呼び出すウイルスを決定する。 



ウイルスチップを 
使うと、3種のうち 
どれかが出現後、 
攻撃してくれる。 



















スタートポタンを » して ! きび a すサプ i_ には、さまざまな項目がおる。 
それぞれの項 s の意味と使いかたをよく理解しておこ 3 。 


サブ画面の項 S 


サブ画面は、フィールドの移動中にスタート 
ポタンを押せば開く。画面中にはロックマンの 
HP 、 所持ゼニー （ Z )、 持っているバグのかけ 
らの個数、 i 見在位置のほか、8つのメニューの 
瑱 fe が表示される。以下にサブ画面の8つの 
メニュー項目を個々に解説する。 



サブ画面は、現実 
と電脳'のどちらに 
いても呼び出すこ 
とが可能。 


所持しているフォルダ 
の編集やレギュラーチ 
ップの指定、持ってい 
るパトルチップの枚数 
の確認などができる。 



サブチップ(使うとなく 
なるアイテム）を使用す 
る。また、サブチップ 
やサブメモリの所持数 

かくにん 

の確認もできる。 





入手したことがあるチ 
ツプの U ストを、スタン 
ダード> メガ、ギガにわ 
けて表示する。レア度 
も調べられる。 



□ックマンのステータ 
スのチェックやスタイ 
ルチェンジ、ナビカス 
タマイザーの起動など 
ができる。 



熱斗の PET に送られて 
きた E メールを読む。 
まだ読んでいない E メ 
—ルには、 NEW のマ 
ークがついている。 



持っているキーアイテ 
ムの確認をする。キー 
アイテムごとにロック 
マンがひとことコメン 
卜をくれる。 


n\mf W 


^_ _ - 

かふ 

HlJ ^ 5,1 


_ 

W よ！ tr > Xt 舣 e * うで. 
丫リへ、'.-:-だ： 


mm 

通信ケーブルによって 
ほかのプレイヤーの 
『□マクマンエグゼ3』 
と通信する。詳細は 
P 024 を参照のこと。 




データのセーブを行な 
う。熱斗やロックマン 
がどんな場所にいて 
ち、セーブすることが 
できる。 






































『ロックマンエクゼ 3』 は、おなじ力一卜 _j ッジを食っている i 乂と 

つうしん たいせん こ3かん 

通信することによつて、対戰やチップの交換ができる。 


通信に:5いて 

通信でできるのは、ネットバトルのほか、ラ 
イブラリデータの交換やチップ、プログラム 
のトレードだ。もし『□ックマンエグゼ 3』 を 
プレイしている友だちがいるのなら、ぜひ通 
信を使って対戦を楽しんだり、お互いのライ 
ブラリを完成に近づけるよう協力しよう。 


まずサブ画面の 
"つうしん"を選ぶ。 
その後にメニュー 
が表示される。 



ロックマン同士を対戦させる。まずライトきゅう 
(地形なし)、ミドルきゅう（地形あり）、ヘビーき 
ゅう（地形としかけあり）、トリプルパトル（すべ 
てを3連続）を決定。さらに"れんしゅう""かちぬ 
き"(勝敗を記録しない)と"ほんばん"を選択する。 


蓮信相'#のライブラリのうち、 i 芬が备っていな 
いチップのデータをもらうことができる。実際 
に相手からチップをもらわなくてもライブラリ 
のデータをうめることができるので、ライブラリ 
の完成をめざしているひとにとっては便利だ。 



バステイングレべ 
ルによっては、す 
ごいチップが入手 
できることも？ 



あたらしくライブラ 
リがうまったチップ 
は緑の字で表示 
される。 


お互いの持っているバトルチップを交換する。プ 
ログラムアドバンスをおこすために足りないコ 
ードがあるチップなどを友人からもらったりすれ 
ばいいだろう。ただし、ギガクラスのチップは卜 
レードすることができないので注意してほしい。 


お互いの持つているプログラムを交換する。ゲー 
ムをはじめたばかりの友人に"コレクターズアイ"の 
ような効果的なプログラムをわたしてあげたり、_ 
分の選んでいるスタイルではあまり使わないプラス 
) (ーツを交換したりすることなどが可能だ。 



一方が交換する 
チップをナシにす 
ればチップを渡す 
ことができる。 



チップとはちがい、 
プログラムは入手 
数が少ないので 
交換は慎重に。 
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ここでは、おちな電脑世界が、どのよ5に〇ながつているかをわかりやす<まとめている。 
つぎの B 的地へ、どのルートを通ればいいかわかるはすだ。 


熱斗の HP 


メイルの HP 

第4話からよかよかスクェアに行けるワー 
プポイントが開通する 


やいとの HP 

第3話から科学省スクェアに行けるワープ 
ポイントが開通する 


科学者スクェア 



デカオの HP 

第2話から秋原スクェアに行けるワープホ。 
イントが開通する 


秋原エリア1 秋原スクェア 


秋原エリア2 秋原エリア3 


科学者エリア2 科学者ェ IJ ア1 

第7話になるとウラインターネット5に行 
く穴があくようになる 


よかよかスクェア 
よかよかエリア2 


jimnp たま子の叩 

第6話からビーチスクェアに行けるワープ 
よかよかエリア1 ポイントが開通する 



ジゴク島エリア 


第5話以降、ビーチエリア2からワープして 
きた場合のみ、ウラインターネット1に行く 
ことか , できる 


ビーチェ IJ ァ2 

ウラのわりふを入手すると、ジゴク島エリ 
アに行くことができるようになる 


ビーチスクェア 
ビーチェ U ア1 


ウラインターネット1 
ウラインターネット2 

ウラランク10位になると、ウラインターネ 
ット4に行けるようになる 

ウラインターネツト4 


ウラインターネツト3 

第7話でブラックマインドを入手すると、ウ 
ラスクエアに行けるようななる 


ウラインターネツト5〜7 


ウラスクェア 

ウラインターネット3からくるとウラインター 
ネット5に、ひみつのどうくつからプラグイン 
するとシークレットエリア1に行ける 


シークレツトエ ij ア3 シークレツトエリア2 シークレツトエ LI ア1 





ここか S は『ロックマンェグゼ 3』 の物語の流れと、登場するマップを掲載する。 
いすれもゲームを進めるうえで大いに参考になるはすだ。 


〇 エピソードのタイトル。本書では物語のお 
およその区切りによって9つにわけ、タイ 
トルをつけて紹介している。 

〇 フローチャート。重要なイベントが発生す 
る場所と、おきることがらがわかる。赤は 
現実世界、青は鼋脳世界を表わす。 

〇 そのエピソードから行けるようになる場所 
と、マップの掲載ページ。 


〇 科学省の依頼掲示板に新しく書きこまれ 
る依頼の名前と、もらえるごほうび。 


〇 そのエピソードからできるチップトレード。 
チップの交換を希望するひとが登場する場 
合、いる場所と交換するチップ名。 


〇 マップ攻略の見かた 

〇 販売品リスト。そのマップにネット 
商人などがいた場合、購入できるも 
のと最大購入数、およびその価格 
を表にした。なお、価格はすべて z 
(ゼニー)だが、バグのかけら交換所 
のみバグのかけらの個数を表わし 
ている。 

〇 ランダムミステリーデータ。エリア 
内の緑色の宝箱に入っている可能 
性のあるアイテムやゼニーの金額 
と、出現する確率（電脳世界のイン 
ターネットェ U アのみ)。 


MBPS 

N はネット商人、 B はバグのかけら交 
換所、 P はプログラム商人、 S はサブ 
チップ商人であることをそれぞれ示す。 


〇 マップ名。現実世界なら赤、電脳世 
界なら青い見出しになっている。 

〇 マップ。そのマップから移動できる 
場所と掲載ページ、ボスの出現位 
置、仲間になるウイルスの出現位 
置などを引き出して、ネット商人や 
サブチップ商人のいる場所などを 
アイコンによって表示している。 

〇 攻略のヒントなど。 

〇 出現ウイルス。そのマップに出現す 
るウイルス(電脳世界のみ)。 


〇 引き出しとマップ上のアイコンの意味 


プラグインして、電脳世界にロックマン 
を送り出すことができる場所を示す。 

その場所に仲間になるウイルスが出 
現することを示す。 


メイルの p コードが必要 


その場所を通るために何か条件を 
満たさなくてはならないことを示す。 


ガッツマン（第1話） 


その場所にボスが出現することを示 
す。ボス名と登場話数も併記。 



〇 シナリオ攻略の見かた 











« 


第特真夜中の侵入蓍 

ギみがえつた想の組織 WWW 。 その魔の手が、しすまりかえる接の餐 
校にせまつていた。ふたたび熱斗たちの腰いがはじまろ5としている， 

物語のなが n 


m 科学省•ウイルス研究室 

クラスメイト全員に話しかける 


a 5- A 教室 

デカオ、メイル、やいとに話しかける 


秋原町 

^ 公園でチヤットの打ち合わせ 


M 秋原町•熱斗のへや 

'が 熱斗のパソコンにプラグイン 


_秋原スクェア 

^秋原スクェアで N 1予選に参加 


秋原エリア3 


〇 x クイズ第1問。正解データを取って秋原スク 
エアへもどる 







OH 


秒!原スクェア 

^第2問出題 



秋原エリア2 

^正解データを取って秋原スクェアへもどる 


秋原スクェア 

^第3問出題 


_ 珍 


秋原エリア1 

正解データを取って秋原スクェアへもどる 


_秋原スクェア 

W 一次予選突破。'‘やいとの P コード”入手して、いっ 
たんプラグアウト 


^ 秋原町•熱斗のリビング 

^ リビングでママと夕食 


^ 秋原町•熱斗のへや 

^ ふたたびプラグインしてインターネットへ 

やいとの HP 

W ガッツマン、ロール、グライドの全員に話しかける 
とチャット開始 

秋原町 

デカオのわすれものを取りに学校前に集合 


^秋原町•熱斗のへや 

切 プラグインしてインターネットへ 


秋原エリア2 

^学校の門のカギを開ける 


^ 秋原町 *5- A 教室 

^ デカオのフロッピー探し 


秋原町•職員室 

^ ナゾの物音を追って学校を探険 


秋原町•校長室 

西古レイとフラッシュマン登場 

❿ 





^ 秋原町•わたりろうか 

^ メイルに話しかける 


^秋原町•教室まえろ5か 

^ やいとに話しかける 


^秋原町 .5- A 教室 

^ デカオに話しかける 


辦秋原町 *5- B 教室 

^ ひがさ入手 


秋原町•校長室 

^ 校長のノート pc にプラグイン 


校長ノート PC の電脳1 


現実世界の 5- B 教室の明かりをつけ、ロックを解 
除しながら進む 



第1話から行けるようになる場所 

〔現実世界〕 


秋原町 

-P030 

秋原町 • 熱斗のいえ 

-P032 

秋原町 • メイルのいえ 

-P033 

秋原町 • デカオのいえ 

-P034 

秋原町 • やいとのいえ 

-P034 

秋原町 • 学校 

-P038 

〔電脳世界〕 

秋原ェリア 1 〜 3 

—P035 

秋原スクェア 

-P037 

校長ノー ト PC の電脳 1 〜 2 

—P040 

秋原町：イヌごやの電脳 

一 P031 

秋原町 • 熱斗のいえ：熱斗の HP 

—P032 

秋原町 • メイルのいえ：メイルの HP 

-P033 

秋原町 • デカオのいえ：デカオの HP 

-P034 

秋原町.やいとのいえ：やいとの HP 

—P034 

秋原町.学校：ブラックボードの電脳 —P038 

秋原町.学校：学校サーバーの電脳 

-P039 




校長ノー ト PC の電脳2 

現実世界の職員室の明かりをつけ、□ックを解除 
しながら進む。フラッシュマン戦 


第1話から受けられる依頼/もらえるごほうび 

なし 


公園でデカオとネットバトル 第1話からできるチップトレード 



#秋原町•熱斗のへや 

寝る 


第2話へ 





商品 個数 価格 

5ニエネルギー 〇〇 iooz 

シノピダッシュ 〇〇 200 Z 

エネ5ーサーチ 〇〇1000 0 Z 


メト□秋原駅へ 


イヌごやの電脳へ 


メイルのいえ 


ヒグレヤ（第3話〜) 


やいとのい无 


熱斗のいえ 
























秋原町へ 


メトロ秋臓 


メト□ビーチ駅へ（第4話〜) 


メトロよかよか村职へ(第3話〜 


テカオのいえ 


メトロ科学省駅へ(第2話〜 


35伽コ 
むじんせんしやの霉 E へ（第8話) 


チップトレード(第6話〜) 


学校へ 


秋原町イヌごやより 


バリア L 




























































































>P035 


>V»03T 





































秋原エリア 2 へ 


メイルの HP へ 


熱斗の HP へ 


メイルの P コードが必要 


秋原エ11ァ3へ 




WWW - ID が必要 


電脳メトロ科学省駅へ(第2話〜: 


パニックムード C 


電脳メト□よかよか村駅へ(第3話〜) 


i ■の p コードが必要 


霪脳メトロビーチ职へ(第4話〜: 


オープンロックが必要 


ランダム宝箱 


名前 

確率 

ミニボム S 

4/32 

シヨットガン T 

4/32 

ソード Y 

4/32 

パネルアウ M * 

4/32 

200 Z 

4/32 

400 Z 

7/32 

800 Z 

3/32 

1200 Z 

2/32 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メツトール 

S3 

P 207 

キヤノーダム 

a 

P 207 

































やいとの PH - 


夜の学校のなかに入る^:めには、この場所 
に多るヵギのデータを操作して、閉まってい 
る校門を開けなくてはならない。 



やいとの HP へ 


>v»osa 



>POS5 


>POS7 


出現ウイルス 


■ 

ネツト 商人 


■ 

ランダム 宝箱 


名前 

属性 

掲載 

商品 

個数 

価格 

名前 

確率 

メットール 

Q 

P 207 

HP メモリ※ 

2 

1000 Z 

100 Z 

12/32 

キャ ノー ダム 

a 

P 207 

ブイガン L 

3 

200 Z 

300 Z 

12/32 

パラポール※ 


P 224 

バリア L 

3 

500 Z 

1000 Z 

6/32 

ラウンダ※ 

〇 

P 226 

リカパリー 10* 

3 

500 Z 

2000 Z 

2/32 

ラビリー※ 

t 

P 211 

ヒート シヨ ツト B 

3 

800 Z 



フラッシュマンソ已※ 

ケ 

P 228 

《HP メモリの価格は、 2 個めは 300 0Z 




※フラッシュマン V 2 を倒していると出現 

























□ングソード E 


秋原エリアト 


秋原スクェアへ 


> ROS 5 

ランダム宝箱 

■ 

出現ウイルス 



名前 

確率 

名前 

属性 

掲載 

ショックウェーブ J 

4/32 

メツトール 

» 

P 207 

ダッシュアタック Z 

5/32 

キヤ ノー ダム 

〇 

P 207 

リカパリー 30* 

5/32 

ラビリー 

t 

P 211 




スプレッドガン0 

500 Z 

900 Z 

1300 Z 

2000 Z 


2/32 

7/32 

6/32 

2/32 

1/32 






ざつだんケイジバン 


バトルケイジバン 


秋原エリア3へ 


ネット商人 




> V » OS 7 


商品 

個数 

価格 


HP メモリ※ 

2 

2000 Z 

m サプチップ商人 

1 

アタック +10* 

3 

300 Z 

商品 個数 

価格 

パネルスチール L 

3 

600 Z 

5 ニエネルギー 〇〇 

100 Z 

クサムラステージ* 

3 

1000 Z 

フルエネルギー 〇〇 

1000 Z 

パンブーソード P 

1 

5000 Z 

シノビダッシュ 00 

200 Z 

※旧メモリの価格は、 2 個めは 500 0Z 










































































チップトレード(第 2 話〜: 


ソニックウェーブ W 


わたりろラか 


睡員室 サーバー より 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メツトール 

Q 

P 207 

キャ ノー ダム 

0 

P 207 

ラウンダ 

» 

P 226 

キラー ズアイ※ 

ケ 

P 218 

スパークレイ※ 

户 

P 221 


※プログラム“バッテリーモード , を装備し 
ていると萬確率で出現 


>1*038 


エレキソード P 































^=3n= ^uiin 




10 : 


キーデータ c が 必要 



レギュラー UP 1 


校摄ノート PC より 



キーデータ A が 必要 


> f » OS 9 


出現ウイルス 


名前 

メツトール 
キヤノーダム 
ラビリー 


属性 掲載 
a P 207 
a P 207 
t P 211 


でんのうせかい はい C « 

この電脳世界は、入ってきてすぐは暗くて 

_ ■ ！ げんじつせかい きょう 

まわりかよく見えない。現実世界の 5- B 教 
室の電気をつければ ii るくなる。 





























HP メモ IJ 


パスワード B 


校長ノート PC の電脳1へ 


>Poao 


出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

メツトール 

〇 

P 207 

キヤノーダム 

Q 

P 207 

ラビリー 

> 

P 211 

パラポール 

f 

P 224 




へ''.'.いへ-徽^饗^ 

ここも校長ノート pc の電脳1とおなじで、!\ 
った直後は暗くてまわりが見えない。現実世 

かい し求くいんしつ でんき あか 

界の職員室の電気をつければ明るくなる。 

































第 2 話 


動物圊バニック！事件 

しゆくはくがくしゆうで、よかよか H にやつてきた痛斗たち。だが、» 
にある勳物罾で動物たちがあばれだし、大邊 i になつてしまつた！ 


物語のながれ 




秋原町 

メトロ駅前でみんなと話す 


秋原エリア2 

^ 二次予選第3問、サパイパ JI 


レバトル 


^ 秋原町 • 5- A 教室 

^ デカオと話したのち、駅 


駅前へ 


秋原町 

デカオとネットパトル 



! へ 


a 


— に奶从！系つ 

トル# 

机、て S が) t ? ィ铋ォデ] • • • 


^科学省•パパの研究室 

W ••サブ PETVC かがくキップリ 


“ C かがくキップ"入手。電脳メト□で 
科学省エリアへ 


0 


プラグインした場所 

PET が故障。プラグインじ U きた場所からでない 
とプラグアウトでぎない 




▲ 

I US! Per® 

j H 


' う : Byaxw ラ鉍 


秋原町•熱斗のへや 

W PET が壊れてしばらくプラグインできなくなる。 
パパと会話後、寝る。 


秋原町 • 

^ しゅくはく， 


わたりろうか 

がくしゅうへ出発 



，科学省スクェア 

Wni 司会者に話しかけて二次予選第1問、サパイ 
バルパトルをする 


科学省エ U ァ1 

次予選第2問。悪役ナビを見つける 


A — 


吸 


科学省！: _ J ア2 

悪役ナビとネットパトル 


^よかよか村•どうぶつえんまえ 

^ しゆくはく力^ くしゅうスタート 


^よかよか村•きやく室 

’きやく室の北にある出口から外に出る 


よかよか村•ろてんぶろ 

奥にあるトビラを調べる 




2 し 




_ fitm 卿 . 

ecc 她 


X2«3 iw J 5 









^よかよか村•きやく室 

$) よく朝、パパからメールが送られてくる。プラグイ 
ンが可能となり、ナビカスタマイザー入手 


^よかよか村•どうぶつえん1〜2 

^ ひととおり動物を見てからライオンのおりの前へ 


よかよか村•どうぶつえん1 

裏道を通ってどうぶつえんまえまで行く 



よかよか村 • どうぶつえんまえ 

チサオがピンチ 



^よかよか村•どうぶつえん2 

^ パンダのせつめいマシンにプラグイン 


第 2 話から行けるようになる場所 

〔現実世界〕 


秋原町：メトロ秋原駅 

— P 031 

科学省:メトロ科学省駅 

- P 044 

科学省:科学省□ビー 

- P 044 

科学省：パパの研究室 

— P 045 

よかよか村:メトロよかよか村駅 

— P 048 

よかよか村:どうぶつえん 

— P 052 

よかよか村:りよかん 

— P 049 

〔電脳世界〕 

科学省ェリア1〜2 

- P 046 

科学省スクェア 

— P 047 

どうぶつえんの電脳1〜4 

一 P 054 

秋原町 • 熱斗のいえ:コンメ《ネの電脳 

一 P 032 

秋原町 • やいとのいえ：デンワの電脳 

— P 034 

科学省：ドアセンサーの電脳 

一 P 044 

科学省：じはんきの電脳 

— P 045 

科学省:コンピュータの電脳 

一 P 045 

よかよか村 • どうぶつえん:けんぱいきの霪脳 

— P 049 

よかよか村 • どうぶつえん:ひじようベルの霉脳 

一 P 053 

よかよか村 • りよかん：たま子の HP 

- P 049 

よかよか村•りよかん：ヨロイの電脳 

- P 050 

よかよか村 • りよかん:ふるい TV の電脳 

- P 051 



どうぶつえんの電脳1〜4 

なりきりウイルスを倒しながら進み、ビース h ' マン 



第3話へ 


第2詰か5受けられる依頼/もらえるごほうび 

とどけてほしいモノ/ヨーヨー 1 D 
わたしのナビがびようきです/レギュラー UP 3 


第2話からできるチップトレード 



•わたりろうか 


ソニックウエーブ W 


エレキソード P 












メトロ秋原駅へ 


>POSO 


メトロよかよか村駅へ(第3話〜: 


>P048 


メトロビーチ駅へ（第4話〜） 


チップトレード 


パパの研究室へ 






>P069 


第7話になると、ウイルス飼育機が完成。ウ 
イルスをなかまにすれば、ウイルス飼育機 
のなかで育てることができる （ P 022 参照)。 


>P045 


S サプチップ商人 

商品 個数 

価格 

ミニエネルギー 〇〇 

100 Z 

シノビダッシュ 〇〇 

200 Z 

アントラップ 〇〇 

100 Z 


この依頼掲示板には、助けをもとめている町 

ひ_とびと い5い 13> ねつと もんだい かい 

の人々が依頼を書きこむ。熱斗が問題を解 

さんしょう 

決すれば、ごほうびがもらえる ( P 01 1参照)。 


>P045 


キヤノ—ダム U P 207 


キオルシン 


カルー※ 


ガル-バー※ 


マグラボルズ※ 


P210 

P210 

P 209 


出現ウイルス 

名前 

メット—ル 


属性 

〇 


ヘビーシェイク 1 S 
































レギュラー UP 2 




じはんぎより 


しぬ5室 


科学省ロビーへ 


ドキーが必要 


パパの研究廑 


研究室コンピュータより 


1000 Z 


10 0 Z をかけ、当たりなら2倍、はずれなら0 
になるミニゲームができる。当たる確率は2 
分の1、正解時は賞金をさらに倍がけできる。 


出現ウイルス 


>*»oaa 


オープンロックが必要 


属性 掲載 
ケ P 211 
A P 210 


A P 220 


A P 220 


名前 

ラビリー 


ェビ□ン 


コリペン 


コリペンタン 


>P044 















































ウラインタ■ネット 5 へ(第 7 話〜) 


第7話より通行可能 


科学省エリア2へ 


WWW - ID が必要 


カスタムソード Z 


出現ウイルス 



ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

キオルシン 

a 

P 216 

スプレッドガン N 

4/32 

クエイカー 

a 

P 223 

リカパリー30 D 

4/32 

スウオーデイン 

a 

P 208 

ワイドソード Y 

4/32 

ラウンダ 

D 

P 226 

シヨットガン B 

4/32 

キヤ ノー ダム 

a 

P 207 

300 Z 

4/32 




500 Z 

4/32 




1000 Z 

4/32 




1400 Z 

4/32 




















科学省スクェアへ 




レギュラー UP 2 腸 



科学省エリア 


>1*046 


科学省エリア1へ 


電脳メトロ秋原駅へ 




電脳メト□よかよか村駅へ(第3話〜) 


>P060 


電脳メトロビーチ职へ（第4話〜: 


>1»066 


>P046 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

キオルシン 

〇 

P 216 

クエイ カー 

〇 

P 223 

スウオーデイン 

〇 

P 208 

ラウンダ 

〇 

P 228 

キャノーダム 

8 

P 207 

チユー' トン 

m 

P 208 


ランダム宝箱 

名前 

スプレッドガン M 
リカノ（リー50 C 
ストーンキューブ* 
パネルスチール* 

600 Z 

1000 Z 

1500 Z 

2000 Z 


確率 

4/32 

4/32 

4/32 

4/32 

5/32 

5/32 

3/32 

3/32 







M ネツト商人 


商品 

個数 

価格 

HP メモリ※ 

3 

2000 Z 

スト ー ンキユーブ* 

3 

500 Z 

キヤノン C 

3 

800 Z 

トツプウ A 

3 

1000 Z 

フミコ S ザン P 

1 

7000 Z 


メモリの価格は、2個めは4000 Z 、 3 
個めは800 0 Z 



























売店には 1 fi 50 0 Z のチョコウェハースが堯 
つている。買えばオマケとしてナンパートレ 
ーダー （ P 132参照）の数字が手に入る。 


メトロ秋原駅へ(第3話〜) 


>1*031 


メトロ科学省駅へ(第3話〜) 


>P044 


メトロビーチ期へ（第4話〜) 


>1*069 



メトロよかよか袖明 


どうぶつえん1へ 


>P052 


ど5ぶ0无んまえ 



s サプチップ商人 


商品 

個数 

価格 

5ニエネルギー 

〇〇 

100 Z 

シノビダッシュ 

〇〇 

200 Z 

アントラップ 

〇〇 

100 Z 




















レギュラー UP 1 


出現ウイルス 




メツトール 


キヤノータム2 


けんばいきより 


属性 掲載 
〇 P207 
メッ Iル2 Q P207 

〇 P207 

チュートン a P208 

a P226 


ラウンダ 




チップトレード(第4話〜: 


フレイムソード P 

暑 

アイスステージ* 


D よかんロビーへ 


>»050 


どうぶつえんまえへ 




>I»04S 

オープンロックが必要 




カモンスネーク D 


よかよかェ IJ ア1へ 


おみやげマシンよ G 


900 Z 


出現ウイルス 


■ 

名前 

属性 

掲載 

メットール 

a 

P207 

キヤノーダム 

a 

P207 

ラウンダ 

a 

P228 

ウインドボックス 

a 

P211 

八ルドボルズ 

a 

P209 


ビーチスクェアへ(第5話へ 


>POGT 


>P062 








































ろてんぶろへ 


>R051 


D よかん□ビ_ 


りよかんまえへ 


>|»〇«9 


出現ウイルス 

名前 

メツトール 
メッIル2 
ヘルコンドル※ 
八ルドポルズ※ 
ヤマトマンソ㊀※ 


属性 掲載 
〇 P207 
a P207 
Q P216 
Q P209 
8 


P245 


※ヤマド?ン V2 を倒してし'！ると出現 































■■■■■■■■■ 


出現 ウイルス 


■ 

名前 

属性 

掲載 

メットール 

m 

P207 

メットール2 

m 

P207 

チュートン 

m 

P208 

クエイ カー 

o 

P223 

メットール3糸 

e 

P 207 

卜トポール※ 

4 

P225 

デザートマン v; ^ 

m 

P231 



ろ 5 かへ 


050 





よかよかエリア2へ 


おんせんライオンよ D 


出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

ガルー 


P210 

ガルーバー 

4 

P210 

? ? ? ? 

〇 

9223 


盗'^。^^■ぬ.容 


>P061 

























































この場所には、 N 1第二次予選のときに登場 
した着ぐるみナビがかくれている。そのあと 
も、ここにひとがかくれていることがある。 



せつめいマシンの電脑(第4話〜) 


ろてんぶろへ（第2話) 


>P051 





































どラぶつえん 1 へ 


>1*052 



>P054 


第5話以降にここにいる少年は、カメラをな 
くしてこまっている。カメラはゴリラのかんば 
んにかけられているので、見つけてあげよう。 


なふだ 


il 






ひじようベルより 



出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

メツ1''ール 

〇 

P207 

メツトール2 

〇 

P207 

キヤノーダム 

m 

P207 

ガルー 

4 

P210 



































筒かになりきったウイルスが蓮せんぼしてい 

かんけい ふか 

る。そのウイルスと関係が深そうなプログラ 
ムを探してつれてくれば通れるようになる。 


HP メモリ ■ どうぶつえんの電脳2へ 


>P055 



パンダのせつめいマシンよ G 


>P053 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メットール 

〇 

P207 

メットール2 

〇 

P207 

ガルー 

4 

P210 

チュー■トン 

〇 

P208 

ラウンダ 

〇 

P228 















どうぶつえんの電脳 3 へ 


>P056 


600 Z 



ど3ぶつえんの電脳1へ 


卿娜 


>P054 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メットール 

〇 

P207 

メットール2 

〇 

P207 

ガルー 

4 

P210 

チュートン 

m 

P208 

スウオーデイン 

〇 

P208 

ラウンダ 

〇 

P226 













シノビダッシュ 


キヤノン C 


800 Z 


どうぶつえんの_4へ 


どうぶつえんの電脳2へ 


なりきりウイルス2体が通せんぼしている。 
ここを通るためには、これまでとちがって 
プ□グラムを2体つれてくる必要がある。 


>P05T 


出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

メットール2 

a 

P207 

ガルー 

4 

P210 

チュートン 

a 

P208 

スウ オーデ イン 

〇 

P208 

ラウンダ 

〇 

P226 

ボン ビー トル 

a 

P216 

アゾマータ※ 

鏐 

P220 

クロマッシュ※ 

瘳 

P212 


>P055 























ここには色りきりウイルス 3 採がいる。ウイル 
スたちが忘れてしまっている動物になりきつた 
プログラムを3体つれてこなくてはならなし、。 



棚爛 



レギュラー UP 2 


HP +100 (黄） 


どうぶつえんの電脳3へ 




> 1*056 


讓 I 


どう iTO えんの電腦4 


1 _ 



出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

メットール2 

〇 

P207 

ガルー 

樣 

P210 

ガルーパー 

4 

P 210 

チュートン 

〇 

P208 

スウ オーデ イン 

〇 

P208 

ボン ビー トル 

〇 

P216 

ラウンダ 

〇 

P226 














, 泡騒動！ 

WWW は Hi の1彘_い d パプルウォッシユを i つて-海奄鳊就にお 
としいれよ5としていた。メイルやまり子先生にも危険が迫る！ 


物語のながれ 


ffV 秋原町 *5 -A 教室 

^ デカオ、メイル、やいとに話しかける 

T よかよかスクェア 

N1第三次予選開始。使用パトルチップは“ヨセン 
フオルダ”のものに固定される 

秋原町•ヒグレヤ 

^ 日暮から依頼を受ける 

^ 秋原町 

^ 秋原町の北の外れにいる着ぐるみナビとパトル 


M 秋原町•メトロ秋原駅 

^ 依頼主に会う 

^ 秋原町•職員室 

W 秋原町•がっこうの職員室にいる着ぐるみナビと 
パトル 

^ ぎやく室 

W “おきやくのカバン”をよかよか村のりよかんのき 
やく室でとる 

.へよかよか村•ろてんぶろ 

W よかよか村りよかんのろてんぶろにいる着ぐるみ 
ナビとパ!^レ 

^ 秋原町•メトロ秋原駅 

w カパンを依頼主に渡す 

,、よかよか村•どうぶつえん1 

W どうぶつえん 1 の西の建物のかげにいる着ぐるみ 
ナビとパトル 

^ 秋原町•ヒグレヤ 

^ ふたつめの依頼 

秋原ェリア1 

^金払いの悪いナビから集金 

m 秋原町•ヒグレヤ 

^ 3っめの依頼 

^ 科学省•科学省ロビー 

^ 5 科学省のじはんきの前に立っている着ぐるみナビ 
とバトル 

_ よかよかスクェア 

5体の着ぐるみナビとネットパトル後に行くと三次 
予選第2問、サパイパルパトル 

秋原町•熱斗のへや 

一^ 寝る 

M 秋原町•メイルのリビング 

W 日暮から依頼を受ける 

科学省ェリア2 

^お客のナビにチップを渡す 

秋原町•ヒグレヤ 

^ お礼として“カモンスネーク FT 入手 

_ たま子の HP など 

^ウインドボックスより"トップウ*"を入手 

_ 科学省スクェア 

W 黄色の女性ナビに話しかけて“ C よかよかキップ” 
入手。■脳メトロでよかよかェリアへ 

秋原町•メイルのリビング 

W パブルウォッシュが暴走 




0 




よかよかエ ii ア l 

バブルマン登場。パブルマンを追ってよかよかェ 
リアに行く 


科学省•パパの研究室 

コンピュータにプラグイン 


コンピュータの電脳 

プログラムくんに話しかけて“プレスデータ"入手 



第3話から行けるようになる場所 


〔現実世界〕 

秋原町:ヒグレヤ 

- P 063 

〔電脳世界〕 

よかよかェ U ア1〜2 

— P 061 

よかよかスクェア 

- P 060 

秋原町 • ヒグレヤ:ポップの電脳 

- P 063 


第3話か5受けられる依頼/もらえるごほうび 

ドラむすこをこらしめておくれ！/スピンイエ□一 
そうしんミス / HP メモリ 



秋原町•メイルのリビング 

日暮に話しかけたあと、いったん外に出て、プレ 
スプ□グラムをゲツトしてからちどる 


チップのかかくちようさ/イアイフォーム B 


よか<1；かエ IJ ア1 

^バブルマンの泡が通せんぼして戦えない 


秋原エリア2 

^パブルマンの子分、悪ナビ3人組を追ってバトル 


第3話からできるチップトレード 


秋原町 .5- B 教室 


バブルシヨツト C 
ワイドソード C 


^ 科学省エリア1 

^悪ナビ3人組を追ってパトル 



よかよかエ U ア1 

悪ナビ3人組を追ってパトル。戦闘後、“ブレイク 
二ードル”入手 


j % よかよか： Ell ア1 

^パブルマンと戦う 


0 秋原町•熱斗のへや 


第4話へ 













: J ■ビに諸しかけると、 气ニゲ厂ムがで:气る。 

指定されたポタンを60秒以内に60回押す 
ことができれば、バグのかけらがもらえる。 

，’： 

>P035 



メイルの HP へ(第4話〜) 


>P033 


_ ネット商人 


商品 

個数 

価格 

HP メモリ※ 

3 

4000Z 

エリアスチール* 

3 

1600Z 

ダブルボム H 

3 

2000Z 

3—3—1G 

3 

300 0Z 

エレキソード N 

1 

500 0Z 


※ ㈠ 卩メモ U の価格は、2個めは8000 Z 、 3 
個めは1200 0 Z 


» サプチップ商人 


商品 

個数 価格 

ミニエネルギー 

〇〇 100Z 

フルエネルギー 

〇〇 1000Z 

オープンロック 

〇〇 4000Z 



















名前 

ェビ□ン 
ジェライム 
メット ー ル2 


確率 

5/32 

5/32 

3/32 

3/32 

16/32 


名前 

ガッツパンチ C 
ガッツパンチ D 
ガッツパンチ E 
ガッツパンチ F 
ウイルス 


掲載 

P210 

P221 

P207 




せまくなっている道を通るためには、ロック 
マンの体を小さくするナビカスのプログラ 
ムパーツ、プレスプログラムが必要だ。 



出現ウイルス 


雌 •“ ‘“〇 




















たま子の HP へ 

1 

たま子の P コードが必要 

I 

WW \ AMD が必要 

1 

よかよかエリア2へ 


>PO«9 「 「 | >P061 



出現ウイルス ランダム宝箱 鼸 バグのかけら交換所 


名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

商品 

個数 

価格 

エビ□ン 

A 

P210 

100 oz 

4/32 

エアシュート 2* 

1 

20 

ジェライム 

A 

P221 

150 0Z 

4/32 

ウッド +30* 

1 

40 

ウインドボックス 

a 

P211 

200 OZ 

4/32 

100パリア* 

1 

50 

コリペン 

A 

P220 

350 OZ 

4/32 

カウントボム K 

1 

60 

メットール2 

a 

P207 

ウイルス 

16/32 

マグマステージ* 

1 

80 

キヤノーダム2 

a 

P207 



ステルスマイン A 

3 

100 

スウ オー タル 

A 

P208 






キオルシン※ 

a 

P216 






パドラフト※ 

鏞 

P216 






フレイムマンソ已※ 

4 

P233 







※フレイムマン V 2 を倒していると出現 




























ナンバートレーダー^:、8ケタの i 孛を又れ 
て当たりなら番号に応じた景品が出る。いろ 
いろためしてみよう。 



秋原町へ 


HP メモ U 


チップトレーダーは、いらないチップ3枚を 
入れると、新しいチップが出てくる ( P 1 32参 
照)。運だめしのつもりでやつてみるといい。 


>1*030 


_ ネット商人 

商品 

エレキ +30* 
カウントボム M 
プロミネンス* 
チカスイミヤク* 
ライトニング* 
ガイアソード* 

フウアツケン R 
オールドウッド W 


個数 価格 

1 500 0Z 
1 6000Z 
1 600 0Z 
1 600 0Z 
1 6000Z 
1 6000Z 
1 14000Z 
1400002 




出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

メッ 1 ■'ール 

a 

P207 

メットール 2 

a 

P207 

チュートン 

〇 

P208 

エビロン 

A 

P210 

ララパッパ 

a 

P212 



ヒグレヤで第5話以降に始まるとりよせサービスを使え 
ば、店に売っていないチップを買うことができる。デー 
タライブラリにのっているチップならほとんどとりよせ 

かず すく ちようほう 

られるので、数が少ないチップがほしいときに重宝する 


iwidi っナンパ-て相ら 
てん行しても幻 f マス 
ナン}トマン. fcwrf マス！ 


とりよせをたのむ 

-と、ナンバーマンが 

ネット上でチップを 
探し出じ r くれる。 































N 1クランプリ開催！ 

最強のネットバトラーを決める大会、 N 1クランプ U がスタートした。 
遇手として爹加する熱斗は、楽しみでしかたないのたが……。 


物語のながれ 


M 秋原町•熱斗のへや ^秋原町•熱斗のへや 

^ プラグインしてインターネットへ^ * 寝る 


_ メイルの HP 

^□ールに話しかける 


やいとの HP 

^グライドに話しかける 


デカオの HP 

^るすばんをしているプログラムくんに話しかける 


よかよかエ U ア1 

ガッツマンに話しかける。その後メールでて:ビー 
チキップ”入手 



沴 S ェ =ビと戦ぅ 


^ 秋原町•熱斗のリビング 

^ ママにお使いを頼まれる 


^ 科学省•パパの研究室 

^ 研究者にデータディスク渡す 


M 科学省•科学省ロビ- 

^ / パパと炎山に会う。" PET ケース"入手 


ビーチ局ロビー 


メト□でビーチスト リー トの TV 局へ行く。 ロビー 
でトラキチとパトル 



ビーチ • TV 局スタジオ 

N 1開会式が始まる。パパからメールで“かくちよ 
5 メモ U " をちら5 


^ジゴク島 

^ 船を使って本戦会場のジゴク島へ行く 



㉜ 


ジゴク島•八 U 山ジゴク 

使用パトルチップが"ジゴクフオルダ"のものに固 
定される。本戦開始 


ジゴク島エリア 

ジゴク島エリアでビクトリーデータ探し 



ジゴク島•四大ジゴク 


床の属性がちがう4 つのへ やのうちひとつ選んで 
メタルマンとパトル 











ジゴク島内 

3分以内に予備フォルダを探す。 N 1 A 〜 D かジゴ 
クフオルダの5種類のうちどれかを装備 



ジゴク島•ムゲンジゴク 

N 1準々決勝。ガッツマンとパトル。戦闘後は自 
分の好きなフォルダを装備することができる 


ビーチ • TV 局ロビー 

TV 局にもどる。緑川ケロさんに話しかける 



0 %, ビーチ•ビーチストリート 

^ かし、がんで炎山と会話 

0ビーチ • TV 局スタジオ 

^ N 1準決勝。キングマンとバトル 


ビーチ•ビーチスト 1 J 一卜 

^ メイル、デカオと話す 


第4話から行けるようになる場所 


〔現実世界〕 

ビーチ：メト□ビーチ駅 

— P 069 

ビーチ：ビーチストリート 

- P 069 

ビーチ: TV 局 

- P 070 

ジゴク島 

- P 073 

〔電脳世界〕 

ビーチェリア1〜2 

- P 066 

ビーチスクェア 

- P 067 

ジゴク島ェリア 

一 P 075 

よかよか村 • どうぶつえん • せつめいマシンの電脳 

一 P 052 


ビーチ.ビーチストリート:ちゅうけいしゃの電脳 -+ P 069 
ビーチ. TV 局:ネットノ（トルマシンの電脳 - P 071 

第4話から受けられる依頼/もらえるごほ5び 

おカネをなくしました / HP メモリ 
はやいものがち！レアチップがこのやすさ！/1000 0 Z 



第4話からできるチップトレード 


よかよか村•りよかんまえ 


フレイムソード P 


アイスステージ* 


ビーチ•へんしゆうしつ 

デザートマンとバトル 



第5話へ 













_ 

關 



電脳メトロ秋原駅へ 


>P035 


電脳メトロ科学省职へ 


>P047 


電腦メトロよかよか村駅へ 


>P060 



>P06T 


レギュラー UP 3 




出現ウイルス 



m サプチップ商人 

ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

商品 個数 価格 

名前 

確率 

メットール2 

〇 

P207 

フルエネルギー 〇〇 100 0Z 

スプレッドガン P 

5/32 

スーン八ーク 

0 

P217 

シノビダッシュ 〇〇 200Z 

ガッツストレート R 

4/32 

ボンビートル 

Q 

P216 

アントラップ 〇〇 100Z 

リカパリ-80 J 

3/32 

ドンビートル 

〇 

P216 


ストーンキューブ* 

4/32 

3-3 ット 

〇 

P213 


100Z 

4/32 

ララパッパ 

〇 

P212 


500Z 

4/32 

キオルシン 

〇 

P216 


100 0Z 

4/32 





3000Z 

4/32 





















ここではミニゲームができる。-差された 
ポタンを60秒以内に90回押すことができ 
れば、賞品がもらえる。 



ビー チェ IJ ア2へ 


ざつだんケイジ八ン 


たま子の HP へ(第5話〜 


066 


>1»049 


M ネット商人 


商品 

個数 

価格 

HP メモリ※ 

3 

5000 Z 

メタルステージ S 

1 

280 0 Z 

カウントボム L 

1 

4000 Z 

カスタムソード B 

1 

5000 Z 

ゴッドス1ン S 

1 

8000 Z 


•： SHP メモ U の価格は、2イ固めは 9000 Z 、 3 
個めは1300 0 Z 


■» プログラム商人 

商品 個数 

価格 

アタック + U 白） 1 

3000 Z 

チャージ + U 白） 1 

200 0 Z 

レギュラー+5 (白） 1 

5000 Z 

アイムフィッシュ（ピンク）1 

8000 Z 











WHP コードが必要 

I 

びよういんの電脳2へ 

I 

デザード7ン V 2( 第5話〜 


ーチェリア2へ 


オープンロックが必要 


スピンピンク 


> 1*066 


出現ウイルス 


■ 

ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

クエイクドム 

〇 

P223 

パリア* 

4/32 

スーンハーク 

〇 

P217 

エアシュート 2* 

4/32 

ドン ビー ト ル 

〇 

P216 

スプレッドガン Q 

4/32 

スウオードラ 

4 

P208 

リカノてリ ー50* 

4/32 

3一3ット 

〇 

P213 

1000 Z 

5/32 

ララパッパ 

〇 

P212 

120 0 Z 

5/32 

キオルシン 

〇 

P216 

1400 Z 

4/32 

ェビデル※ 

A 

P210 

3000 Z 

2/32 

チュートン※ 

〇 

P208 



パブルマンソ已※ 

A 

P230 




: ※パブルマン V 2 を倒してし、ると出現 






















掲載 

P208 
P223 
P223 



»73 


IOO 


攀纖 

ス 






/ V ほんきょちへ(第8話〜) 


ジゴク島へ 



クエイクドム 


1〇 30 






































プレイクチャージ 


>1>069 


ゲームを一度クリアすると、ここにチップト 
レーダースペシャルが置かれる。出るチップ 
のくわしい情報は P 1 35を参照のこと。 


TV 羼 1 F 55 か 


TV 局スタジオへ 


TV 局 2 F ろうかへ 


> P 071 


> P 072 


_ 


N 1のベスト4決定後、ここにたま子がいる。 
彼女に話しかけ、メタルマンとのネットパト 
ルに勝つと、たま子の P コードを入手できる。 


ジゴク島後 






















TV 局 IF ろうかへ 


>POTO 


ネツトバトルマシンの電脳 


チップトレード(第7話〜: 


カゲブンシン J 



出現ウイルス 


名前 属性 掲載 

メットール2 Q P207 


スウオーデイン 〇 P208 


スウオードラ 4 P208 


ラツトン八ナビ H 


_ 































gsafr ン 

へんしゆうきざいの電脳(第5話〜: 


TV 局コンパネの電脳(第5話〜） 


TV 羼へんし！>5塞 


TV 局 1 F ろ5か 


デザートマン（第4話) 


レギュラー UP 1 


ここでミニゲームができる。じはんきの電脳 
( P 045) とおなじだが、かけ金が500 Z 、 当 
たる確率が3分の1、賞金が3倍になっている。 


オープンロックが必要 


アタック+1(ピンク） 


ウラインターネット6へ 


> P097 


チップトレード(第5話〜 


ワイドソード C 
リカバリー12 0 S 


TV 局 2 F ろうかコンパネより 


オープンロックが必要 


出現ウイルス 

名前 

メットール2 
メットール3 
ドン ビー トル 
八イラピリー 


^v! f ! 




P207 


P207 


P 216 


P 211 


HP メモリ 


へんしゆうきざいより 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メットール2 

〇 

P 207 

ツインズ 

〇 

P 226 

ガルーパー 

4 

P 210 

エビデル 

\ 

P 210 

ララパッパ 

U 

P 222 







































クリア後、ここにクイズキングが登場する。 

かれ だ ぜんもんせいかい 

彼の出すクイズに全問正解することができ 





ジゴク島のフォルダ探しのとき、ここにいる少 
年から N 1フォルダ A がもらえる。ただし、彼 
@ イズに全問正解しなくてはならない。 



__ 

HEZQOIIH 





_ 

_ 

寒 

t 


アクマぞうより 


ジゴク島 


レダ A (第4話） 





ウラインターネット2へ 


>P090 


m 


アクマ€3の_ 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

ヘルコンドル 

m 

P216 

ビュー八ーク 

3 

P217 

スウ オー タル 

A 

P208 

卜トポール 

4 

P225 

ウインドボックス 

Q 

P211 

ノ（キュームフアン 

a 

P211 

? ? ?.? 

a 

P223 



ウエポン LV +1 (ピンク) 


、,0 

X2U9 


































四大ジゴクへ 


フォルダ C (第4話) 


ジゴク島へ 


SP073 


N 1フォルダ B (第4話) 


>P075 


ジゴク磨へ 


チップトレード(第8話〜) 


N 1ベスト16決定後、ここにくると3分の制限時間内に 
準々決勝で使う予備フォルダを探すことになる。入手 
できる予備フォルダは全部で5種類あり、島のなかに 
いるひとたちに話しかければ書きかえてもらえるが、 
フォルダごとにそれぞれ特性がちがう （ P 127参照)。 


準々決勝が行なわれる四大ジゴクのフイー 
ルドは、手前の扉の部屋から、炎、サンド、こ 
おり、草むらの属性をそれぞれ持っている。 


スチールバニッシュ K 
ゼウス八ンマー Z 






















# 



>P066 


ウラインターネット 1 へ 


> 1*089 


ジゴクのカギ(第4話) 



>F»OTa 


出現ウィルス 



出現ウイルス 



ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

ガ ルー 

S 

P 210 

3- 

-シップ※2 

〇 

P 213 

パネルアウト 3* 

4/32 

ガルーパー 

4 

P 210 

モモグ□一※2 

〇 

P 218 

ブレイクハンマ ー B 

4/32 

パドラフト 

4 

P 216 

ドリ J レマン V 3※2 

〇 

P 234 

ガッツストレート Q 

4/32 

モモグラン 

〇 

P 218 

※2 

ドリルマン V 2 を倒してし'!ると出現 

パネルリターン* 

4/32 

ドンビートル 

〇 

P 216 





800 Z 

2/32 

3-3 ット 

a 

P 213 





1200 Z 

2/32 

キヤノーダム2 

〇 

P 207 





20 00 Z 

2/32 

エビ□ン※ 1 

A 

P 210 





2500 Z 

2/32 

エビデル※1 

A 

P 210 





ウイルス 

8/32 

エビサイド※ 1 

A 

P 210 







ガルーダン※ 1 

コルドボルズ※ 1 

鏞 

〇 

P 210 

P 209 

浓1 

プ□グラム"アイムフィッシュ-を装備 
じていると高確率で出現 















命を守れ！ 

ケガをしたやいとのみまいで_院をおとすれた M 4 ■は、まもるといラ 
車イスの少年と出会ラ。彼は、心臓に重い病をわすらつていた。 


物語のながれ 


的秋原町 • 5- A 教室 

^ やいとの見舞いに行く 

a ビーチ•びよういんロビー 

びよういんの受付でやいとのびよう室の場所を聞く 


^ビーチ•びようしつ 

^ やいとと会話 

ビーチ•びよ5いんロビー 

^ じはんぎでお茶を買う 


ビーチ•しおさいかいがん 

砂浜で車いすの少年に話しかける 








来せんしゅ iS! 

うわ--佩か-! 


^秋原町•熱斗のへや 

寝る 


^ 秋原町 .5- A 教室 

^ クラスの全員に話しかける 


^ビーチ•しおさいかいがん 

^ まもるに話しかける 


^ビーチ•びよういん 3 F ろうか 

^ びよういんの 3 R こいる医者に話しかける 


ビーチ•しおさいかいがん 

^ まもるのもとにかけつける 


M ビーチ•びよ5しつ 

^ “コオリホウガン M " を入手することに 


^ビーチ•びようしつ 

^ やいとにお茶を渡す 


fis 秋原町•熱斗のへや 

^ とつぜんの来客 


^秋原町 

^ 公園でデカオと会う 


科学省•科学省ロビー 

トラキチが受けた4つの依頼をこなす。終わると 
“フォルダ 2" 入手 




M ビーチ•びようしつ 

^ まちるにチップを渡す 


M 秋原町•熱斗のへや 

^ 寝る 


^ビーチ•びよ5しつ 

^ まもるの手術が始まる 










ビーチ•びよういん 3 F ろ 5 か 

びよういんがツタにおおわれる。非常口のコンパ 
ネにプラグイン 



0 


_びよ5いんの電脳1 

プログラムくんから“エナジーチェンジ”を入手。 
木を燃やして進み、非常階段のカギを開ける 


^ビーチ•びよ5しつ 


びようしつのまどから外に飛び降りる 


^ビーチ•びよ3いんロビー 

^; 地下しつのトビラを調べたあとびよういん□ビー 
にいるかんごふさんから"地下室のカギ”入手 


第5話から行けるようになる場所 

〔現実世界〕 

ビーチ：しおさいかいがん 

- P 078 

ビーチ:びよういん 

- P 078 

〔電脳世界〕 

びよういんの電脳1〜5 

— P 081 

よかよか村•りよかん:おんせんライオンの電脳 

— P 051 

ビーチ ♦ TV 局: TV 局コンノ（ネの電脳 

- P 072 

ビーチ • TV 局：へんしゅうきざいの電脳— P 072 

ビーチ • びょういん：テレビの電脳 

- P 078 

ビーチ • びょういん：じはんきの電脳 

— P 079 

ビーチ • びょういん:ベッドの電脳 

- P 079 

ジゴク島：アクマぞうの電脳 

- P 073 






ビーチ•地下室 

地下室に入るとアネッタ登場。イノチの木育成シ 
ステムにプラグイン 


第5話から受けられる依頼/も5えるごほうび 




mi 


びよ5いんの電脳2 

草を燃やして進み、イノチの木せいぎよシステムの 
■走を止める 


^ビーチ•びよういん 3 F ろうか 

^ しゅじゆつ室のコンパネにプラグイン 


びよういんの電脳3〜5 

草を燃やして進み、プランドマンと戦う 


0 





1日だけのカレシになつて！ /フミコミザン〇 
チップをとどけてくれんかの？/アクア +30* 
ゆうじんをさがしてください※/レギュラー UP 3 
電脳スタントマンぼしゆう！※/ ㈠ 卩メモリ 
ぼうどうちんあつ※/ウラのわりふ 
データかいしゅう※/ヘビーゲージ 

※シナリオクリアのために必ずこなさなくてはならない依頼 


第5話か5できるチップトレード 




-チ局 2 F ろうか 


ワイドソード C 
リカパリー 120 S 



第6話へ 











ひよういん□ビー 


レギュラー UP 2 


ビーチ スト リー トへ 


し»さ11かいがん 


ちかしつへ 


スピンオレンジ(第6話〜) 


ちかし *3 へ 


ひじよ5かいだん 


21=へ 


テレビの電脳へ 


じはんきの電脑へ 


3 F へ 


チップトレード(第7話〜) 


スチールパニシュ K 


>i»OT9 


>P080 


タイナウェーブ V 


ここにはチップトレーダースペシャルがある。 


ちかしつのカギ ( 第5話）麗しおさいかいがんへ 



びよういんロピーテレビより 


必要なチップは10枚と多いが、そのぶんレア 

d たか にゅうしゆ かのうせい 

度の高し、チップが入手できる可能性がある。 


出現ウイルス 

名前 

ヘビーアレイ 
ウインドボックス 
モモグロー 
N. 0 


属性 掲載 

a P219 
a P211 

〇 P218 
fS P224 


S サプチップ商人 

商品 個数 価格 

ミニエネルギー 〇〇 100Z 


フル エネルギー 〇〇 1000 Z 


エネサーチ 〇〇 10000Z 











































出現ウイルス 


チヤマッシュ 
キマッシュ 
キヤノーダム2 
卜トポール 
ニドキヤスター 





出現ウイルス 

名前 


コリペンタン P 220 


属性 掲載 > |»078 


ヌライム 
メガラビリー 


A F221 



しおさいかいがんへ(第5話） ■ おりツル（第7話） 




ここでミニゲームができる。じはんきの電脳 
とおなじ、かけ金が1000 Z 、 当たる確率が 
4分の1、賞金が4倍になっている。 


ひじよ3かいだん 



びよ3しつ 




エレベーター 


ちかしつへ 


パパのてがみ(第8話） 


m 


びよ 3 tlAi 2 F 53 か 



’ s ふ 


少. 


ベッドより 

■ESSOI 





























































liiiaabiffi— 

I ；；^；：v 乂，ぶ : i 



病院にツタが発生すると、まず非常階段$使 
つて 2 F におりることになる。□ックされた扉を 
開けるため、壁のコンパネにプラグインする。 




|M| w—TY. 




HP メモ U 




L 












































掲載 

P207 

P207 

P225 

P222 

P212 

P209 


名前 

メツ I ル2 
キヤノーダム2 
卜トポール 
ニドキヤスター 
チヤマッシュ 
八ルドポルズ 


この場所にいるプログラムくんに話しかけると、ナビカ 
スのプログラム、エナジーチェンジがもらえる。これを 
組みこめば、炎属性のチップを1枚消費することで、じや 
まな木や草を燃やせるようになるのだ。 


レギュラー UP 1 


_ 

■J カバ U —1200 

■ 

ドアロックせいぎよプログラム 



オイルポデイ 




びよういん 3 F ドア□ックのコンパネより 


> 1»080 


出現ウイルス 



goo 籲〇艨 0 


















エナジーチ i ンジを 1 って輦むらを麁やし 

ばあい した で 

た場合、その下からアイテムが出てくること 

し》：>げん 

や、ウイルスが出現することがある。 



イノチの木せいぎよプログラム 


アタック+1(黄） 



>P068 



>P080 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メットール2 

〇 

P207 

キヤノーダム2 

0 

P207 

卜トポール 

4 

P225 

ニドキヤスター 

〇 

P222 

チヤマッシュ 

鏐 

P212 

八ルドポルズ 

〇 

P209 

アゾ マータ 

籲 

P220 


草むらをもやして手に入るもの 

〇 ヒー トシヨツト I 
〇 なし 

〇 HP 100回復 
〇 スィッチ1 
〇 ウィルス戦 
〇 ヒートシヨツト 1 X 2 



















サブメモ u 


びよラいんの_4へ 


>P 08 a 



080 


出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メットール2 

a 

P 207 

キヤノーダム2 

S 3 

P 207 

卜トポール 

4 

P 225 

ニドキヤスター 

Q 

P 222 

チヤマッシュ 

❶ 

P 212 

八ルドポルズ 

8 

P 209 

アゾマータ 


P 220 

スウオードラ 

麝 

P 208 

アポリコ※ 


P 212 

トリンポール※ 

4 

P 225 

プラントマン V 3※ 

n 

P 232 


※プラントマン V 2 を倒していると出現 


草む5をもやして手に入るもの 


〇 ヒートショット 1 x 2 

©なし 

〇 ヒートショツトI 
〇 なし 
〇 ウイルス戦 
〇 デスマッチ w 
〇 ウイルス戦 
G ワープポイント 0 b 
〇 ウイルス戦 
〇 なし 
〇 なし 

0 ヒートシヨット 1x2 


0 ヒート シヨ ツト I 

0 HP 100回復 
0 なし 

0 ヒー ト シヨ ツト 1 x 2 
〇 ウイルス戦 
❿ なし 

0 ヒー ト シヨ ツト 1X2 
❿ なし 

〇 匕一ト シヨ ツト I 
©なし 
© ウイルス戦 
© ヒー ト シヨ ツト 1 x 3 










びよういんの電脳 5 へ 2000 Z 


>P085 





>P083 


出現ウイルス 

名前 

メットール2 
キヤノー ダム 2 
卜トポール 
ニドキヤスター 
八ルドポルズ 
パジリコ 
アゾ マータ 
スウオードラ 


属性 掲載 
Q P207 
Q P207 
4 P225 

〇 P222 
〇 P209 
籲 P212 
¢9 P220 

4 P208 


草むらをもやして手に入るちの 


〇 なし 

〇 ヒート シヨ ツト丨 
〇 なし 

〇 ヒートシヨツト I 
〇 ヒートシヨツト 1 X 2 
〇 なし 

〇 ワープポイント 0 b 
〇 なし 
〇 スィッチ2 
0 ヒート シヨ ット 1 x 3 
® なし 
©なし 


0 ウィルス戦 
©なし 
G なし 

0 ヒートシ ョット 1 X 2 
© ヒー トショット 1 x 3 
〇 なし 

0 HP 100 回復 
® なし 
Q ウィルス戦 
© ヒー トショット 1 X 2 
© ワープポイン ト！^ 
©なし 

















0， 


出現ウイルス 



出現ウイルス 



名前 

属性 

掲載 

名前 

属性 

掲載 

メットール 2 

G 

P207 

コリ ペン※ 

A 

P220 

キヤノーダム 2 

〇 

P207 

コリペンタロー※ 

A 

P220 

卜トポール 

4 

P225 

ヌライム※ 

A 

P221 

ニドキヤスター 

m 

P222 

※プ□グラム“アイムフィッシュ-を装備し 

八ルドポルズ 

〇 

P209 

ていると高確率で出現 



パジ リコ 

a 

P212 




アゾ マータ 

n 

P220 




スウオードラ 

4 

P208 






>i> 08 a 


草むらをもやして手に入るちの 


〇 ヒートシヨツト 1X2 

0 ヒートシヨット 1x2 

© ヒートショット 1 

〇 ヒートシヨツト 1X2 

〇 なし 

❿ なし 

〇 HP100 回復 

0 スィッチ 5 

0 匕ートシヨット 1x3 

〇 ゥィルス戦 

0 ウイルス戦 

0 ワープポイント 

〇 ゥィルス戦 

〇 匕ートシヨット 1 

〇 ゥィルス戦 

G なし 

0 匕一トシヨット 1 

0 ヒートシヨット 1x2 

〇 なし 

❿ なし 

〇 ウイルス戦 

G なし 

Q ゥィルス戦 

❿ スィッチ 3 

〇 ヒートシヨツト 1X2 

❿ スィッチ 4 

〇 なし 
















灼熱のバトル！ 

熱斗は、科学省で元 WWW の匕ノケンに会う。もう钱ゼしたという涵 
の言葉を信じた熱斗はヒノケンの賴みを聞くことにするのだが……。 


物語のながれ 


科学省•メトロ科学省駅 

メト□科学省駅でヒゲの紳士に話しかける 



ビーチ•びよう室 

^ まもるに会う。“ WHP ]— ド"入手 


M 科学省•ウイルス研究室 

彩 ヒノケンに手伝いをたのまれる 


⑤ 科学省•ウィルス研究室 参， fS 【し™ 

^ 熱斗にかんしやじようが与えられる 


科学省•科学省 ロビー 

受付にいるヒノケンに話しかける 



_よかよかエリア2 

^悪ナビ2体を倒す 


^ビーチエリア1〜2 

^エリア1に2体、エリア2に1体いる悪ナビを倒す 


科学省•科学省エリア1 

^悪ナビ1体を倒す 


M 科学省•ウイルス研究室 

^ ナゾの メールを 受け取る 


秋原スクェア 

^掲示板のまえでナゾのナビから忠告を受ける 


じはんきの電脳 

^プログラムくんに**ヒートデータ”を渡す 


コンピュータの電脳 

^プログラムくんに“フレイムデータ”を渡す 


M 秋原町•熱斗のへや 

^ 家に帰ると、科学省の事故のニュースが 


M 科学省•メトロ科学省駅 

^ 科学省に入れない 


秋原エリア 

秋原エリア1〜3に各3つずつ炎が発生。“ェナジ 
ーチェンジ”ですベて消火する 




科学省ェリア 

科学省エリア1〜2に各3つずつ炎が発生。"エナ 
ジーチェンジ”ですベて消火する 














_ 



よかよかエリア 

よかよかエリア1〜2に各3つずつ炎が発生。“ェ 
ナジーチェンジ”ですベて消火する 


ビーチエリア 

^ ビーチエリア1〜2に各3つずつ炎が発生。“エナ 
ジーチェンジ-ですベて消火する 


第6話から行けるようになる場所 

〔現実世界〕 

なし 

〔電脳世界〕 

ウラインターネツト1〜3 — P 089 


ビーチ エリア2 

“ウラのわりふ”を使ってウラインターネットへ行く 



第6話から受けられる依頼/も5えるこほうび 

てにおえません、どなたかおチカラを/パッドメディスン B 
コンドルさがし/サブメモリ 
リ八ピリにつきあってくれ/ユーモアセンス、 WWW-ID 


ウラインターネツト1〜3 

ウラインターネット3でフレイムマンとバトル 




ウラインターネツト3 

突然出現したフォルテと対決するが| 


^ 科学省•パパの研究室 

^ パパが重傷を負ってしまう 

^ ビーチ•びよういん 2 F ろうか 

^ パパはしばらく入院することに 


第6話からできるチップトレード 


秋原町 


リカバリー12 0 S 
ダイナウエーブ V 


科学省•科学省ロビー 


ヘビーシェイク 1 S 
バリアプルソード B 


0 秋原町•熱斗のへや 
第7話へ 









0， 



第 6 話では、フレイムマンのしわざでインターネットをみこみ、水属性のチップを1枚消費することで 
中に発生した炎をすべて消じ C 回ることになる。炎消火できるが、消火時にその下からアイテムやウイ 
はナビカスにプ□グラムパーツのエナジーチェンジルスが出現することがある。 











イ^^' 


〇 なし 
G なし 

〇 パブルサィド F 
〇 バブルサイド FX 2 
〇 ウィルス戦 
G なし 
〇 なし 
©なし 

〇 バブルサイド FX 3 




〇 200Z 
〇 ウィルス戦 
〇 なし 
〇 200Z 
©なし 
〇 なし 



〇 ウィルス戦 
〇 バブルサィド FX 2 
〇 ウィルス戦 
〇 バブルサィド FX 2 
©なし 
〇 400Z 






〇 ウィルス戦 
〇 パブルサィド FX 3 
G なし 
G なし 
〇 ウィルス戦 
〇 ウィルス戦 



HP + 200 (ピンク） 


WWW - ID が必要 




ウラインターネット2へ 


>P090 



>P075 


出現ウイルス 



ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

ガルーパー 

4 

P 210 

八イキャノン K 

4/32 

ガルーダン 

4 

P 210 

ラットン20 

4/32 

メテマージ 

4 

P 217 

カンケツセン W 

4/32 

エビデル 

A 

P 210 

リカパリー120 W 

4/32 

エビサイド 

A 

P 210 

800 Z 

4/32 

キラー ズアイ 

ケ 

P 218 

1500 Z 

4/32 

ヌライム 

A 

P 221 

2000 Z 

4/32 

ヘルコンドル 

B 

P 216 

3500 Z 

4/32 
















_ 


ウラインターネット 3 へ 


ウラランク10位以上 


ウラインターネット4へ 


>P091 


>P094 



>i>089 >P073 


# 


出現ウイルス 



m バグのかけら交換所 


ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

商品 

個数 

価格 

名前 

確率 

ガルーパー 

S 

P 210 

ブレイク八ンマー* 

1 

20 

200 0 Z 

6/32 

ガルーダン 

4 

P 210 

ガッツストレート P 

1 

40 

2500 Z 

6/32 

メテマージ 

4 

P 217 

ナビ +20* 

1 

40 

3000 Z 

2/32 

エビデル 

A 

P 210 

フミコ S クロス P 

1 

90 

4000 Z 

2/32 

エビサイド 

A 

P 210 

ポイズンアヌビス A 

1 

150 

ウイルス 

16/32 

キラーズアイ 

t 

P 218 

ナビリサイクル* 

1 

200 



八イラビリー 

t 

P 211 






ジェリー 

/• 

P 209 






へルコンドル 

8 

P 216 






スウオータル 

A 

P 208 






キャノーダム 2 

O 

P 207 




















ウラスクェアへ 


>V»095 


ブラックマインドが必要 


第6話では、ここや床がヒビわれて先にすす 
めなくなる。その後、ウラインターネット3の 
入口ふきんにいるナビと戦えるようになる。 



フレイムマン（第6話） 


ウラインターネツト2へ 


バトルに勝つ(第6話) 


プラントマン V 3 を倒す 


バンブーランス R 


出現ウイルス 



ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

ヨー シップ 

Q 

P 213 

サラマンダー S 

4/32 

ドン ビー トル 

〇 

P 216 

アイスウエーブ 1 Q 

4/32 

メテマージ 

S 

P 217 

パネルリターン* 

4/32 

ガルー パー 

4 

P 210 

サンドステージ B 

4/32 

ガルーダン 

4 

P 210 

ウイルス 

16/32 

スウオードラ 

4 

P 208 



ヘルコンドル 

〇 

P 216 



ポルカノ 

4 

P 225 



















潛入ウラインターネット！ 

自分の siiurc パパに大ケガをさせてしまい、落ちこむ熱斗。そんなとき、 
熱斗の家に炎山がやつてきた。顆みたいことがある s しいのだが……。 


物語のながれ 


^秋原町•熱斗のへや 

w - 


メイル、やいとがみまいにやってくる 


ウラスクェア 

^石像の前に行く 


^秋原町 

^ 炎山と話す 


ジゴクエ u ア 

^ランキング10位のナビとパトル 


M ビーチ•びようしつ 

^ びょういんに行ってパパと会う 


^どうぶつえんの電脳2 

^悪ナビの待ち伏せ 



a 科学省•ウイルス研究室 

炎山に話しかける。 “ ブラックマインド”入手 


ウラインターネツト3 

“ブラックマインド”を装備すると道をふさいでい 
た悪ナビが通してくれる 



びよ3いんの電脳2 

ビーチエリア1から“ WHP コード”を使ってびよう 
いんの電脳2に行き、9位のナビに会う 



ウラインターネット3 

^ランキング8位のナビとパトル後、悪ナビとパトル 


ウラスクェア 

ウラランキングの話を聞いたあと、石像の前に行く 



校長ノート PC の電脳2 

^ランキング7位のナビと会う 


ビーチ•びよ5しつ 

まもるがいたびよう室から“おりジル”入手 



校長ノート PC の電脳2 

^ランキング7位になる。そののち、炎山からメール 












f % 秋原スクェア 

^ざつだんケイジパンに3位のナビからの書きこみ 


ウラインターネツト2〜4 

ウラインターネツト4でランキング6〜4位および 
3位のナビとパトル 


ネットバトルマシンの霪脳 

TV 局のネットパトルマシンの電脳でランキング2 
位のナビ、ミストマンとバトル 



よかよか村 • ひみつのどうくつ 

よかよか村りよかんのろてんぶろからひみつのど 
うくつに行き、 サーパーに プラグイン 



しょうごう？ torn 
ブラタンする ® if 



㈣ S4 


_科学省エリア1 

^ドリルマンの開けた穴からウラインターネットへ 


ウラインターネット5 

ドリルマンとバトル 



f J | 赫、捕 


第8話へ 


ノ國，腿 ': 7 ^®‘ JP 漏 

第7話から行けるようになる場所 

〔現実世界〕 

よかよか村•りよかん:ひみつのどうくつ - P 095 
〔電脳世界〕 

ウラインターネット4〜7 - P 094 

ウラスクェア - P 095 


第7話から受けられる依頼/もらえるごほうび 

むかしのごしゅじんさま/スチールリベンジ Y 
ぼうそうゾクのとりしまり/かくちようメモリ 
すてウイルス、ひろってください/ラビリー系 SP ウイルス 
















U カバ U- 200 N 




ラピツド LV+l 



ウラインターネツト 5 へ 


フ5コ5ザン M 


スピンダーク（第8話) 


ウラインターネット2へ 


>V»090 


出現ウイルス 



M ネツト商人 


ランタム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

商品 

個数 価格 

名前 

確率 

メットール3 

a 

P207 

HP メモリ※ 

3 8000 Z 

ダイフンスイ D 

4/32 

フデ□一 

Q 

P214 

ボーン N 

3 5000 Z 

トルネード T 

4/32 

カーズ 

8 

P213 

カク 1 」 

1 500 0 Z 

イアイフォ _ ム S 

4/32 

チュートン2 

a 

P208 

リカパリー 200 W 

1 1000 0 Z 

スィコ5 A 

4/32 

ヘルコンドル 

8 

P216 

パリアブルソード D 

1 1000 0 Z 

500 Z 

8/32 

ラウンダラウ 

8 

P226 

※(■(卩メモ IJ の価格は、2個めは12000 Z 、 

1000 Z 

4/32 




3個めは1600 0 Z 


3000 Z 

2/32 






5000 Z 

2/32 


>1»096 














いったんクリアしたのち、データライブラリの 
スタンダードチップが100種類以上うまって 
いれば、ここからシークレットエリアに行ける。 


ひみつのどうくつより 
ウラゲイジ八ン 


ここではポタン早押しのミニゲームができ 
る。指定されたポタンを60秒以内に99回 
押すことができれば、賞品がもらえる。 


_ ネット商人 

個数 価格 

31200 0 Z 
1 8000 Z 

1 1000 0 Z 

1 1300 0 Z 

1 5000 Z 


m プロクラム商人 

個数価格 

1 8000 Z 

12000 0 Z 
1 1000 0 Z 
1 10000 Z 
1 5000 Z 


ウラインターネツト5へ 


>1>096 


ウラインターネツト3へ 




商品 

HP メモリ※ 

パリアブルソード E 
ナイト V 

スーパー キタカゼ Z 
フルカスタム* 


商品 

パッテリ—モード 
HP +300( ピンク） 
ビー トサ ポー ト 
タンゴ サボー ト 
セツトメタ J レ 


《• HP メモ LI の価格は、2個めは16000 Z 、 
3個めは200〇 0 Z 




よかよか村 D よかん • ろてんぶろへ 




第7話でウラランク2位になつてからよかよか 
村りよかんのおんせんの奥の力べを調べると、 
地下のひみつのどうくつに入ることができる。 


>P051 


# 


























































響 



出現ウイルス 


m パクのかけら交換屋 


ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

商品 個数必要なバグのかけら 

名前 

確率 

アゾマートル 

瘳 

P220 

ラピッド+1(ピンク）1 

40 

エレキソード V 

4/32 

ビュー八ーク 

〇 

P217 

HP +100 (白） 1 

50 

ツナミ1 

4/32 

デモンズアイ 

ケ 

P218 

レギュラー+5 (黄）1 

70 

サンダーポルト T 

4/32 

八イラビ U — 

t 

P211 

HP +200( 黄） 1 

80 

リカパリー150 V 

4/32 

ララチューパ 

& 

P222 

ラッシュサボート(白）1 
パスター MAX (ピンク）1 

100 

800 Z 

4/32 

トリンポール 

4 

P225 

150 

1800 Z 

4/32 

メッ f ル3 

〇 

P207 



2800 Z 

4/32 

ダークシャドー※ 

a 

P214 



48002 

4/32 

力ーズナ※ 

〇 

P213 





ダークマンソ已※ 

〇 

P244 







※ダークマン V 2 を倒していると出現 


_ 


ウラインターネツト5へ 


クラインターネツト B 


サブメモリ 


ウェポン LV + 


才-ラ F 


へんしゆうきさいの電脳へ 


ウラインターネツト7へ 


バブルマン V 3 を倒す 


フレイムマン V 3 を®す 




































第8話 


プロト復活 


ワイ IP — が手に入れた恐怖のパク、プロトの力によりネット社会は崩壊 
の危僕をむかえていた。熱斗たちは、決死の覚悟で最後の戰いに向か3。 



物語のながれ 


^秋原町 

^ デカオ、メイル、やいとに話しかけるとメール着信 

f% 科学省•科学省スクェア 

^ ブルースから*•オフィシャルパス’'入手 


秋原町•やいとのへや 

やいとに話しかける 



M 科学省•パパの研究室 

^ 炎山に話しかける ^ 秋原 B 3 • 熱斗のへや 

W 寝る 




秋原町 

デカオたちがせんしやに襲われている。むじんせ 
んしやにプラグイン 


^秋原町•熱斗のへや 

^ パパからのメール。"プ□トスコープ"入手 


むじんせんしやの電脳 

????の名のつし Y たウイルスと戦う 





ビーチ •びょ5しつ 

ママと話したのち、ベッドから“パパのてがみ”、 
"力ードキー”入手 


a ビーチ•ビーチ スト リー ト 

WWW ほんきよちへ出発 


WWW ほんきよち • モニタールーム 

ヒゲの紳士の手助けで先に進む 



科学省•しりょうしつ 

パノ (の研究室からカードキーを使ってしりようしつに入る 



が V ,ビーチ•ビーチ スト リー ト 

^ 船を調べる 



M WWW ほんきよち•ワイリーじよう 

^ むじんせんしゃ1にプラグイン 


WWW の電脳1 

フラッシュマン V 2 戦 











WWW ほんきよち • ワイリー研究所 

炎山と話したあとワイリー像を調べると進める 



^ WWW ほんきよち•ワイリーじよう 

^ むじんせんしゃ2にプラグイン 


WWW の電脳2 

^バブルマン V 2 戦、デザートマン V 2 戦 


WWW ほんきよち•ワイリーじよう 

^ むじんせんしゃ3にプラグイン 


^ WWW の電脳3 

^プランド?ン V 2 戦、フレイムマン V 2 戦 


WWW ほんきょち•ワイリー研究所ろうか 

^ むじんせんしや4にプラグイン 


^1% WWW の電脳4 

^ドリルマン V 2 戦 


WWW ほんきよち • WWW サ《ールーム 

ワイリー登場。これ以降、セーブとプラグアウト不可に 



: IT'S y 口に8.才 W: 

I 祕 C デリ-卜して*的！ 


(%プロト 

^ プ□卜内部に侵入。フォルテ戦、プ□卜戦 


第8話から行けるようになる場所 


〔現実世界〕 

科学省:しりょう室 一 P 045 

WWW ほんきよち：ワイリーじよう - P 100 

〔電脳世界〕 

WWW の電脳1〜4 -> P 103 

秋原町：むじんせんしゃの電脳 - P 100 


WWW ほんきよ.ワイリーじよう:がいへきの電脳 — P 101 


第8話から受けられる依頼/もらえるごほうび 

でんせつのこもんじよ/クイックゲージ* 
かくれんぼガチン]しようぶ！ /ガッツインパクト H 
あのあおいナビのゆうしが見たい！/ HP メモリ 


第8話からできるチップトレード 



ホールメテオ H 
ルーク F 


ジゴク島•四大ジゴク 


スチールパニシュ K 
ゼウス八ンマー Z 


エンデイングへ 









出現ウイルス 



名前 

属性 

掲載 

キヤノーダム3 

〇 

P207 

ニドキヤ'」アー 

〇 

P222 

ドガビーン 

4 

P218 

ガルー 

4 

P 210 

ガルーパー 

4 

P210 

ガルーダン 

4 

P210 


むじんせん 


藝:: 'f 


レギュラー UP 2 


圓圓_■画 


ワイリーじようのドク□には、ひとつだけメッセ 
ージがかくされているものがある。見つける 
ことができれば、改造コードを入手できる。 


ワイ y - 研究所へ 


モニタール 




モニタールームへ 








ワイ U - l ； よ5 


>P102 


>pioi 

















ワイじようがいへきより 




レギュラー UP 2 


ワイリーじよう E ) へ 


ワイリーじよう国へ 




出現ウイルス 



S サプチップ商人 


名前 

属性 

掲載 

商品 個数 

価格 

力ーズナ 

a 

P213 

フルエネルギー 〇〇 

1000Z 

ヘビーアレイズ 

a 

P219 

エネサーチ 〇〇 

1000 0Z 

ヌライム 

A 

P221 

オープンロック 〇〇 

4000Z 

ジェ U- 

A 

P209 



ララボーン 

〇 

P222 




さいし!♦うけつせん — 

ここまでくれば、最終決戦はもう間近に迫っている。 

はい 

かし、ワイリーのいる WWW サーバールームに 入ってし 
まうともどれなくなるうえ、セーブもできなくなってし 
まうのだ。手持ちのチップが弱いなどの場合は、手前で 
セーブしてからいったん引き返し、戦力を整えよう。 


1 m<L w? 


I a く嫩航 mi 
i t-ii g ぉ :': 

/ 


ワイリー研究所ろ 
うかまできたら、 
忘れずにセーブし 
ておくこと。 















































この部屋にきたら、ふたつあるワイリーぞう 


ワイ U- じよ5 ©へ 


>VMOO 


マグナム1 


をチェックしよう。炎山と話したのち、もう一 
度このワイリーぞうを調べれば先に進める。 



ワイリーじよう！)へ ■ ワイリーじよう©へ 


黪 PIOO >VMOO 



WWW サーバールームへ 


ワイリー研究所へ 


〇 一 




>P106 


>P107 




_ q • i 





































麁 えないプ□卜の二 螽 をふむ と、 籃龠プ □グ 
ラムにつかまる。プ□卜の一部はプ□トスコー 
ブをナビカスに組みこめば見えるようになる。 



WWW の電脳では、監視プログラ 
ムが決められたコースを動きまわ 
つている。つかまると面倒なので、 
動く範囲を見きわめてかわそう。 


※プログラム“ジャングルランドを装備して 
いると高確率で出現 



むじんせんしや （1) より 


ID データ A 


リカバリー* I50P 


1800Z 


HP メモ U 


ID データ A が必要 


ton 攻 ||_ 





































キラーズアイ 
メガラビリー 


むじんせんしや （2) より 


■ D データ B 


レギュラー UP2 


ID データ B が必要 


3000Z 



























ID データ C が 必要 フルエネルギー フラン ト マン V 2 S フレイムマン V 2( 第8話) 



>VMOO 


出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

キヤノーダム3 

a 

P207 

ガルーダン 

4 

P210 

ド ゴー ン 

4 

P219 

メガラビリー 

ケ 

P211 

メテ□ード 

4 

P217 

ニドキヤり アー 

〇 

P222 

ジ エ IJ ー ヒー ト 

4 

P209 



















HP メモリ ID データ□が必要 ドリルマン V 2( 第8話） 



>moo 

出現ウイルス 

名前 

属性 

掲載 

メットール3 

〇 

P207 

モモグロー 

〇 

P218 

ド ゴー ン 

4 

P218 

ヘルコンドル 

〇 

P216 

メガラピリー 

ケ 

P211 

ラウンダラウ 

a 

P226 






















WWW 研究所ろうかより 



最後の戦いは、フォルテ、プ□卜と連戦になる i 

かた ほ 3 


出現ウイルス 


名前 属性 掲載 

プ□トバグ 。 P223 

ヌライム A P221 

キラー ズアイ f P218 


WWW サーバー ルームよ?) 


















ク U ア後の世界 

M 泰とロックマンの_いは、プ□卜を i してもまだ i く。『ロックマン 
ェグゼ3』の世界は、そこからいちたんと広がりを見せるのだ。 


物語のながれ 


^よかよか村•ひみつのどうくつ 

^ プラグイン 



シーク レッ ト: Ell ア3 

スタンダードチップ200種類コンプリートなら名 
誉のトビラが開き、セレナード戦 



ウラスクェア 

スタンダードチップを100種類以上集めて大穴を 
調べるとシークレツトエリアへ 



シークレツトェ IJ ア3 

仲間にしているウイルスが8種類以上あるとバグ 
チップトレーダー使用可能に 



シークレットエリア1 

スタンダードチップを140種類以上集めると経験 
のトビラが開き、ダークマン戦 



シークレットエリア3 

バグチップトレーダーにバグのかけらを300個以 
上入れたのち、一度プラグアウト 


ウラインターネツト5 

^フレイムマン V 2 倒す 


シークレツトエリア3 

^バグチップトレーダーふきんに行くとフォルテ GS 戦 


よかよかエリア1 

^フレイムマン V 3 倒す> ウラインターネツト7へ行けるようになる 


f % ウラインターネット6 

^ドリルマン V 2 倒す※ 


f % ジゴク島エリア 

^ドリルマン V 3 倒す※ 


^ ウラインターネット7 

^グレー ト ハンマー 入手※ 



シークレット； TU ア2 

モノリスを壊して進む。ギガクラスチップを1枚以 
上持っていると力のトビラが開き、ヤマトマン戦 


※ウラインターネット7のグレート八ン マー がある場所まで行くた 
めには、ドリル マン V3 を倒してセキュリティキューブを開けるか、 
道を通せんぼじ C いるガルーにバグチップを50枚わたしてどい 
てもらう必要がある。 


クリア後か5行けるようになる場所 

〔現実世界〕 

なし 

〔電脳世界〕 

シークレツトエリア1〜3 -Pill 


クリア後から受けられる依頼/もらえるごほうび 

おうえんもとむ！ /バグのかけら30個 
スタンプラリー/フミコミクロス Q 
ゆいごんのナゾをといてください/リカパリー300 R 

クリア後からできるチップトレード 

なし 


_ 


シ_クレツトエリアへ 


いったんゲームをクリアしたあと、ふたた 
び“つづきから”を選んでゲームを再開したと 
きに行けるようになるのがシークレットエリ 
アだ。データライブラリのスタンダードチッ 
プが100種類以上うまっているとき、ウラス 
クエアから入ることができるようになる。 


CE 01 




メ成るもの M 
すべて f _... 




クリア後は、この 
シークレットエリ 
アの完全攻略を 
目指そう！ 


モノ U スとセキ: ill テイシステム 


シークレットエリアで道をふさいでいる障害 
物が、モノリスとセキュリティシステムだ。い 
ずれも奥に進むために破壊しなくてはならな 
し、。モノリスはウラインターネット7で入手で 
きるグレート八ン マーで 壊せる。セキュリティ 
システムの破壊の方法は P 1 14を参照のこと。 



グレートハンマー 
でモノリス壊す 
と、なかからウイ 
ルスが出現する。 


シークレツトエリア1 シークレツトェ II ア2 シークレツトェ II ア3 



〇= モノ 1 J ス •= セキユ U テイシステム 


タイムアタック 


シークレットエリア3にいるフォルテ GS を倒 
すと、シークレットエリア内にナビが多数現わ 
れる。このナビたちに話しかければ、これまで 
戦ったボスとネットバトルができるのだ。各ポ 
スにはクリアタイムが設定されており、すべて 
のタイムを更新すると、ごほうびがもらえる。 



タイムアタックは 
いずれも予備フ 
オルダを使っての 
バトルだ。 



ゲームをクリアすると、その後タイトル画面の“つづきか 
ら"の表示の右に星のマークがひとつつく。この星は、デ 
ータライブラリのコンプリートやボスを倒すなど、クリア 
後のプレイの進行状況によりつぎつぎと増えていく。この 
星の数が多いほど『ェグゼ 3』 をきわめたといえるだろう。 


どこまで星を増や 
していけるかも、 
クリア後の楽し 
みのひとつだ。 















ガッツインパクト J 


ウラランク1位になる 


グレート八ン マー 


オープンロックが必要 


ギガフォルダ1 





>P097 


出現ウイルス 


■ 

出現ウイルス 


■ 

ランダム宝箱 


名前 

属性 

掲載 

名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

ガルーダン 

4 

P210 

ジェリーヒート 

4 

P209 

ボーン Y 

4/32 

クエイクドム 

U 

P223 

トリンポール 

4 

P225 

ナイト H 

4/32 

モモグロー 

& 

P218 

アポリコ 

籲 

P212 

カモンスネーク E 

4/32 

キャノーダム2 

m 

P207 

ヌライム 

A 

P221 

ガイアブレード G 

4/32 

ェビサイド 

A 

P210 

ラウンダラウ 

〇 

P226 

ウイルス 

16/32 

ララチューパ 

〇 

P222 

メットール3 

〇 

P207 



ヘルコンドル 

霾 

P216 

ネバリーム 

••• 

P221 



チュートン2 

〇 

P208 






































シークレツ トエリア 2 へ 


デスマッチ 3 U 


ウラスクェアへ 


モノ U ス 




このトビラのロックをはずすには、データラ 
r ブラリのスタンダードチップが14〇種類 
二うまっている必要がある。 


イブラ 


あちこちで道をふさいでいる黒い木のよう 
な物体がセキュリティシステムだ。戦って破 
壊すれば通ることができる。 




> 1*095 


せかい にん しゅつだいしや だ 

世界にいる4人のクイズ出題者の出す 

もんだい せいかい ひつよ3 

にすベて IE 解している必要がある。 ランダム宝箱 出現ウイルス 


名前 

確率 

名前 

属性 

掲載 

150 0Z 

5/32 

メット—ル3 

m 

P207 

3300Z 

4/32 

ゴンビートノレ 

靄 

P216 

5800Z 

4/32 

ジョーカーズアイ 

卞 

P218 


8000Z 

3/32 

メテフレア 

4 P217 

ウイルス 

16/32 

ヨー ランド 

O P213 


シークレツ ト！: IJ アでのプラグアウト 


トンガボール 

4 

P225 

ヘビーアレイド 

S3 

P219 

スウオータル 

A 

P208 

チュートン3 

.B 

P208 

バキュームフアン 

Q 

P211 




このトビラの□ックをはずすには、現実 


ここでは R ボタンによるブラグアウトができない。奥深くに行った 

きけん かいふく 

ときは危険なので、サブチップでまめに HP を回復しておくとし)い。 


パラクロッサー 
コルドポルズ 
ラウンダ八‘一 


ナ P224 
‘‘‘ P209 

〇 P226 


















































このトビラのロックをはずすには、データラ シ了クレット f リア2と3に下段のマップ 
イブラリのギガクラスのチップがひとつ以 に見えない道やかくされた道がいくつかあ 
上うまつていなくてはならない。 る。マップ上では点線で示してある。 



'ポス 

HP メモ ij 

1 

ヤマトマン 


ナビスカウト M 




出現ウイルス 


名前 

属性 

掲載 

ダークシャドー 

〇 

P214 

ラウンダ パー 

Q 

P226 



このトビラのロックをはずすには、私^学省の 
依頼掲示板に書かれた依頼をすべてひきう 
け、解決している必要がある。 


スパー クイグル 
ゴーハーク 
N.0-2 
ドギユラ 
ガルーダン 
メテフレア 
ジェ U — アース 
ゴンビー H レ 


t P221 
Q P217 
〇 P224 
4 P219 

4 P210 

4 P217 

^ P209 

〇 P216 


ランダム宝箱 


M ネット商人 


名前 

ホウガン* 

掲載 

4/32 

商品 

個数価格 

HP メモリ※ 

3 2000 0 Z 

バンブーランス E 

4/32 

ブラックボム 3 L 

1 1000 0 Z 

カースシールド 1* 

4/32 

ガッツインパクト1 

11300 0 Z 

ルーク* 

4/32 

アタック +30* 

1 1500 0 Z 

2400 Z 

4/32 


ポルカノ 


4 P225 


リュウセイグン R 


3000 0 Z 


3800 Z 


4/32 


ポルカノドン 
メットール3 


4 P225 

〇 P207 


•) SHP メモ U ® 価格は、2個めは30000 Z 、 
3個めは4000 0 Z 


5200 Z 4/32 

6600 Z 4/32 







































このトビラのロックをはずすには、データラ 
イブラリにスタンダードチップがコンプリ 
一卜 （200 種類）していなくてはならない。 


セレナードを倒し、さらにバグチップトレー 

かいいじよう じようたい ばしよ 

ダーを30回以上やっている状態でこの場所 

し瞽つげん 

にくると、フォルテ GS が出現する。 



ポス^^ 

サイト八ツチ 

1 

セレナード 


モノ U ス 


この場所にはパグチップトレーダーある。 
チップではなく、バグのかけらを10個入れ 
ることにより1枚チップを得ることができる。 



シークレツ トエリア2へ 


モノ U ス 


セキ: lU テイシステム F 


セキユ U テイシステム E 


• - ■ 代初 


出現ウイルス 

名前 

ドリームメラル 


スウオータル 


掲載 

P 215 


このトビラのロックをはずすには、仲間にな 

し ゆるい いじよう しいくき 

るウイルスを8種類以上ウイルス飼育機に 

おくそだ ひつよう 

送って育てている必要がある。 


ド IJ ームラピア 

A 

P 215 






ドリームポルト 

t 

P 215 






ドリームモス 

瘳 

P 215 

出現ウイルス 


■ 

ランダム宝箱 


ド 1 」ームビット 

〇 

P 215 

名前 

属性 

掲載 

名前 

確率 

クエイクダバ 

a 

P 223 

ガルー ダン※ 

4 

P 210 

カヮ USS 

4/32 

カーズド 

〇 

P 213 

エビサイド※ 

A 

P 210 

スチール リベンジ C 

4/32 

モモグレオ 

〇 

P 218 

ボルカノ※ 

4 

P 225 

ステルスマイン* 

4/32 

ニド□ー ラー 

〇 

P 222 

ポルカノドン※ 

4 

P 225 

リカパリー 200 N 

4/32 

へルコンドル 

a 

P 216 

ボルカノギレン※ 

a 

P 225 

ウイルス 

16/32 

ララボーン 

a 

P 222 

N -〇猶. 

83 

P 224 




※プログラム"オイルボデ，を装備じ?:いると高確率で出現 
































m 


ナンパーズとは、セキユ 1 j テイシステムを構成するな防衛プログラムのこと。 
この敵を倒すには、ちよつとしたコツが必要になる。 


シ_クレツトエ y アへ 

セキュリティシステムを調べると、□ツクマ 
ンが戦うかどうか聞いてくるが、ここで戦闘を 
選択すると、ナンパーズが3体出現する。ナン 
パーズ戦では、右のルールを守って戦う必要 
があるが、勝てないからといってせげることは 
できない。戦闘前はかならずセーブしよう。 


ナンパーズ載いのルール 

• HP より少ない ダメージの 攻撃は、すべて無視 
される 

•番号の少ない順に破壊すること。それ以外を攻 
撃した場合は1000タメージの反撃を受ける 
•数字がおなじものは、すべて同時に倒すこと 


〇 ナンバーズの倒しかたの例 

若弩簧のナンバーズ II を捌にとり、 i しかた 
を説明する。まずはスイコミ*で B のナンバー 
ズを手前まで引き寄せる。次にドリームソード 
を最前列で使って A 、 B を同時にデリート。そ 
してパネルスチールで敵の最前列をうばい、そ 
こからもう1回ドリームソードを使う。これで 
ルールを守りつつ敵を全滅させられる。 





ナンパーズの HP は、250、400、650の3種類。 
敵の HP より低い攻撃力のチップは意味がない 
が、単体で相手の HP を上回る攻撃力があるチッ 
ブはほとんどない。うまくほかのチップと組みあ 

こうげきり^: く あ くふう 

わせ、攻撃力を上げる工夫をしてみよう。 


BS3 




斛くん' ここ附ュリテ』 

Bfc 抝 TUSAfc い 

セキ： l リティ老似"*す5? 


さきに敵の戦力と配置を 
確認してリセットし、手持 
ちのチップと相談して作 
戦をたててから戦おう。 



〇 属性をもつチップ 

チップ単体での攻撃力は高くて200程度だが、属 
性の相性を活かせば倍の攻撃力になる。敵は無 
属性なので、パネル属性を変えるチップを使おう。 

〇 プログラムアドバンス 

攻撃力の高いプログラムアドバンスは狙っていき 
たい。とくにドリームソードは十分な威力を持つう 
え、レアなチップを必要としない。 HP が400ま 
でのナンノ V — ズを倒すさいは基本となる攻撃だ。 


©補助チップとプログラム 

補助的な効果のチップも重要だ。倒す順番の問 
題でナンパーズの位置を調整する必要がある§ 
合、スイコミやトップウ、エアシュートは便利。攻 
撃が届かない位置にいる敵は、コピーダメージを 
使えばほかのナンパーズとの同時デリートすら 
可能になる。また、ナビカスのプログラムの選 g 
も重要で、アンダーシャツをつけておけば敵の攻 
撃を1回くらってもしのげる、また全!^したパネ 
ルに乗りたい場合はエアシューズが有効になる。 




















_ 



_ 


參 


。ス-/汾ァ- マ- 

ロックマンがダメージを会けても、 の 

t 5なくなる。パステイングレペル 
プるのに便利。 


〇 


エラー ナンバーと改造 コー ■ド 


??Q 


，ゴブ丄勺 


ここではゲーム中に置場する各種アイテムやデータを糴介する。 
ゲームを進めるうえでの匕ントとして、ぜひ役立ててほしい。 


yrjCJ^h 


プログラムと改進コードの入手 


ナビカスに配置できるプ□グラムは、おもに E 
イベントで入手できる。ここからは、プログラ 
ムについて、効果や色、入手方法、エラーナン 
バーと改造コードを紹介しよう。色と入手方法 
やエラーナンバーなどが？？？となつているも 
のは、プレイヤーの手で埋めてほしい。 


■P 1 


エラ - ナンパ - r D2Gj 
コ -rOIWUWMANj 


プログラムデータの見かた 


意外な場所で改 
造コードを入手す 
ることもある。あち 
こち調べてみよう。 


〇 プログラムの名前。 

〇 プ□グラムの種類。プ□グラムパーツとプ 
ラスパーツの2種類がある。 

圈プログラムパーツ 
SS プラスパーツ 
〇 プ□グラムの効果の説明。 

〇 色と入手方法。プラスパーツのなかには複 
数入手できるものがあるが、その場合は、各パ 
ーツごとに入手方法を解説している。 


Q 自分のロックマンのスタイルと相性が悪い 
プログラムを組みこんだ場合の RUN 時に出る 
エラーナンバーと、そのプ□グラムを使用可能 
にする改造コード （P021 参照)。なお、エラー 
ナンパーと改造コードはプ□グラムパーツにし 
か存在しない。 

〇 ナビカスタマイザーのプ□グラム MAP に配 
置する際の、プログラムの大きさと形。 


〇 : 

■ ■■ 


_ 







■スーパーアーマー 

ロックマンがダメージを# けても、 の 
けぞらなくなる。バスティングレベル 
を上げるのに便利。 

■ブレイクバスター 

ロックパスターに、 ガード状態の敵に 
もダメージを与えることができるブレ 
イク性能をつける。 

■プレイクチヤ_ジ 

ため撃ちに、ガード状態の敵にもダメ 
ージを与えることができるブレイク性 
能をつける。 

■セットグリ■ン 

自エリア、敵エリアの両方のノーマル 
パネルを草むらパネルにする。炎系 

こうげきしゆだん ^ 1 ^.? % 

の攻撃手段があるなら有効だ。 

■セットアイス 

自エリア、敵エリアの両方の ノーマル 
パネルをこおりパネルにする。電気系 

こうげきしゆだん ゆうこう 

の攻撃手段があるなら有効だ。 

_セットマグマ 

じ てき りようぼう 

自エリア、敵エリアの両方の ノーマル 
パネルをマグマパネルにする。自分 
のスタイルがヒートなら有効だ。 

■セットサン K 

自エリア、敵エリアの両方の ノーマル 
パネルをサンドパネルにする。トルネ 
—ドやコガラシの威力がアップする。 

_セットメタル 

自エリア、敵エリアの両方の ノーマル 
パネルをメタルパネルにする。パネル 
が壊れることがなくなる。 

_セット ホー U — 

自エ リアの ノーマル パネルを ホーリ 

:パネルにすち！ S ダ? rE ぎ半 
分になるため、通信対戦で特に有効。 


色と入手方法レッド 


ガッツスタイルが 


LV2 にアップしたときに入手 

エラーナン y (—と改造コード？ ？ ？ ？ ？ ？ 


色と入手方法レッド 


エラーナン J (一と改造コード？ ？ ？ 


色と入手方法 レッド 


ガッツスタイルが 


LV4 にアップしたときに入手 
色と入手方法オレンジ TV 局□ビーの男性から入手(第4話〜） 
エラーナンパ-と改造コ-ド A 3 LaWWZKITlE ： 


色と入手方法グリ-ン益^$きに入手 


エラー ナンパ ーと 改造 コード ？？？ 


色と入手旅グリ-ン&ラに入手 


エラ-ナンパ-と改造コード B2 ai_5K^llll^R 


色と入手方法グリーン 


グランドスタイルが 


LV4 にアップしたときに入手 
ェラーナンパ-と改造コード B 3 v^uaFiricB 

色と入手方法グリーン？？？ 

ェラー ナンパ ーと 改造 コード??? ??? 

色と入手方法グリーンプログラム商人(ウラスクェア） 

エラ-ナンパ-と改造コ-ド B 5 BfTlSSKlil ■ Rd 


g と入手方法グリ-ンしク為卜溫爲きに入手 


■ ■ 


エラー ナンパ ーと 改造コード？？？ 






_カスタム1 

かいしじ せんたく まい 

色と入手方法ブルー 

カスタムスタイルが 

LV2 にアップしたときに入手 

■ ■ 

J (トル開始時に選択できるチップの枚 

すう まい どろしゅ 

色と入手方法イエロー 

カスタムスタイルが 

■ ■■ 

数を+1枚する。チップコードや同種の 

LV3 にアップしたときに入手 


チップにこだわるならぜひ入れたい。 

エラーナンパーと改造]—ド 

??? ??? 



pi カスタム a 

かいしじ せんたく まい 

バトル開始時に選択できるチップの枚 
数を+2枚する。プログラムアドパン 
スを狙いたし、場合にも便利だ。 


色と入手方法 ブルー 


カスタムスタイルが 


LV4 にアップしたときに入手 
エラ-ナンパ-と改造コード C2 uti Mnihn_a 


i メガフォルダ1 

色と入手方法グリーン 

ブラザースタイルが 

LV2 にアップしたときに入手 

■ 

フォルダに入るメガクラスチップの枚 
数を+1枚する。ナビチップを使うの 

色と入手方法 ピンク 

ブラザースタイルが 

LV3 にアップしたときに入手 

■ ■ 

■ ■ 

が好きなら有効なプログラムだ。 

エラーナンパーと改造コード 

El P5?| wins JL 



■ メガフオルダ2 

フォルダに入るメガクラスチップの枚 
数を+2枚する。強力なナビチップを 
たくさんもっているなら、組みこもう。 

■プロック 

敵の攻撃をくらう瞬間に、+字ポタン 
左 +B を押せば、うけるダメージを半 
分にすることができる。 

■ シー ルド 

敵の攻撃をくらう瞬間に、+字ポタン 
左 +B を押せば、ダメージをうけなく 
なる。コツをつかめば非常に便利。 


色と入手方法グリーン 


ブラザースタイルが 


LV4 にアップしたときに入手 

エラーナンパーと改造コード ？ ？ ？ ??? 


色と入手方法 ブルー 


シールドスタイルが 


LV2 にアップしたときに入手 

エラー ナンパ ーと 改造 コード ？？？ ??? 


色と入手方法プルー 


シールドスタイルが 


LV3 にアップしたときに入手 

エラー ナンノ (一と改造 コード *? ? ? ? ? ? 


対フォルテ Si プロト 

シナリオの最後に待ちうけるネツトナビと 
の戦のまえは、プログラムを調整しておけ 
ば有利に渡りあえる。ここでは、もっとも 
過酷な戦闘になるであろう、フォルテ&プ 
□卜の連戦時に有効なプ□グラムのセツト 
の例を紹介しよう。フォルテとプロトはと 
もにパネルをこわしたり、ヒビを入れる攻 
撃を使う。そこで、セツトメタルを組みこむ 
ことでパネルが壊れなくなり、逃げる場所 
が確保しやすくなるのだ。 


対ナンバー X 

戦闘中に手詰まりとなり泣く泣くリセット 
……。そんなことにならないように、ナン 
パーズ対策のプ□グラムもしっかり用意し 
ておきたい。なんといっても一撃でやられ 
ないようにすることが大切。 HP が1000 
以上になるようプラスパーツを入れ、さら 
にアンダーシャツを組みこもう。これで2 
発までは耐えられるのだ。さらにプ□グラ 
ムアドバンスが発動しやすいよう、カスタ 
ム2も入れておくといい。 




.11 フレクト 

_の运 i をくらう鼷_に、+♦ポタン 
左 + B ではねかえす。ピンチをチヤン 
スにかえることができるプ□グラムだ。 


色と入手方法ブルー 


シールドスタイルが 
LV 4 にアップしたときに入手 


エラ-ナンパ-と改造コード F 3 I Ta^scRiua 



■ブレスプログラム 

□ック マンの体を圧縮して、電脳世界 色と入手方法ホヮィトコンピュ-夕の電脳で入手(第 3 話) 
にあるせまい道を通ることができるく 
らいに小さくする。第3話で必要。 


■ ■ 


0エナジーチェンジ 

ぞぐせい 15 

ロックマンのもつチップの属 1 の力 色と入手方法ホワィトびょうぃんの電脳 1 で入手(第 5 話) 

を、炎や水のエネルギーにして fej 出す 
る。第5話、第6話で必ず必要になる。 


■: 


_プロトスコープ 

でんのうせかい ゆか いちぶ 

WWW の電脳世界の床にひそむ、一部 色と入手方法ピンクパパからのメ-ルで入手(第8話) 

のプ□卜の姿が見えるようになる。第8 
話では必須ともいえるプログラム。 



■ジノビダッシュ 

サてむ，シイダッ E ュとぉなじ色と入手方法ィエロ- 識女ん一の夕電脳 3) 
で、電脳世界で自#より弱いウイルス 
が出現しなくなる効果をもつ。 


■すィルポ:?ィ_ — 

炎属性のウイルスの出現する確率が色と入手方法ィェロ- 
アップ。シークレットエリア3などでは、 

く しげん てき 

組みこまないと出現しない敵もいる。 

■アイムフィッシュ 

水属性のウイルスの出現する確率が 色と入手方法ピンクプログラム商人(ビ-チスクェァ） 
アップ。ジゴク島エリアなどでは、組 
みこまないと出現しにくい敵もいる。 

バッテ！モ ー F 

電気属性のウイルスの出現する確率が 色と入手方法ィェ□-プログラム商人(ゥラスクェァ） 
アッス学校サーバーの電脳などでは、 

組みこまないと出現しにくい敵もいる。 

■ジャングルランド 

木属性のウイルスの出現する確率が 色と入手方法ホワイトミステリーデータ (WWW の電脳 3) 
アップ。 WWW の電脳 1 などでは、組 
みこまないと出現しにくい敵もいる。 




® ■コレクタ_ズアイ 


パトルに!^したとき、パスミ^ング 色と入手方法ピンクミステリ-デ-夕 ( がぃへきの電脳 〉 
レベルに関係なく、ほとんど確実にパ 
トルチップを入手できるようになる。 

■ エアシュ_ズ 

チッアのエアシミーズとおなじ効學 色と入手方法ホヮ仆？？？ 

で、組みこむと穴やパネルのない場 
所にも移動できるようになる。 


アンダ—シヤヅ 


□ックマンかデリートさ^^しまうよ 色と入手方法ホヮ仆ナビカスといっしょに入手(第 2 話） 
うなダメージをうけても、残り HP が1 
で耐えることができる。 

■ クイックゲージ 

カスタムゲージのたまる速度がアップ 色と入手方法ピンク 999 
する。短時間でたくさんチップを使え 
るようになる非常に便利なプログラム。 


■ラッシュサポート 

通信対戦 専用。 サボーターのラッシュ色と人手方法ィ エロ- 
を# びす。 ラッシュは i を邊した箱 
手にとびかかり、タメージを与える。 


バグのかけらこ5かんじよ 
(ウラインターネット 6) 


靈 ビートサポート 


つつしんたいせんせんよう 

通 寧 対 P 専用。 サボ： ^ 一のビー ト 色と入手方法ホヮ仆プ□グラム商人(ゥラスクェァ） 

■ ■■ 

を呼び出す。ビートは相手のもつメガ 

■ ■■ 

クラス以上のチップをうばってくれる。 



タンゴサポート 


03 しんたいせんせんよう 


通-対 P 専用。サポ：そ：??、タンゴ色と入手方法ピンクプログラム商人(ゥラスクエァ） 
を呼び出す。タンゴは瀕死状態になつ 
た□ツクマンを手当てしてくれる。 


v ■鼸 

_醑 


ウェポンい 


色と入手方法ホワイト？？？ 


ヒート、 アクア、 エレキ、ウ ッ⑼ 各ス 色と入手方法ピンクミステリ-データ(ァクマぞぅの電脳） 
タイルのチャージシヨットの威力をア 


ツプさせるプラスパーツ。 


色と入手方法イエ□ー ミステリーデータ(ウラインターネット 6) 


■バクストツパー 

プログラムを正しくセツトしていないと 
きに、バグの発生をおさえるプログラ 
翁 ム。無理なカスタマイズを可能にする。 


色と入手方法ホワイト 


パグスタイルが 

LV2 にアップしたときに入手 



_ユ—モアセンス 

どんなにまじめなナビでも、ひとたび 色と入手方法ピンク — [リ e ハピリにつきぁつて くれ」 の 

< だいす C ： ほつひ 

組みこめばジョークが大好きになつて 
しまうというナゾのプログラム。 


g ブラックマインド 

組みこむと、どことなくワルのふん4 色と入手方法ホワイトウィルス研究室で炎山より入手(第 7 話) 
きを発するよ，になるプログラム。第 
7 話で必ず必要になる。 



鼸バスター MAX 

ノ そくど さご、だぃ ' きょうと入手方法ンク (ウラインター%ツト 6) 

ャージ速度のすべてを最大にする強 
力なプログラム。 



瞳ギガ:7ォルダ1 

はい まい 

フォルダに入るギガクラスチップの枚 

すう まい ほんらい まい いれ 

数を+1枚する。本来は1枚しか入られ 

かぐだんせんりよく 

ないので格段に戦力がアップする。 


色と入手方法パープルミステリーデータ(ウラインターネット 7) 
エラ-ナンパ-と改造コード G 2 G 011 JD 5 民 UVR 
エラーナンパ-と改造コ-ド G 2 C T I 5试 LaE J 
エラーナンパーと改造コード？？？ ??? 



■ 

■ ■■■ 


圓サイトバッチ 

ブレイクチヤージやスーパーアーヌ 
一、 メガフォルダといった数多くの効 
果をあわせもつ超強カプログラム。 


色と入手方法 グレーバグスタイルが LV 3 にアップしたときに入手 
エラ-ナンパ-と改造コード D2G a | i^uiuiTiari 
エラ-ナンパ-と改造コ-ド D 2 S P |^ TQ 5 I I Ei 
エラーナンパーと改造コード？？？ ??? 


■ダークライセンス 

バトル中に、闇属性をもつ一部の特殊 
なチップ（セレナード、フォルテ）が使 
えるようになる。 


色と入手方法オレンジミステリーデータ(シークレットエリア 3) 
エラ-ナンバーと改造コード S 2 G a » h ] RTD 56/> 
エラ-ナンパ-と改造：]—ド S 2 S F^iaPIFEiTG 
エラーナン/ (一と改造コード？ ？ ？ ？ ？ ？ 


対ネツトナビ速攻パターン 

ネットナビの V3 ランクは、バステイングレ 
ベルを上げれば強力なナビチップが入手 
できる。このレベルを上げるには、倒す時 
間を短くするのが一番。そこで床に属性を 
もたせるプログラムを入れ、その属性に強 
いチップを使えば、倒すまでの時間を大幅 
に短縮できる。とくにオススメなのはセツ 
トアイスで、組みこんだうえでエリアスチ 
ールしたのち、電気属性のプラズマポール 
を使えば簡単に大ダメージを与えられる。 



開始直後にプラズマボ 
ールが決まれば瞬殺も 
可能。エリアスチール 
はレギュラーにしよう。 



わずか3秒足らずでネッ 
トナビをデリート0この 
戦法は、どんな敵に対 
じ r も有効だ。 












pSHP+100 色と入手方法イエ□一 5ステ D —データ(どうぶつえんの電脳 4) 

さいだいち じ¢§5い 

p ぞク マンの HP の最大 芝、 従来の 色と入手方法ピンクミステリ-デ-夕 ( ちゅうけいしゃの_つ 

数値より+100する。序盤から手に 
入れられるもののひとつ。 


色と入手方法ホワイトバグのかけ 5 こうかんじょ(ウラインターネット 6) 


SSHP+200 


HP の最大値を + 200 する。 HP + 
100をふたつ入れるより狭いスペー 
スで組みこめるので効率がいい。 


色と入手方法 ピンク 


色と入手方法イエ □- 


ミステリーデータ 
(ウラインターネット 1) 


バグのかけらこうかんじょ 
(ウラインターネット 6) 


: SHP+300 

さいだいち 

□ック マンの HP の最大値夸 -^300 す 色と入手方法ピンクプログラム商人(ゥラスクェァ） 

る。 HP + 200 よりさらに効率よく口 
ックマンの HP を上昇させられる。 


ISS HP+500 


HP の最大値を +500 する0セレナー 色と入手方法 ィェロ- ミステリ-データ 

き*うてき■たたかさい巴こ八寸 vQ/E 1丄 U (りークレット： TI1 ア之) 

ドやフオル 5 FGS などの強敵と戦う際 
には、ぜひ用意しておきたい。 


レギュラー +5 

ロックマンのレギュラーメモリを増や 
す。より強力なチップをレギュラーチ 
ップとして指定できるようになる。 

色と入手方法 

色と入手方法 

ホワイト 

イエロ¬ 

プログラム商人(ビーチスクェア） 

バグのかけらこうかんじょ 
(ウラインターネット 6) 

■ ■■ 

St アタック +1 

色と入手方法 

ビンク 

ナビカスといっしょに入手(第 2 話） 

■ ■ 

ロックマンのロックパスターの攻撃力 

色と入手方法 

ピンク 

ミステリーデータ育 (TV 局コンパネの■脳） 

がアップする。また、ノーマルスタイル 

色と入手方法 

イエロー 

ミステリーデータ青(びょういんの電脳 2) 


のチャージシヨットの威力も上がる。 

色と入手方法 

ホワイト 

プログラム商人(ビーチスクェア） 


■ラピッ F +1 

色と入手方法 

イエ □- 

よかよかェリア1 


ロックマンのロックパスターの連射力 

色と入手方法 

ホワイト 

ナビカスといっしょに入手(第 2 話） 

■ 

をアップする。アタック +1 と組みあわ 

色と入手方法 

ホワイト 

ウラインターネット4 


せて使えば効果はさらにアップする。 

色と入手方法 

ピンク 

バグのかけ 5 こうかんじょ(ウラインターネット 6) 


|チヤージ +1 

色と入手方法 

ピンク 

ミステリーデータ青(どうぶつえんの電脳 2) 


ロックマンのため撃ちまでにかかる 

色と入手方法 

ピンク 

5 ステリーデータ育(ビーチェリア 1) 

■ 

時間を短くする。すべてのスタイルの 

色と入手方法 

イエロー 

ミステリーデータ青(びょういんの電脳 5) 


ため時間が短くなる。 

色と入手方法 

ホワイト 

ブログラム商人(ビーチスクェア） 







ブゴブム\ 


キーアイテムの入手法と使いかた 


■HP 


キーアイテムとは、ゲーム中、物語の進行に 
必要になってくる重要なアイテムのことで、所持 
しているものはサブ画面の"キーアイテム"で調 
ベることができる。キーアイテムはひとから手わ 
たしされたり、ミステリーデータなどから入手し、 
ゲームの進行に応じて自動的に癌用される。 



"キーアイテム"で 
は、アイテムに対 
するロックマンの 
コメントも読める。 


キ_アイテムデ_夕の見かた 


インストール 济 ている。 

登場話数 
第1話 


I マンはこの PET のなか(こ 


入手場 所 ^ 
最初かい 


〇 


〇 キーアイテムの名前。 
〇 キーアイテムの解説。 


〇 キーアイテムが登場する話数、または登場す 
る依頼が依頼掲示板に書きこまれる話数。 

〇 キーアイテムの入手場所0 


PET 

携帯端末。ロックマンはこの PET のなかに 
インストールされている。 

登場話数 入手場所 

第1話 最初から持っている 


ひがさ 

どんな光も通さない新素材で作られた日傘 

しゃかいかけんがく 

で、 5- B の社会科見学のおみやげ。 

登場話数 入手場所 

第1話 秋原町 *5- B 教室 




〇 デー タ キーデー タ A 、 B、C 

0 N 1 選手権第一次予選の 〇 x クイズで、クイ 第1話で校長ノート PC の電脳1にある□ッ 

ズの答えが 〇 のときに入手するデータ。 LSi クされた扉を開くために必要なデータ。 

登場話数 入手場所 登場話数 入手場所 

第1話 秋原エリア1〜3 第1話 校長ノー ト PC の電脳1 


X データ 


B n 1選手権第一次予選の ox クイズで、クイ 
ズの答えが x のときに入手するデータ。 

登場話数 入手場所 

第1話 秋原エリア1〜3 


パスワ■ド A 、 B、C 


圓 


第1話で校長ノー ト PC の電脳2にある□ッ 
クされた扉を開くために必要なデータ。 


登場話数 入手場所 

第1話 校長ノート PC の電脳2 













€> サプ PET 


ビクト U _ データ 


PET が壊れたときなどに、データをいった 
'一:' ん避難させるために使う予備の PET 。 

登場話数 入手場所 

第2話 科学省•パパの研究室 




N 1ベスト8決定戦で、入手すると1回戦ク 
リアとなるデータ。 


登場話数 
第4話 


入手場所 
ジゴク島エリア 


おきやくのカバン 


ほけんデ_夕 


參 


ヒグレヤのおきやくさんのカバン。第3話 
でよかよか村のりよかんに取りに行く。 

登場話数 入手場所 

第3話 よかよか村•きゃく室 




®S は5しよ3がつ；：， せいと ■しんたいけん《 

秋原小学校の生徒の身体検査のデータ。み 

しんち*たいじゆう きろく 

んなの身長敬体重が記録されている。 


登場話数 入手場所 

第5話 秋原エリア2 


才_ダーシステム 

じ#う つうしんはんばい と t> ひ s 

_ネット上の通信販売でチップを取引するた 
〇めに必要なプログラム。 


ちすのぎれはし 


□ 


登場話数 
第3話 


入手場所 
メト□秋原駅 


秋原町にすむ男のひとの、むかしの友人と 
の約束の場所が記された地図。 

登場話数 入手場所 

第5話 秋原町 


プレス データ 




□ックマンの体を圧縮するプ□グラム。ナ 
ビカスに組みこむためには改造が必要。 

登場話数 入手場所 

第3話 コンピューターの電脳 


ウラのわ DA 

H ビーチエリアからウラインターネットへ行 


くときに必要になる丰形。 

登場話数 入手場所 

第 5話 ビーチ スクェア 


プレイク;!ードル 


バブルマンの作った電脳泡を壊すデータ。 
\ パブルマンの手下がもって逃げ回る。 


登場話数 
第3話 


入手場所 

よかよかエリア1 


おちゃ 

H 飲み口さわやか、すっきり味のおいしいお 
茶。びよういんのじはんきで売っている。 

登場話数 入手場所 

第5話 びょういんロビー 


データディスク 


地下室のカギ 


a パパのわすれもの。第4話で科学省までと 
どけにいくことになる。 

登場話数 入手場所 

第4話 秋原町•熱斗のリビング 


S わんがんびよういんの地下室の扉を開くた 
めに必要なカギ。かんごふさんからもらう。 

登場話数 入手場所 

第5話 びょういんロビー 


PET クース 


フアイアデ_夕 


. 


パパからのプレゼント0 PET を入れておけ 
ば、ぶつけたり水にぬれたりしても平気。 


登場話数 
第4話 


入手場所 

科学省•科学省ロビー 


9 いまにも燃えあがりそうな、熱い炎のデー 
夕。第6話でヒノケンからもらう。 

登場話数 入手場所 

第6話 科学省•ウイルス研究室 


じ S くのカキ 


ヒートデータ 


N 1ベスト8決定戦で、ジゴクエリアの□ッ 
クされた扉を開くために必要なデータ。 

登場話数 入手場所 

第4話 ジゴク島エリア 


B 


ファイアデータよりさらに熱い炎のデータ。 
第6話でヒノケンからもらう。 

登場話数 入手場所 

第6話 科学省•□ビー 









フレイムデータ 

〇 


第6111 でヒノケンからもらうなかでも、もつ 
とも S いデータ。 


ギガフ U—X 

ill 


ブ□卜をふういんするために必要なデータ。 
とくべつなナビしか使えないらしい。 


登場話数 
第6話 


入手場所 

科学省.パパの研究室 


登場話数 入手場所 

第 7 話 ウラスクェア 


ウラランク10 


オフィシャルパス 


ジゴク島エリアにいる、ウラランク10位の 
ナビに勝つともらえるデータ。 

登場話数 入手場所 

第 7 話 ジゴク島エリア 


9 オフィシャルネットバトラーの証明書。いつ 
ばんのひとが入れない場所にも行ける。 

登場話数 入手場所 

第8話 科学省スクェア 


クラランク9 

びよういんの電脳 2 にいる、ウラランク 9 位 
のナビに話しかけるともらえるデータ。 

登場話数 入手場所 

第 7 話 びよういんの電脳 2 


( 


パパのてがみ 


パパから熱斗にあてた手紙。パパのびよう 
しつのベッドに残されていた。 

登場話数 入手場所 

第8話 ビーチ•びようしつ 


クラランク S 

力ードキ _ 

ウラインターネット 3 にいる、ウラランク 8 

；科学省のパパの研究室の奥にある、しりよ 

位のナビに勝つともらえるデータ。 

U う室に入るために必要なカードキー。 

登場話数 入手場所 

登場話数 入手場所 

第 7 話 ウラインターネット 3 

第 8 話 ビーチ•びようしつ 


ウラランク7 

校長ノート PC の電脳 2 にいる、ウラランク 7 
位のナビにおりジルを渡すともらえるデー夂 


補」 


ち A 05 ざい 

m ‘ 


登場話数 
第 7 話 


入手場所 

校長ノート PC の電脳2 


痛みをやわらげる薬。第8話でパパの体を 
心配したママからわたされる。 

登場話数 入手場所 

第8話 ビーチ•びようしつ 


クラランク3 


ウラインターネット 4 でウラランク 3 位のコ 
ピーマンに勝つともらえるデータ。 

登場話数 入手場所 

第 7 話 ウラインターネット 4 


■D デー タ A 

國 


WWW の電脳 1 にある、ロックされた扉を 
開くために必要なデータ。 

登場話数 入手場所 

第 8 話 WWW の電脳 1 


ウラランク2 

_ 


ネットパトルマシンの電脳でウラランク2 
位のミストマンに勝つともらえるデータ。 

登場話数 入手場所 

第 7 話 ネットパトルマシンの電脳 


ID デ_夕日 

WWW の電脳2にある、ロックされた扉を 
開くために必要なデータ。 


登場話数 
第8話 


入手場所 

WWW の電脳 2 


おりツル 

圓 


まもるの病室にかざられてい g 千羽ツルの 
うちの 1 匹。ウラランク 7 位を得るのに必要。 

登場話数 入手場所 

第 7 話 ビーチ•びょう室 


■ D データ C 

國 — 


WWW の電脳 3 にある、ロックされた扉を 

ひ &ひつよう 

開くために必要なデータ。 

登場話数 入手場所 

第 8 話 WWW の電脳 3 



■ D デ_夕0 


0 WWW の電 E 4 にある、□ックされた P を 
開くために必要なデータ。 

登場話数 入手場所 

第8話 WWW の電脳4 


5みのこちんじよ 


でんせつのこもんじよのひとつ。依頼で集 
— j める ことになる。 

登場話数 入手場所 

第8話 ウラインターネット6 


そふのてがみ 


□ むかしの科学省のデータの奥深ぐこふうい 
んされていた、ナゾのてがみ。 

登場話数 入手場所 

第8話 プロト 


スタンプカ ー F 


□ 電脳世界のスタンプラリーで、スタンプを 
おしてもらうカード。 

登場話数 入手場所 

クリア後 秋原エリア1 


ふるぼけたスパナ 

しょくにんナビが長年使いこんだスパナ。 
依頼でとどけることになる。 

登場話数 入手場所 

第2話 秋原エリア1 



ゆいこんじよ3 

アメ □ッパで行方不明になったネットパトラ 
一が家族にのこしたメッセージ。 

登場話数 入手場所 

クリア後 秋原町•教室まえろうか 



キヤッシュデ_夕 

ある琴のひとが貯金していたお金のデー 
夕。依頼でとどけることになる。 

登場話数 入手場所 

第4話 よかよかエリア2 


かそ< のしやしん 

行方不明になったネットバトラーが、家族 
といっしょに写っている写真。 

登場話数 入手場所 

クリア後 ウラインターネット4 




ポロにんぎょ5 

どうぶつえんのコンドルのお気に入りの人 
形。どことなくチサオににている。 

登場話数 入手場所 

第6話 ビーチ•びょうしつ 

WWW - 旧 

インタ ー ネットの#:所にあるドク ロマー クの 
ロックされた扉を開くために必要なデータ。 

登場話数 入手場所 

第6話 テレビの電脳（びよういん） 


オヤジのカメラ 

高性能カメラ。だれかがうっかり忘れてい 

ったものらしい。 

登場話数 入手場所 

第5話 よかよか村•どうぶつえん2 


かい ぞ 5 ツール 

ナビカスのエラーを無視して、そのまま使 
えるようにするツール。<直段は5600 Z 。 

登場話数 入手場所 

第4話 ビーチ•ビーチストリート 






< tl のこちんじよ グレート八ンマー 


でんせつのこもんじよのひとつ。依頼で集 
一一めることになる。 

登場話数 入手場所 

第8話 ウラインターネット3 



シークレットエリアで行く手をふさいでい 

はかい ひつよ3 

るモノリスを破壊するのに必要なデータ。 


登場話数 入手場所 

クリア後 ウラインターネット7 


やまのこもんじよ 

でんせつのこもんじよのひとつ。依頼で集 
めることになる。 

登場話数 入手場所 

第 8f 舌 ウラスクェア 


クラランク1 

ウラの電脳世界の頂点にたつナゾのナビ、 
セレナードをたおすと入手できるデータ。 

登場話数 入手場所 

クリア後 シークレッ トエリア3 








予備フォルダでのバトル 

ナビカスといっしょにする予備フォルダ 
は、なかに X っているチップを义れかえること 
ができない固定のフォルダだ。物語中に必ず 
予備フォルダを使用しなくてはならないことが 
数回あるので、あらかじめフォルダの特性を理 
解しておくとラクに戦うことができるだろう。 




■■■■■■■■■■■Pi 


raimra 



予備フォルダはレ 
ギュラーチップの 
指定もすることが 
できない。 


予備フォルダの書きかえかた 

9種類ある予備フォルダを同時に持つことはけ、書きかえなければいけなし〗。ここからは予 
できず、別の予備フォルダを手に入れるには、備フォルダそれぞれの内容と、オススメの戦い 
各地にいる予備フォルダを持つひとに話しかかたについて紹介しよう。 


おまけフォルダ 


入手方法 ナビカスといっしょに入手(第2話) 〇「秋原スクェアにいる紫色のナビに話しかけると入手(第3話〜） 


収録チップ 



チップ名 

f ド'’:':: 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

キヤノン 

A 

ブイガン 

D 

ミニポム 

B 

キヤノン 

A 

ブイガン 

D 

5ニボム 

B 

キヤノン 

A 

サイドガン 

D 

ミニポム 

B 

キヤノン 

A 

サイドガン 

D 

S ニボム 

B 

シヨツトガン 

J 

サイドガン 

D 

ソード 

し 

シヨツトガン 

J 

サイドガン 

D 

ソード 

し 

シヨツトガン 

J 

エアシュート 

ホ 

ソード 

し 

シヨツトガン 

J 

エアシュート 

ホ 

ソード 

し 

ブイガン 

D 

エアシュート 

ホ 

ワイドソード 

し 

ブイガン 

D 

エアシュート 

* 

エ U アスチール 

し 


このデッキの戦いかた 

はじめて予備フォルダを入手したときに入ってい 
るデータ。威力が低いチップばかりなので、これを 
使って戦うようにはできていないともいえる。た 
だし、チップコードがおなじものが多く入っている 
ので、一度に使えるチップが多いのが特長だ。 



荔麵1:: 


ナビのスタイルを力 
スタムタイプにする 
のにも便利。 













_ ヨセンフォルダ 


入手方法 


N1 最終予選スタート時に入手（第 3 話）〇「科学省スクェアにいる紫色のナビに話しかけると入手(第 3 話〜、 N1 最終 
予選終了後） 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

ラツトン 

A 

サイドガン 

Y 

メットガード 

ホ 

ラツトン 

A 

サイドガン 

Y 

メットガード 

氺 

ラツトン 

F 

サイドガン 

* 

メットガード 

ホ 

ラツトン 

F 

スプレッドガン 

M 

メットガード 

ホ 

シヨツトガン 

F 

スプレッドガン 

N 

ソード 

Y 

シヨツトガン 

F 

スプレッドガン 

0 

ワイドソード 

Y 

シヨツトガン 

* 

ダッシュアタック 

G 

ロングソード 

Y 

ブイガン 

G 

パンブーランス 

H 

アタック +10 

ホ 

ブイガン 

G 

パネルスチール 

Y 

アタック +10 

ホ 

ブイガン 

氺 

パネルスチール 

Y 

アタック +10 

* 


このデッキの戦いかた 


nm7“m 




せんしゆけん だいに P よせん つか きようりよく 

N 1選手権の第二次予選で使われる。強力なチッ 
プはないが、チップコードが*のものが多く入って 

妒スプ S ムヵ， 

使用可能なので、タイムアタックに使ってもいい0 狙ってし、こう0 

ジゴクフオルダ 


入手方法 


N1 グランプリでジゴク島に行つたときに入手 orNl ベスト 8 決定まえのフオルダさがし中に、ジゴク島の中いる駅員さんに 
話しかけると入手(第 4 話)〇「ジゴク島のハリ山ジゴクに立つている科学省職員に話しかけると入手(第 5 話〜） 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

八"ブルショット 

A 

パーニングポディ 

S 

フレイムソード 

F 

パプルショット 

A 

パーニングポディ 

S 

アクアソード 

N 

ヒー トシヨット 

B 

パーニングポディ 

S 

エレキソード 

V 

ヒー トシヨット 

B 

パーニングポディ 

S 

パンブーソード 

W 

シングルボム 

D 

ブーメラン 1 

H 

リカパリー 80 

D 

シングルポム 

D 

ブーメラン 1 

H 

リカパリー 80 

D 

シングルポム 

D 

プーメラン 1 

H 

アタック +10 

氺 

ホウガン 

D 

ブーメラン 1 

H 

口ール 

R 

ホウガン 

D 

クイドソード 

Q 

ガッツマン 

G 

ホウガン 

D 

ロングソード 

E 

ガッツマン V2 

G 


このデッキの戦いかた 

Nl _# 縮の笨驗、ジゴク S ェリァで i ゎれる。13 
||タイプ、 il げるタイプ、接近戦タイプやソード_ 

などいろいろな種類のチップが入つているので 、 te F w I 

ひろたたか ばんのぅ ぃ ぅろく 1 しのフオルタの目土 

広い戦いかたができる万能フォルダ。収録チップ .>1'^]. は高ぃ攻撃力のバ 

y のチップコードがややばらついているのが欠点だ。竹.士 U 一ニングボディ。 







W 1 フオルダ A 

壬玄冰 N1 グランプリでベスト 8 決定まえのフオルダさがし中、ジゴク島にいる少年に話しかけ、 5^9 のクイズに正解すると 

へ子ル“ 入手（第 4 話) or ジゴク島の八リ山ジゴクに立っている少年に話しかけると入手(第 5 話〜） 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

八イキャノン 

H 

パンブーランス 

Z 

フレイムソード 

F 

八イキャノン 

H 

ブーメラン 1 

H 

アクアソード 

A 

八イキャノン 

1 

パーニングポデイ 

F 

エレキソード 

E 

八イキャノン 

J 

インビジブル 

氺 

パンブーソード 

W 

ソニックウェーブ 

G 

インビジブル 

* 

パリアブルソード 

C 

ソニックウェーブ 

G 

ソード 

Y 

エリアスチール 

* 

ソニックウェーブ 

G 

ワイドソード 

Y 

エ U アスチール 

ホ 

ラビ IJ ング1 

A 

ロングソード 

Y 

□ール 

R 

ラビリング 1 

A 

□ングソード 

し 

フラッシュ "7 ン 

F 

ラビ U ング 1 

* 

□ングソード 

R 

ビーストマン 

B 


このデッキの戦いかた 

ni 笨 i のベスト sMii でジゴクフォ 
ルダの強化版といったところで、さまざまな属性 
やタイプのチップが入っており、さらにプログラム 
アドバンスのゼータキヤノン2とドリームソードを 
使うことができる強力なフォルダだ。 



N 1フォルダ B 

N1 グランプリでベスト 8 決定まえのフォルダさがし中、ジゴク島にいるお兄さんに話しかけると入手(第 4 話） or ジ 
八十わ也 ゴク島の八リ山ジゴクに立っているお兄さんに話しかけると入手(第 5 話〜） 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

キヤノン 

A 

パブルショット 

氺 

3-3-1 

C 

キヤノン 

B 

バブルショット 

* 

3-3-1 

E 

キヤノン 

B 

ヒートショット 

氺 

3-3-1 

G 

キヤノン 

C 

ヒートショット 

ホ 

3-3-1 

* 

エアシュート 1 

氺 

ヒートシヨット 

氺 

U カパ IJ-30 

F 

エアシュート 1 

* 

ヒートシヨット 

氺 

U カバ 11-30 

H 

エアシュート 1 

氺 

ラビ U ング 1 

A 

リカパリー 30 

M 

エアシュート 1 

氺 

ラビリング 1 

M 

リカパリー 80 

D 

パブルショット 

氺 

ラビ U ング 1 

P 

□-ル 

R 

パブルショット 

ホ 

ラビリング 1 

氺 

ガッツマン 

G 



このデッキの戦いかた 

ni 笨 i のベスト 8 iii で iiti 。 ゼータキ 
ャノン1とゼータヨーヨー1の2種のプ□グラムア 
ドバンスが使える。とくにゼータ ヨー ヨーは2通り 
の組み合わせが存在するので晖いやすい。リカパ 
リー系チップの枚数が多いのも心強いところ。 








_ N 1フォルダ C 

n 壬它:本 N 1グランプリでベスト8決定まえのフォルダさがし中、ジゴク島にいる白衣のひとに話しかけると入手（第4話 ） or 

A 于ジゴク島の八リ山ジゴクに立っている白衣のひとに話しかけると入手（第5話〜） 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

ミニボム 

本 

ブレイクパンマー 

T 

パネルスチール 

氺 

5ニポム 

氺 

ブレイクハンマー 

T 

パネルスチール 

* 

シングルボム 

H 

パネルアウト3 

本 

エリアスチール 

本 

シングルポム 

H 

パネルアゥト3 

ホ 

エリアスチール 

* 

シングルボム 

H 

パネルアゥト3 

氺 

パネルリターン 

氺 

シングルボム 

H 

パネルアウト3 

氺 

カモンスネーク 

1 

ホウガン 

P 

リカパリー10 

* 

カモンスネーク 

1 

ホウガン 

P 

リカパリー30 

氺 

カモンスネーク 

1 

ホウガン 

P 

■ J カバ U -50 

木 

アタック+10 

* 

ホウガン 

P 

リカパリー80 

氺 

ウッド+30 

本 


このデッキの戦いかた 

ni 笨 i のベスト siii でクセが i 
いが、トリッキーな戦いかたができるフォルダ^ス 
チール系チップで敵エリアをうばい、さらにパネル 
アウトでパネルを壊してからのカモンスネークが 
成功すれば相手に絶大なタメージを与えられる。 



ークにウ 
ッド+30をつければ 
鬼に金棒。 


N 1フォルダ D 

= E - t ；± N 1グランプリでベスト8決定まえのフォルダさがし中、ジゴク島にいる紳士に話しかけると入手（第4話） or ジゴク 

へ子わ取 島のハリ山ジゴクに立っている紳士に話しかけると入手(第5話〜） 


収録チップ 


チップ名 コード 

ソード Y 

ソード Y 

ソード Y 

ソード Y 

ワイドソード L 

ワイドソード L 

ワイドソード L 

ワイドソード L 

パネルスチール * 

パネルスチール * 


チップ名 コード 

パネル スチール * 

シングルボム T 

ホウガン P 

フウアツケン R 

ショックウェーブ D 

ガッツパンチ C 

ダッシュアタック Z 

パーニングポディ Q 

ラットン1 A 

ブレイク八ンマー G 


チップ名 コード 

ラビ U ング1 M 

3-3-1 F 

J 又ンブーランス H 

ブーメラン〗 J 

プラズマ ポール 1 B 

トップウ * 

スイコ S * 

アタック+10 * 

フラッシュマン F 

パブルマン B 



このデッキの戦いかた 

ni 苯驗のベスト 8 iii で畚尾奇1。筌抹 II に 

チップコードがパラバラだが、トップウやスイコミ、 
フウアツケン、バンブーランスといつた敵を動か 
すチ、^プとパネルスチールをうまく組みあわせ、 
敵の逃げ場をなくじ c から戦うといいだろう。 














m 


みな 6 いフォルダ 

入手方法 秋原町にいる科学省職員に話しかけると入手(第8話〜） 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

エアシュート1 

* 

パブルサイド 

E 

カウントポム 

K 

エアシュート1 

* 

ヒー トシヨツト 

J 

ステ』レスマイン 

D 

エアシュート1 

* 

匕一トブイ 

J 

ストーンキューブ 

* 

エアシュート1 

* 

ヒー トサイド 

J 

ス1^ーンキューブ 

氺 

ガッツパンチ 

D 

ランダムメテオ 

S 

ス1ンキューブ 

* 

ガッツパンチ 

D 

ランダムメテオ 

S 

プリズム 

K 

ガッツパンチ 

D 

ランダムメテオ 

S 

プリズム 

W 

ガッツパンチ 

D 

プラズマポール1 

J 

メタルマン 

M 

パブルショット 

E 

プラズマ ボール 1 

J 

メタルマン V 2 

M 

パブルブイ 

E 

プラズマポール1 

J 

メタ)レマン V 3 

M 


このデッキの戦いかた 

パブルスプレッド、ヒートスプレッドの2つのプロ 
グラムアドバンスに加え、相手を動かすチップと 

せ：5ち おお はい いしよく 

ものを設置するチップが多く入った異色のフォル 
ダ> また、ガッツパンチ、メタルマンはいずれもコ 
マンド入力で使いやすくなることを覚えておこう。 

名人フォルダ 

ビーチ . TV 局□ビーの受付のそばに立っている白衣のひとに話しかけると入手(第8話〜） or ビーチ局□ビーの 
A チカぬ 受付のそばに立っている白衣のひとに話しかけると入手 


収録チップ 


チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

ラビリング 1 

A 

パッドスパイス 1 

S 

サンドステージ 

B 

ラビリング 1 

A 

パッドスパイス 1 

S 

ファイア +30 

木 

スチールゼ U — 1 

C 

パッドスパイス 1 

S 

アクア +30 

* 

スチールゼリー 1 

C 

プラズマボール 1 

J 

エレキ +30 

* 

スチールゼ U—1 

C 

プラズマポール 1 

J 

ウッド +30 

* 

ブーメラン 1 

F 

プラズマポール 1 

J 

フラッシュマン 

F 

ブーメラン 1 

F 

パーニングポディ 

Q 

バブルマン 

B 

ブーメラン 1 

F 

マグマステージ 

T 

ビーストマン 

B 

トルネード 

T 

アイスステージ 

G 

フレイムマン 

F 

トルネード 

T 

クサムラステージ 

* 

プラントマン 

P 


このデッキの戦いかた 

ほとんどすべてのチップに属性がある、ちよっと通 
好みのフォルダ^パネルの属性をかえてから、その 
属性に強いチップを使っていく戦いかたが基本と 
なる。チップのくる順番が重要なの f 、 やや運任せ 
にはなるが、はまると絶大な強さを-揮する。 










チップト レー ダーの使いかた 


チップトレーダーは、ちのチップ数枚と 
新しいチップ1枚を交換する機械だ。もらえる 
チップは各チップトレーダーから出る可能性の 
あるものからランタムで&定されるため、入れ 
るチップのレア度や攻撃力の大小は関係ない。 
本当にいらないチップだけ交換しよう。 



I 

チッブデ-デボイズ:/7スク 
• J 5 ザットし fc ! 


使用するたびにセ 
—ブされるので大 
事なチップを入れ 
ないように。 


チップトレーダーの種類 

チップトレーダーには、入れるチップが3枚 
と入れるチップが10枚、チップではなくバグ 
のかけら10個を入れるものの3種類がある。 
枚数(個数）を多く必要とするもののほうが、レ 


ア度の高いチップがでやすし、。 


場所 

種類/必要枚数(個数） 

設置話数 

ヒグレヤ 

チップトレーダー/3枚 

第3話 

びょういん ロビー 

チップトレーダースペシャル/1⑽ 

第5話 

TV 局 1 F ろうか 

チップトレーダースペシャル/10校 

クリア後 

シーク レツトエ U ア3 

パグチップトレーダー/10個 

クリア後 


3/4でデータライブラリにあるチップに決定 
1/4 でデータライブラリにないチップに決定 


チップトレーダー（ヒグレヤ）の場合 

28/64でレア度身のチップから決定 
24/64でレア度 身 > のチップから決定 
6/64でレア度齡 ★☆の チップから決定 
4/64でレア度禽 ★★☆の チップから決定 
2/64でレア度 翕★★★☆の チップから決定 


チップトレーダー（そのほか）の場合 

12/64でレア度焱のチップから決定 
18/64でレア度 ★ > のチップから決定 
18/64でレア度 ★★☆の チップから決定 
12/64でレア度 ★★★☆の チップから決定 
4/64でレア度 ★★★★'> のチップから決定 


ヒグレヤにあるナンバートレーダーは、8ケ 
夕の数字を入力じ C その番号が当たりだとア 
イテムやチップ、プログラムがもらえるとい 
う機械だ。この数字は、メト□よかよか村駅 
の売店のチョコから乂手できる。 






a * ノトナンパ入力してくき 

3 5 3 3 1 0 8 9 N 0 K 】 

(左右て、-ソル上下 f 费字） 


—度この機械に 
入れた番号は、以 
後入力できない。 













カモンスネーク 


コード チップ名 


コード チップ名 


コード 


チップ名 


ABCDE * 卜，レネード 


CLPTU ブラザー フッド 1 


ACETZ* 


マグマキヤノン2 


BDFMO パッドスパイス 1 


BFJNT パッドスパイス 2 


CFIKR プリズム 


HJKQW 


DGLPV* パンブーランス 


DEHRZ トツプウ 


AEHOS* 


CHMSY* グリーン□ー プ 1 DGJMO* スイ]ミ 


AGLRT* 


MNOPQ* グリーン□ープ 2 


EGOTU ス I ン アーム 1 


DHJOP* 


BEFGR ブーメラン] 


FHJMT 氺 ナイト 


CHMUV 


DFHJT* アイスウェーブ 2 


DHLPR* クイックゲージ 


BEJRY * 


FLNPZ ビーアロー 1 


BEMQT ユカシタモグラ 1 ADHJO* 


ソード 

ワイドソード 
□ングソード 
フレイムソード 


EHLSY ビーア ロー 2 


FRSUZ ユカシタモグラ 2 BGIKR* 


AHNPT キラーセンサー 2 


AGHNS ディスコード 


DFNTZ 氺 


エレキソード 


EKNPV カースシールド 1 


ACHLP* パリア 


CELRS* 


バンブーソード 


BLNPW カースシールド 2 


BCLST 100 パリア 


EJMRT 


カスタムソード 


BFRVZ カンケツセン 


BCLSW スーパーキタカゼ 


ACNSZ 


フミコミザン 


LMNOP ポイズンマスク AFNQV* ホーリーパネル EJLRU* 


パニックムード 


ACLRZ ポイズンフェイス ANQVW* マグマステージ 


AERTY * 


フウアツケン 


CEHJR ヘビーシヱイク 1 


EGRSU アイス ステージ 


CGMQT* 


BDGRS ヘビーシェイク 2 


BFILQ クサムラ ステージ EJRWZ * 


ショックウェーブ 


DHJLR ラツトン八ナビ 


BFHMY サンド ステージ 


BCQUW 


CGHMW リカバリー 10 


ACEGL* コピータメー ジ 


AFHLY* 


CDGJZ* リカパリー 30 


BDFHM* アタック +10 


パーニングポディ BFQSW リカバリー 50 CEGIN* ファイア +30 

|テム 1 GHMOV リカパリ- 80 DFHJO* アクア +30 

卜ーテム 2 ACETZ リカパリー 120 OQSUW* エレキ +30 

ラットン 1 ACFHJ リカパリー 150 NPRTV ウッド +30 

ラットン 2 ACFNO パネルスチール AHLSY* ナビ +20 


EILST エリアスチール 


ELRSY* 


キヤノン 


HIJKL* ラビリング 1 


* ラビ U ング2 


* 3-3-1 


AGSTV ヨーヨ ー 2 


AMPQS スチールゼリー 1 


BGNRW スチールゼリ ー2 


CDEFG スチールパニシュ 


HUKL デスマッチ 1 


BCDKY 


EFGPS 


AEIKN 


DJMOS 


BDISZ* ス I^ ーンキユーブ 


ACEHR* 


シヨツトガン 


ブイガン 


サイドガン 


スプレッドガン 


パブルショット 
パブルブイ 


ACHTV ス I ンアーム 2 GMPSV* 


パブルサイド 


BHIJP ブーメラン 2 


FIJKV ランダムメテオ 


CJKLT ホール メテオ 


BGLOS* アイスウエーブ 1 


EIKNV* ルーク 


EISVZ 二ードルマシン 1 


CHJNQ ニードルマシン 2 


AKMQW* ヘビーゲージ 


DFNQU 


IJMRS 


FHMTV 


ACRSZ* 


シングルボム 


ブラックボム1 


CELQY カウントボム 


EILRY ステ〗レスマイン 


FNPRU キラー センサー 1 


JKLMN エアシューズ 


ADLRS* ブラザーフッド 2 


CKLOP オウエンカ 


HINUY* 


DLPSZ* 


CEGLY* 


アクアソード 


イアイフォーム 


GIMSW メツトガード 


BCDEF パネルアウト 1 


AFHOS パネルアウト 3 


* メタルステージ 


ABDLS * カワリミ 


CENRY* 八"ツドメデイスン 


DGMOS 


CFHMS 


BDEOS 


エアス I -ーム2 


ダッシュアタック 


ツナ S 


ダブルボム 


八イキヤノン 


エアシュート1 


エアシュート2 


マグマキヤノン1 


ACDEP マグナム 1 


DEFSV マグナム 2 


BGNOZ ボーン 


BENRY 


ヒートシヨツト 


匕一トブイ 


ヒー トサイド 


ミニボム 


ホウガン 


ACHKQ* プラズマボール 1 


BDJRT パネルリターン 


ACDFS * 


ADFLP* プラズマポール 2 


AGKMQ インビジブル 


BEFRS * 


ソニックウェーブ 


ガッツパンチ 


エアス I -ーム1 




チップ名 

コード 

ハイキャノン 

HUKL 氺 

メガキヤノン 

OPQRS 

エアシュート2 

氺 

エアシュート3 

* 

マグマキヤノン1 

AGSTV 

マグマキヤノン2 

BDFMO 

マグマキヤノン3 

EHJRW 

スプレッドガン 

MNOPQ 氺 

ダブルボム 

ACHKQ 氺 

トリプルボム 

EINPW 

ホウガン 

ADFLP * 

コオ 1 」ホウガン 

FIMQS * 

ヨウガンホウガン 

BCHNW * 

ブラックボム1 

FLNPZ 

ブラックボム2 

DIKQS 

ブラックボム3 

CGLUY 

フレイムソード 

FNPRU 

アクアソード 

AHNPT 

エレキソード 

EKNPV 

パンブーソード 

BLNPW 

カスタムソード 

BFRVZ 

パリアブルソード 

BCDEF 

フ S コ S ザン 

LMNOP 

フミコミク□ス 

PQRST 

パニックムード 

ACLRZ 

フウアツケン 

CEHJR 

イアイフォーム 

BDGRS 

ソニックウェーブ 

GIMSW 

ダィナゥェーブ 

ENQTV 

ガッツストレート 

OPQRS 

ガッツインパクト 

GHUK 

エアス1-ーム2 

CGHMW 

エアストーム3 

AGINV 

パーニングポディ 

BFQSW 

1テム1 

GHMOV 

1-ーテム2 

ACETZ 

トーテム3 

DIKNQ 

ラットン2 

ACFNO 

ラットン3 

ACFRS 

ッナ5 

EILST 

アカツナミ 

BFJRU 

ドロッナミ 

DGMVZ 

ブレイク八ンマー 

BGLPT * 

トルネード 

CLRTU 

ラビリング2 

BGNRW 

ラビ U ング3 

CEOTZ 

3-3-2 

HUKL 

3-3-3 

MNOPQ 

パッドスパイス1 

BDISZ * 


チップ名 

コード 

パッドスパイス2 

CFIKR 

バッドスパイス3 

DFJOQ 

八^^ブーランス 

DEHRZ 

グリーンロープ1 

DGJMO * 

グリーン□ープ2 

EGOTU 

グリーン□—プ3 

HITUV 

マグナム1 

ACHTV 

マグナム2 

BGNOZ 

マグナム3 

DFISW 

ブーメラン2 

EIKNV 氺 

ブーメラン3 

LOPUZ 

ランダムメテオ 

EISVZ 

ホールメテオ 

CHJNQ 

シュートメテオ 

ADFSY 

アィスウェーブ2 

DHLPR * 

アィスウェーブ3 

CDJRV 

プラズマポール2 

AGKMQ 

プラズマポール3 

FINPS 

ビーアロー1 

BEMQT 

ビーアロー2 

FRSUZ 

ビーア□一3 

AHJNP 

カウントボム 

JKLMN 

ステ』レスマイン 

ADLRS * 

キラーセンサー1 

CKLOP 

キラーセンサー2 

AGHNS 

キラーセンサー3 

BEJOP 

カースシールド1 

ACHLP * 

カースシールド2 

BCLST 

カースシールド3 

CELNR 

カンケツセン 

BCLSW 

ポイズンマスク 

AFNQV * 

ポイズンフェイス 

ANQVW * 

ヘビーシェイク1 

EGRSU 

ヘビーシェイク2 

BFILQ 

ヘビーシェイク3 

DMRT 2 

グレートウェーブ 

EJMPY 

ポルカノキヤノン 

AGJYZ 

ダッシュコンドル 

BILSZ 

パーニングクロス 

AFLRS 

ラットン八ナビ 

BFHMY 

リカバリー80 

DFHJO 氺 

リカパリー120 

OQSUW * 

リカパリー150 

NPRTV 

リカパリー200 

MNUVW 

リカバリー300 

ORVWZ 

カモンスネーク 

DEIRY 

ブラザーフッド1 

ACETZ * 

スチールゼリー2 

EFGPS 

スチールゼリー3 

GHSTU 


チップ名 

コード 

スチールリベンジ 

CGPRY 

デスマッチ2 

FHNOW 

デスマッチ3 

CMUWY 

プリズム 

HJKQW 

ス1^ーンアーム2 

GMPSV * 

ストーンアーム3 

CILTZ 

N 0ビーム1 

CFGKW 

NO ビーム2 

EISUY 

NO ビーム3 

HMVWZ 

ボーン 

BENRY 

ナイト 

CHMUV 

ルーク 

DFNQU 

ニードルマシン1 

IJMRS 

ニードルマシン2 

FHMTV 

ニードルマシン3 

DLOUZ 

ヘビーゲージ 

ACRSZ * 

クイックゲージ 

BEJRY * 

インビジブル 

BEFRS 氺 

ダークホール 

ABSTZ 

ユカシタモグラ1 

ADHJO * 

ユカシタモグラ2 

BGIKR 氺 

ユカシタモクラ3 

CELMQ 

カゲブンシン 

HJNQU * 

エアシューズ 

HINUY 氺 

ブラザーフッド2 

DLPSZ * 

オウエンカ 

CEGLY 氺 

ディスコード 

DFNTZ * 

ティンパニー 

ANQUW 氺 

100パリア 

EJMRT 

200パリア 

EFHRU 

オーラ 

FISUY 

スー八°ーキタカゼ 

ACNSZ 

ホーリーパネル 

EJLRU * 

マグマステージ 

AERTY 氺 

アイスステージ 

CGMQT * 

クサムラステージ 

EJRWZ * 

サンドステージ 

BCQUW 

メタルステージ 

DGMOS 

サンクチュアリ 

ACELS 

ナビスカウト 

AMNVW 

ヵヮ 

CFHMS 

シラ八ドリ 

BKRUY 

バッドメディスン 

BDEOS 

コピーダメージ 

AFHLY 

ファイア+30 

ホ 

アクア+30 

氺 

エレキ+30 

* 

ウッド+30 

* 

ナビ+20 

氺 





チップ名 

コード 

チップ名 

コー ド 

チップ名 

コード 

八イキヤノン 

HUKL * 

パッドスパイス3 

DFJOQ 

二ードルマシン3 

DLOUZ 

メガキヤノン 

OPQRS 

八“ンブーランス 

DEHRZ 

ヘビーゲージ 

ACRSZ * 

エアシュート2 

氺 

グリーンロープ1 

DGJMO * 

クイックゲージ 

BEJRY * 

エアシュート3 

ホ 

グリーンロープ2 

EGOTU 

ユカシタモグラ2 

BGIKR * 

マグマキヤノン1 

AGSTV 

グリーン□ープ3 

HITUV 

ユカシタモクラ3 

CELMQ 

マグマキヤノン2 

BDFMO 

マグナム1 

ACHTV 

カゲブンシン 

HJNQU 氺 

マグマキヤノン3 

EHJRW 

マグナム2 

BGNOZ 

エアシューズ 

HINUY * 

スプレッドガン 

MNOPQ * 

マグナム3 

DFISW 

ブラザーフッド2 

DLPSZ * 

ダブルボム 

ACHKQ * 

ブーメラン2 

EIKNV * 

ディスコード 

DFNTZ * 

トリプルボム 

EINPW 

ブーメラン3 

LOPUZ 

ティンパニー 

ANQUW * 

ホウガン 

ADFLP * 

ランダムメテオ 

EISVZ 

100バリア 

EJMRT 

ブラックボム1 

FLNPZ 

ホールメテオ 

CHJNQ 

オーラ 

FISUY 

ブラックボム2 

DIKQS 

シュートメテオ 

ADFSY 

ホーリーパネル 

EJLRU * 

フレイムソード 

FNPRU 

アイスウェーブ2 

DHLPR * 

マグマステージ 

AERTY * 

アクアソード 

AHNPT 

アィスウェーブ3 

CDJRV 

アイスステージ 

CGAAQT * 

エレキソード 

EKNPV 

プラズマボール2 

AGKMQ 

クサムラステージ 

EJRWZ * 

バンブーソード 

EKNPV 

プラズマボール3 

FINPS 

サンドステージ 

BCQUW 

カスタムソード 

BFRVZ 

ピーアロー1 

BEMQT 

メタルステージ 

DGMOS 

パリアブルソード 

BCDEF 

ビーアロー2 

FRSUZ 

コピーダメージ 

AFHLY * 

フミコ S ザン 

LMNOP 

ビーアロー3 

AHJNP 

プロミネンス 

P 

フミコミク□ス 

PQRST 

キラーセンサー1 

CKLOP 

チカスイミヤク 

C 

パニックムード 

ACLRZ 

キラーセンサー2 

AGHNS 

ライトニング 


フウアツケン 

CEHJR 

キラーセンサー3 

BEJOP 

ガイアソード 

G 

イアイフォーム 

BDGRS 

カースシールド1 

ACHLP * 

□ール 

R 

ソニックウェーブ 

GIMSW 

カースシールド2 

BCLST 

口ール V 2 

R 

ダイナウェーブ 

ENQTV 

カースシールド3 

CELNR 

ガッツマン 

G 

ガッツストレート 

OPQRS 

ポイズンマスク 

AFNQV * 

ガッッマン V 2 

G 

エアストーム2 

CGHMW 

ポイズンフェイス 

ANQVW * 

フラッシュマン 

F 

エアストーム3 

AGINV 

ヘビーシェイク1 

EGRSU 

フラッシュマン V 2 

F 

パーニングポディ 

BFQSW 

ヘビーシェイク2 

BFILQ 

ビーストマン 

B 

卜ーテム1 

GHMOV 

ヘビーシェイク3 

DMRTZ 

ビーストマン V 2 

B 

1 — テム2 

ACETZ 

リカパリー120 

OQSUW * 

バブルマン 

B 

卜ーテム3 

DIKNQ 

リカパリー150 

NPRTV 

パブルマン V 2 

E 

ラットン2 

ACFNO 

リカバリー200 

MNUVW 

デザード?ン 

C 

ラットン3 

ACFRS 

ブラザーフッド1 

ACETZ * 

デザ—トマン V2 

C 

ッナ S 

EILST 

スチールゼリー1 

BCDKY 

プラントマン 


アカツナ5 

BFJRU 

スチールゼリー2 

EFGPS 

プラントマン V 2 


ド□ッナミ 

DGMVZ 

スチールゼリー3 

GHSTU 

フレイムマン 


ブレイク八ンマー 

BGLPT * 

スチールパニシュ 

AEIKN 

フレイムマン V 2 


トルネード 

CLRTU 

ス1-ーンアーム2 

GMPSV * 

ドリルマン 


ラビリング2 

BGNRW 

ストーンアーム3 

CILTZ 

ドリルマン V 2 

C 

ラビ IJ ング3 

CEOTZ 

NO ビーム1 

CFGKW 

メタ)レマン 

N 

3—3—2 

HIJKL 

NO ビーム2 

EISUY 

メタ)レマン V 2 

N 

3-3-3 

MNOPQ 

NO ビーム3 

HMVWZ 

キングマン 

K 

パッドスパイス1 

BDISZ 氺 

ニードルマシン1 

IJMRS 

キングマン V 2 

K 

パッドスパイス2 

CFIKR 

ニードルマシン2 

FHMTV 






チップ名 

コード 

チップ名 

コード 

ブラザーフッド1 

ACETZ * 

ダイフンスイ 

D 

スチールゼリー3 

GHSTU 

サンダーボルト 

T 

スチールリベンジ 

CGPRY 

ガイアブレード 

G 

デスマッチ2 

FHNOW 

ロール 

R 

デスマッチ3 

CMUWY 

ロール V 2 

R 

プリズム 

HJKQW 

口ール V 3 

R 

ス1ンアーム3 

CILT 2 

ガッツマン 

G 

N 0ビーム2 

EISUY 

ガッッマン V 2 

G 

NO ビーム3 

HMVWZ 

ガッッマン V 3 

G 

ポーン 

BENRY 

ガッツマン V 4 

G 

ナイト 

CHMUV 

ブルース 

B 

ルーク 

DFNQU 

ブルース V 2 

B 

ニードルマシン3 

DLOUZ 

ブルース V 3 

B 

クイックゲージ 

BEJRY * 

ブルース V 4 

B 

ダークホール 

ABSTZ 

フラッシュマン 

F 

ユカシタモグラ3 

CELMQ 

フラッシュマン V 2 

F 

カゲブンシン 

HJNQU * 

フラッシュマン V 3 

F 

ブラザーフッド2 

DLPSZ 氺 

フラッシュマン V 4 

F 

オウエンカ 

CEGLY 氺 

ビーストフン 

B 

ディスコード 

DFNTZ * 

ビースド?ン V 2 

B 

ティンパニー 

ANQUW 氺 

ビーストマン V 3 

B 

200パリア 

EFHRU 

ビーストマン V 4 

B 

オーラ 

FISUY 

バブルマン 

B 

スーパーキタカゼ 

ACNSZ 

バブルマン V 2 

B 

マグマステージ 

AERTY * 

パブルマン V 3 

B 

アイスステージ 

CGMQT * 

パブルマン V 4 

B 

クサムラステージ 

EJRWZ * 

デザートマン 

D 

サンドステージ 

BCQUW 

デザートマン V 2 

D 

メタルステージ 

DGMOS 

デザートマン V 3 

D 

サンクチュア U 

ACELS 

デザートマン V 4 

D 

ナビスカウト 

AMNVW 

プラントマン 

P 

ヵヮリミ 

CFHMS 

プラントマン V 2 

P 

シラ八ドリ 

BKRUY 

プラントマン V 3 

P 

パッドメディスン 

BDEOS 

プラントマン V 4 

P 

ファイア+30 

氺 

フレイムマン 

F 

アクア+30 

氺 

フレイムマン V 2 

F 

エレキ+30 

氺 

フレイムマン V 3 

F 

ウッド+30 

氺 

フレイムマン V 4 

F 

ナビ+20 

氺 

ドリルマン 

D 

ドリームオーラ 

D 

ドリルマン V 2 

D 

ムラマサブレード 

M 

ドリルマン V 3 

D 

オジゾウサン 

0 

ドリルマン V 4 

D 

ポイズンアヌビス 

A 

メタルマン 

M 

アタック+30 

氺 

メタルマン V 2 

M 

ナビ+40 

氺 

メタ)レマン V 3 

M 

パラディンソード 

P 

メタルマン V 4 

M 

ゼウス八ンマー 

Z 

キングマン 

K 

ゴッドス!ン 

S 

キングマン V 2 

K 

オールドウッド 

W 

キングマン V 3 

K 

フルカスタム 

氺 

キングマン V 4 

K 

リュウセイグン 

R 

ダークマン 

D 

ポルターガイスト 

G 

ダークマン V 2 

D 

ジェラ シー 

J 

ダークマン V 3 

D 

ブ □ミネンス 

P 

ダークマン V 4 

D 

チカスイ5ャク 

C 

ャマトマン 

Y 

ライトニング 

L 

ャマトマン V 2 

Y 

ガィアソード 

G 

ャマトマン V 3 

Y 

サラマン ダー 

S 

ヤマトマン V 4 

Y 


チップ名 
メガキヤノン 
エアシュート3 
マグマキヤノン3 
トリプルボム 
ホウガン 
コオ 1 」ホウガン 
ヨウガンホウガン 
ブラックボム2 
ブラックボム3 
フレイムソード 
アクアソード 
エレキソード 
パンブーソード 
カスタムソード 
パリアブルソード 
フミコ S ザン 
フミコ S クロス 
パニックムード 
フウアツケン 
イアイフォーム 
ダイナウェーブ 
ガッツストレート 
ガッッインパクト 
エアス I -ーム3 
パーニングボディ 
I -ーテム3 
ラットン3 
アカツナミ 
ド□ッナミ 
トルネード 
ラビ U ング3 
3-3-3 
パッドスパイス2 
パッドスパイス3 
パンブーランス 
グリーン□—プ3 
マグナム3 
ブーメラン3 
シュートメテオ 
アイスウェーブ3 
プラズマボール3 
ビーアロー3 
カウントボム 
ステ)レスマイン 
キラーセンサー1 
キラーセンサー2 
キラーセンサー3 
カースシールド3 
カンケツセン 
ヘビーシェイク3 
グレートウェーブ 
ポルカノキヤノン 
ダッシュコンドル 
パーニングク□ス 
ラットン八ナビ 
リカバリー200 
リカパリー300 
カモンスネーク 





m 







スタンダード、ギガクラス、ギガクラスの ii 番でバトルチップを ii _。 
シナリオクリア後は、チップのコンプリートを目指すのもいいたろう。 


チップデータの見かた 


3. キヤノーダム、 C 
n 省スご 

ii 対ィ: /t. ジ⑽シタ：一 \iJ 

_ X X キャノーダム-，、 CT 

キャノン砲を発射じ c 攻擊。鉍の スピードは^! 離れた急崭にいる®にもで®串する。 


丫一 一て ?? f ぬ 

if ステづス * 常【九イク 「 m 


ヒット O e c 

I 「対ィ:ジ f ⑽夕 ■ c 


:クエア)、宝(どうぶ:)えんの明3)、 CT 


弾はまつすぐ飛び、□ツクマンの前方にいる敵 
1法にヒットする。はなく、螽¥で i 
fittiigBBl 害物に当たると消えて & う。敵がおなじライ 
® S 5 M ) ンにな 5 んだところを i って会とぅ。 


_ 





〇 バトルチップのイラスト 

チップ選択画面に表示される2種類のイラスト。 

〇 属性 

チップに設定されている属性で、 a は無属性、 勰 は炎属 
性、 ム は水属性、は電気属性、 嫌 は木属性を表わす。 

〇 レギュラー容量 

単位はメガバイト。ロックマンのレギュラー容量がこの数値以下な 
ら、レギュラーチップとして選べる。 

〇 レア度 

貪 の数がが多いほど入手しにくいチップを表わし、最大5。 

〇 攻撃力 

ゲーム中で表示されている攻撃力。チップによっては数回攻撃 
を行なうものもあるので、攻撃力合計というわけではない。 

〇 ヒット効果 

攻撃をヒットさせたときの相手の反応を表わし、 A 〜 D の4つの 
パターンがある。 

A :変化なし。すぐにつぎの攻撃を当てられる 

B : 体をのけぞらせ、一瞬だけ動きが止まる。無敵状態にはならないので、 
連続して攻擊を当てるチャンス 

C : のけぞったうえ、すこしのあいだ無敵状態になる。相手の動きは止まる 
が、点滅しているあいだはダメージを与えられない 
D : 攻擊ヒットと同時にうしろのパネルに吹き飛ばされる。無敵状態にはな 
らない 

〇 チップのパラメータ 

チップに設定されている様々な効果。 

耐久力 障害物を設置するチップの場合のみの HP を表わす 

ステータス 異常攻擊時に、相手に与える ステータス 異常。それぞれ、マヒは 
行動不能、移動不可は移動のみが不可、混乱は思い通りに 
行動不可、ッタは行動不能後ダメージを与える、という4種 
類がある。 （） 内の大中小は、効果の持続時間を表わす 
ソード ソード攻單であるかどうかを表わす 

ブレイク ガードブレイク効果の有無を表わす 

貫通 攻撃が敵や障害物を貫通するかどうかを表わす 

対インビジインビジブル中の敵に対しても有効な攻擊を表わす 
対ユカシタパネルの下にもぐり、攻擊をよける敵に対じこも有効な攻擊 
を表わす。 


Q コード別入手方法 

コード別のチップ入手方法を記載している。それぞれ （） 内は、 
手に入れられる場所を表わす。 

初 最初からフオルダに入っているもの 

敵の名前その敵を倒すと一定の確率で手に入るもの。 w は、カスタ 
ムスタイルでナビチップ•パスター•ため撃ちを使わずにウ 
イルスをパスティングレベル s で倒したときに入手できるも 
の。※它はブラザースタイルで20秒以内にパスティングレ 
ベル S で倒したときに入手できるもの 
店 チップ商人や各地のチップショップで購入できるもの 

バ バグのかけらと交換して手に入るもの 

ヒ ヒグレヤから購入できるもの 

宝 ミステリーデータから入手できるもの 

宝 OL オープン□ックが必要なミステリーデータから入手できるもの 
ラ ランダムミステリーデータから入手できるもの 

CT ヒグレヤのチップトレーダーから入手できるもの 

CS 1 病院の□ビーにあるチップトレーダースペシャルから入手で 

きるもの 

CS 2 TV 局の1 F 廊下にあるチップトレーダースペシャルから入手 

できるもの 

BT シークレットエリア3にあるノ グチップト レーダーから 入手で 

きるちの 

交 チップトレードで手に入るもの 

依 依頼掲示板をクリアすることで入手できるもの 

クイズクイズに正解すると手に入るもの 


〇 チップの解説 
® 攻撃範囲 

チップの攻撃範囲をテキストと図で解説している。フィールドの左 
半分の赤いエリアが自エリア、右半分の青いエリアが敵エリアを 
表わしている。図で使用されている記号につし)ては下記を参照。 


■ バトルチップの攻撃範囲 
貫通しない攻擊の軌道 
m 貫通する攻擊の軌道 
_3雕の K ネルへ ST する卿の軌道 


|^>) チップの効果で移動する敵の軌道 
H 半壤したパネル 
全埋したパネル 

； ] チップの効果によって链する棚 



















一〇 \ M \ 

4 ア度 〆 攻撃力 ao ヒット効果 u 

耐久力 f ステータス異常|ソード p レイク p 貫通|対インビジ f 対; ifr ンダ 


»初、キヤノーダム 、 CT 
b 初、キヤノータム 、 CT 

e キヤノ-ダム、店(科学省スクェア)、宝(どうぶつえんの_3 )、 CT 

«» CT 

E CT 

* キヤノーダム *】、 CT 


ほう はつしゃ こうげき たま はや はな ばしよ てき いつし》ん めいちゆう 

キャノン砲を発射して攻撃。弾のスピードは速く、離れた場所にいる敵にも一瞬で命中する。 


回 I 


弾はまっすぐ飛び、ロックマンの前方にいる敵 

たい かんつうこ乏か とちゅう しよう 

1体にヒットする。貫通効果はなく、途中で障 
害物に当たると消えてしまう。敵がおなじライ 
ンにならんだところを狙って撃とう。 




,_ iMl 

レア度ノ 〆 攻搫力 GO ヒット効果 it 

f 耐久力|ステータス異常|ソード p レイク| ~貫通|対ィンビジトシタ 


H キヤノーダム2、 CT 、 CS 1、 CS 2 
| キヤノーダム2、 CT、CSK CS 2 
j キヤノーダム2、 CT、CSK CS 2 
k ラ（ウラインターネツト1)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
L キヤノーダム2* 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 
* CT 、 CS 1、 CS 2 


きょうかばん こうげきはんい たま あた . 

キャノンの強化版チップ。攻撃範囲や弾のスピードはそのままで、与えるダメージが増じ C いる。 



〇園 

レア度 ☆ ☆ J 攻撃力 BO ヒット効果 It 

耐久力 p テータス異常 f ソード|;レイク|貫通 p インビジ I 対ユか:/夕 


〇キヤノーダム3 、 CSK CS 2 、BT 
P CS 1、 CS 2 、BT 
〇キヤノーダム3 、 CSK CS 2 、BT 
r キヤノーダム3、 CS 1、 CS 2 、BT 
s キヤノーダム3* 1 、 CS 1、 CS 2' BT 


こ3げきり# く けい つうしんたいせんじ かぎ てき p ；$_き 

攻撃力がさらにアップ。キャノン系チップは通信対戦時に限りヒットした敵がのけぞり、無敵となる。 



トエ Q 1^1 

レア度 〆 攻撃力之〇 ヒット効果 D 

p 耐久力丨ステータス異常|ソード|ブレイク f 貫通 [ i インビジ|対: L かンタ 


本初 . CT 


空気砲で敵1体を攻撃する。ダメージを与えつつ、ヒットした相手を1マス奥へ押すことができる。 


こ5げきはんい ぜんぼろ れつ たま めいちゅう あい 

攻撃範囲は前方のヨコ1列。弾が命中した相 
手は1マスだけ後ろに押される。ストーンキ 
ューブなどの障害物に当てると画面右端まで 
南び、1にぶっけてタメ-ジを写えられる。 


* パ(よかよかエリア1)、ラ(ビ-チエリア 1)、 CT 、 CS 1、 CS 2 

レア度々） 攻撃力30 ヒット効果 D 

f 耐久力 I ステータス異ソード p レイク！"貫通|対インビジ pifr ンタ 

&撃 iiil や相#を押せる能力はエアシュート1とおなじ。与えるダメージが少しだけアップしている。 













































a 圖 csi cs2 bt 

> 攻撃力 40 ヒット効果 D 

耐久力 f ステータス異常 ["ソード i ブレイク r 貫通 p インビジ|対: I*' ンタ 

— X X X X X 

基ボ性能はエアシュート2とおなじで、攻撃另が増じ C いる。叙動しない i を I かすときなどにしよう。 




蘑圏 

娜力90 ヒット効果 C 

I ソ-ド|ブレイク|貫通['対インビジ「対ユかンタ 

XXX X X 


A ボルカノ、 CT、CSK CS2 
c ボルカノ 1 、 CT 、 CSI 、 CS2 
s ボルカノ、 CT 、 CSI 、 CS2 
t ポルカノ、 CT 、 CSI 、 CS2 
v CT 、 CSI 、 CS2 


ほのおぞくせい そな こうげき じ す こうげきりょく 

炎属性を備えたキヤノン攻撃。自エリアにマグマパネルがあると、そのマグマを吸い攻撃力がアップする。 


_ 


前方のヨコ1列が攻撃範囲。ただし、右の図 
のように自エリアにマグマパネルがあった場 
合は、マグマパネル1枚につきダメージが 
10追加され、さらに貫通効果がつく。 



レァ度 

[耐久大 


攻撃力 f 20 


4\M\ 

ヒット効果 c 


ータス異常 


fv -ド|ブレイク|貫通 pH インビジ f ^ L かンタ 

X X X X X 


B CT 、 CSI' CS2 
■» ポルカノドン ” 、 CT 、 CSI 、 CS2 
■* ボルカノドン、 CT 、 CSI 、 CS2 
ボルカノドン、 CT 、 CSI 、 CS2 
〇ボルカノドン、 CT 、 CSI 、 CS2 


マグマキヤノン1と変わらず、威力のみが増している。マグマノ（ネル1枚あたりの追加タメージ誓は10のまま。 



4\M\ 


レア度//:, 


攻撃力150 ヒット効果 C 


耐久力 I ステータス異常丨ソード 


f ブレイク I 貫通 P インビジ I 


対ュかンタ 


E ポルカノギレン w、CSK CS2、BT 
h ポルカノギレン 、 CSK CS2、BT 
* CSK CS2、BT 
»* ボルカノギレン 、 CSK CS2、BT 
w ポルカノギレン、 CSI 、 CS2、BT 


さいきょうばん こうげきはんい ついか りょう へんか 

マグマキャノンの最強版チップ^攻撃範囲やマグマパネルによる追加ダメージ量に変化はない。 




4\M] 

攻撃力150 ヒット効果 C 

:ジ1対ュかンタ 


レア度 A A 4 


耐久力 i ステータス異常 j ソード j ブレイク 1 貫通対インビジ 


X X X X 


A ポルカノギレン ' CSI、BT 
c ポルカノドン ' CSI、BT 
J CSI、BT 

y ポルカノ CSK BT 
* CSI、BT 


ほのおぞくせい こうはんい こうげき じ こうげ夹りょく ま 

炎属性のワイドキヤノンで広範囲を攻撃する。自エリアのマグマパネルによって攻撃力が増す。 


麵_ 


武器をかまえたあと、前方のヨコ3列を同時 
攻撃。自エリアにマグマパネルがあると攻撃 
力が上がり （1 枚につき10タメージ加算)、貫 
通効果がつくのはマグマキヤノンとおなじ。 



まいすラこうげきりよくか けい 

マグマパネルの枚数で攻撃力が変わるマグマキャノン系 
チップ。エリアスチールで自エリアを広げたあとマグマ 
ステージを使えば、より大きなダメージを与えられる ぞ。 



















































- 〇函]:(科学省ェリァり、口 

レア度ノ 攻擊力30 ヒット効果 Jt J 初 ' ct 

ご， I ステで異常 I ソ汗奸がィ ‘ T ， T 『(秋原ェリァ”、 CT 

前方にショットガンを i つ。_ゃ_猶_にヒットすると、ほかのパネルに ii する Mi を备つ。 


□ックマンの前方、ョコ1列が攻撃範囲。弾が 
ヒットするとその奥(右側）のパネルに誘爆が 
発生、そこにいる敵にもおなじタメージを与 

119畺^垂 PlPII しょぅがぃぶっかく こぅげき 

^£ S £ S ± dJ える。障害物に隠れた敵にも攻撃できる。 



w : wr mm 


m ij ] 


i 


レア度 ズ 


攻撃力 30 ヒット効果 A 


耐久力 | ステータス異常 j ソード 


1ブレイク|貫通：対インビデ 


対！かンダ 

X 


» 初 、 CT 
c CT 

I 店 ( 秋原エリア 2)、 CT 

»» CT 

v CT 
* CT 

ゆうばく 


けい 私きよりこうげきよう なまえ とお めいちゅう ^…- ^ 

ショットガン系の遠距離攻撃用チップで、名前の通り、命中すると V 字形の誘爆が起こる。 


弾はまっすぐ飛び、敵や障害物に当たるとナ 
ナメ奥の2パネルに誘爆が発生する。弾のス 
ピードはかなり速いので、敵が V 字に並んだ 
ISIHU ■に i てば、3&こタメ-ジを尊えられる。 







〇® 


レア度ノ 


攻撃力30 ヒット効果 A 


: CT 
| CT 
| CT 

; 初、宝 ( やいとの HP)、CT 
r CT 
CT 

ショットガン系チップ。 S や障害物にヒットすると、その上下にあるパネルに誘爆が発生する。 


j 耐久カステータス異常|ソード 


p レイク！^貫通 p ィンビジ[対ュかンタ 


〔攻擊範团] 


こうげきはんい ぜんぽう np てき 

攻撃範囲はロックマンの前方、ヨコ1列。敵や 
障害物にヒットすると、その上下の2パネルに 
誘爆が発生する。中央の列にいる敵に当てれ 

どうじ こうげき 

ば、タテ3パネルを同時に攻撃できる。 



m 




レア度 バン 


攻撃力 so 


耐久力 j ステータス異常ソード 


ラ(科学省ェリア2)、 CT、CSK CS 2 
宝(コンパネの電脳)、ラ(科学省ェリア1)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
匕ット効® H °ラ（秋原エリア3)、 CT、CSK CS 2 

*» 宝(校長ノ-卜 PC の騸2)、ラ(ビ-チェリア2)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
〇ラ（ビーチェリア1)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
* CT、CSK CS 2 

さいだい どうじ こうげき 


p レイク|貫通|対インビジ plfr ンタ 


誘爆の範囲がさらに広がったショットガン系チップ。最大で9パネルを同時に攻撃できる。 


〔攻撃範囲] 


ロックマンの前方、ヨコ1列が攻撃範囲。敵 

しようがいぶつ めいちゅう ちゅうしん 

や障害物に命中すると、そのパネルを中心に 

ゆうばく はっせい みぎず 

3 X 3 マスの誘爆が発生する。右図のように 
当てれば、敵エリア全体を攻撃できる。 




き 




, | . 敵 





























































A ik ] 〇 エビロン 、 CT 

レァ度ン 攻撃力60 ヒット効果 A =主ビ□デ、 CT 

耐久力!^ステータス異常|ソード p レイク I 貫通|対イ: / t ‘ジ pa ' ンタ P CT CT 

ショットガン緊チップのひとつで、■や ii 編にヒットすると罙 MS を il った fi の ii を鐘里させる。 



(SUD 


攻撃範囲はシヨットガンとおなじ。発射した 
i . _で■した s ともに采腿を a ち、 
炎属性の敵に大ダメージを与える。泡はマグ 
マパネルをもとに戻す効果もある。 




ム 園 

レア度 k 攻擊力 GO ヒット効果 A 

pH 久力|ステータス異常 p ノード|ブレイク [ 貫通 p インビジ I 対:比シタ 


〇エビデル 、 CT 
=エビデル' CT 
•= エビデル 、 CT 
s エビデル * 1 、 CT 
w CT 


けい .. みずぞくせい こうげきはんい じや:)かんか 

シヨットガン系チップのひとつでバブルシヨットとおなじ水属性だが、攻撃範囲が若干変わっている。 


_IE 团1 


誘爆が起こる場所はブイガンとおなじで、ヒ 
ットすると、ナナメ奥の2パネルに泡が発生 
する。炎属性の敵が多く出現するエリアでは、 
ぜひフォルダに入れておきたい。 



: A 圏3ピサィド、 CT 

レア度ンンン 攻撃力60 ヒット効果 A F エピ:サイド:'。丁 

!耐久力[ステータス異常「ソード|ブレイク [ 貫通|対インビジ[対如シタ R pn C Q T 

器¥すると講サイドに i の議鍾を i こす、罙 MS のショットガン絜チッス翼 Mi の S には蓓のタメージ。 





前方に水属性のショットガンを放つ。命中す 

じ去うげ あわ はっせい 

ると上下のパネルに泡が発生し、そこにいる 
敵にもタメージを与える。相手の動きをよく 
見て使い、複数の敵にヒットさせよう。 




ョ如^ ) 1 H 1 

レア度ぐ 攻撃力 ao ヒット効果 ft 

|"耐久力|ステータス異常 I ソード|ブレイク貫通 p インビジ I 対:功シタ 


B ガルー* 1 、店(秋原エリア2 )、 CT 
h ガルー 、 CT 
_ガルー 、 CT 
J ガルー 、 CT 

•» CT 


ほのおぞくせい も けい おく ゆうばく お きぞくせい てき あた 

炎属性を持ったショットガン系チップで、奥のパネルに誘爆を起こす。木属性の敵には80ダメージ与える。 


t 由_範囲 I 


攻撃に炎属性がついたほかは、シヨットガン 
とおなじ。前方の敵や障害物に弾が当たると、 
その後ろのパネルに爆発が起こり、炎属性の 
タメージを与える。木属性の敵に効果的。 
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4\M\ 

レア度ノン 攻撃力 ao ヒット効果 n 

pH 久力 J ステータス異常!" V — ド p レイク I 貫通|対インビジ|対ユかンタ 


! ガルーパー、 CT 
ガルーパー、 CT 
ガルーパー、 CT 
:ガルーパーへ CT 
f ガルーパー、 CT 


^ はっせい ほのおぞくせい けい こうげきりょく すこ あ 

ナナメ奥の2パネルに誘爆を発生させる、炎属性のショットガン系チップ。攻撃力が少しだけ上がっている。 


麵腼1 


攻撃範囲、誘爆の発生箇所はブイガンとおな 
じ。弾が命中すると、ナナメ奥の2パネルに 
爆発が起こる。最後列の敵に i てても iii 
は発生しないので、前に出たところを狙おう。 



X% : 

* レア度 > ン ） 攻擊力40 

耐久力|ステータス異常 I ソード 1ブレイク|貫通 


匕ット効 

( T 1 


CT 

ガルーダン、 CT 
ヒット効果 A K ガル-ダン ' CT 
rz™ 1 ガルーダン、 CT 

t ガルーダン* 1 、宝(びよういんの電脳3)、 CT 
* CT 


. け公 n ほのおぞくせい b ゆうばく てき ほのおぞくせい あた 

シヨットガン系チップのひとつで炎属性を持つ。誘爆がヒットした敵にも、炎属性のダメージを与える。 


(§ PI 1 


てき しょうがいぶつ こうげき あ じょうげ 

敵や障害物に攻撃が当たると、その上下の2 
パネルに爆発が起こる。最大でタテ3パネル 

どうじ こうげき てき ゆうどう 

を同時に攻撃できるので、敵をうまく誘導し、 
タテに並んだ瞬間にチップを使おう。 



^ .... 

.. :. ふ :V〆: へ .…::: ...V. 






レア度/ 


攻撃力50 


OiH 

ヒット効果 


1耐久力 f ステータス異常丨ソード1 

[ブレイク f 

貫通 

f 対ィンビジ1 

'対ユかンダ 

\ - \ -1 X ! 

X { 

X 

! x \ 

X 


B 初、 CT 
c CT 
t CT 
〇 CT 

s 初、ラ(秋原エリア1)、 CT 


おお ふ ぜんぼラ ばくだん ほラ な §つかちてん てき あた 

ロックマンが大きく振りかぶり、前方に爆弾を放り投げる。落下地点にいる敵にダメージを与える。 


(§SD 


爆弾は3マス前方のパネルに落ちて爆発す 
る。敵に直接ぶつければダメージを与えられ 
るが、爆弾は山なりに飛び、地面に落ちるま 
で時間がかかるので、動く敵には当てづらい。 


食^ ：：=：：： ^ 戀 

^ パ.…，- - 




> niifi : 

攻撃力50 ヒット効果 A 14 

p ノード|ブレイク f 貫通 f 対 イン ビ 対:!於夕 T 

X i X X X X * 


レア度ノ 


CT 
CT 
CT 

ボンビートル、 CT 
ボンビートル、 CT 
ボンビートル* 1 、 CT 

ミニボムと同様、爆弾を前方に放り投げる。攻撃範囲がミニボムより広くなっている。 


耐久力丨ステータス異常 


icni DO D' 5 C ■ル TIA / はつ 

爆弾の落下地点はロックマンの 3 マス前方。 

お ばくはつ じょうげ ばく 

パネルに落ちると爆発し、上下1パネルに爆 

ふう ひろ れつ こうげき じょう 

風を広げる。タテ1列を攻撃できるので、上 

rImPSsPiffll げぃどぅ てきゅぅこぅ 

raassttu 下織しかできない敵に有効0 


j 二 ' \ 
























































t ■册 ■■ ' * 


<251 A ドン ビー トル 1 、 CT ' CS 1、 CS 2 
1 mb I c CT 、 CS 1、 CS 2 

ヒット効果屬 l H ドンビートル、店(よかよかスクェア)、 CT 、 CSKCS 2 
ステてス異常「ノ士ド|ブビク I 対イぷジ[^カニンタ〇ドンビ-トル、 CT 、 CS 1、 CS 2 


レア度 ズ> 攻擊力田〇 

f 耐久力 


ドンビートル ' CT 、 CS1 、 CS2 

をふたつ、 i 縫して投げる。爆弾の落下場所、爆風の広がる範囲はシングルボムとおなじ。 



r 攻撃力50 


レア度 


O t^g] E ゴンビートル * 1 、 CSl 、 CS2、BT 
I mb | I CS1 、 CS2、BT 
レ...卜効果屬私 N ゴンビートル ' CS1 、 CS2' BT 


耐久カステータス異常 


対インビジ対 ifr ンタ 

X X 


CSK CS2、BT 

ゴンビートル、 CS1 、 CS2、BT 


ソードけレイク| 貫通 

3つの簾键を鐃けざまに疫げる。 #ii は3マス前方に落ち、上下のパネルに爆風を義聖させる。 



レア度： し r > 攻撃力160 

耐久力 r ステ—タス異常〔 


〇園 


位 ■ 

ぜんかい のうりよくも ほうがんぜんぼうほうな てき め^ちそう だい 

パネルを全壊する能力を持った砲丸を前方へ放り投げる。敵に命中させれば大タメージ。 


a CT 、 CS1 、 CS2、BT 
〇 ノ U レドポ J レズ、 CT 、 CSK CS2. BT 
匕クト効果 15 CT 、 CS1 、 CS2、BT 

八ルドポルズ CT 、 CS1 、 CS2、BT 
CT、CSK CS2、BT 

ラ ( シークレツトエリア 2) 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 

めいちゅう 


'(貫通 

f 対ィンビジ1 

W 夕 

X 

X 1 

〇 


〔攻撃、藤面] 


砲丸は山なりに飛び、3マス前方に落下する。 
敵に命中した場合はパネルを半壊させ、なに 
もないノ V ° ネルに落ちた場合は一撃で穴を開け 
る。ガード中の敵にもタメージを与えられる。 


I ^ 、 

/ 


SB 1 

之亀 


鐵 日ホウガ却 

( 攻擊力 1 120 


レア度 


ム画： 

ヒット効果 C 


耐久力 p テータス異常 p ノード|ブレイク f 貫通|対インビジ pLfr ：/ 夕 


CS1、BT 
CS1、BT 

m コルドボルズ、 CS1、BT 
〇 CS1、BT 
s CSK BT 

* コルドボルズ w、CSK BT 


らっかちてん か けい ほのおぞくせい てき ばい 

落下地点のパネルをこおりパネルに変える、ホウガン系チップ。炎属性の敵には2倍のダメージ。 


L 

レア度 

HASHES | 


faSTsaHioyja) 4 \M1 = 

レア度 >>> 攻擊力售 ao ヒット効果 c 


ータス異常 i ソード 

- I X 




貫通 丨対インビジぬかンタ 

X X 〇 


B マグラポルズ w、CSK BT 
CS 1 、BT 

H マグラポルズ、 CS 1 、BT 
H CS 1 、BT 
wCSl、BT 

* マグラポルズ w 、 CS 1 、BT 


ほのおぞくせい ち ぜんぼう らっか ^ か 

炎属性を持ったホウガン。3マス前方に落下し、そこにあるパネルをマグマパネルに変える。 




^ 4\M\ ^ 


レア度 ノ> 


攻撃力1=0 ヒット効果 e 


f 耐久力丨ステータス異常「ソード 

too 


/ド p レイク!^ 貫通 |: 


対インビジ対:比シタ 

X X 


CT 、 CS1 、 CS2 
CT 、 CS1 、 CS2 
•• CT、CSK CS2 

»» 宝 ( ジゴク島エリア ) 、 CT 、 CS1 、 CS2 
* CT 、 CS1 、 CS2 


ふはつだん てき お ほ®おぞくせい こうげき ふはつだん あ ばくはつ てき ぜんたい ほのお つつ 

不発弾を敵エリアに置く。炎属性の攻撃が不発弾に当たると爆発し、敵エリア全体を炎で包む。 


嵌睏1 


本弾は3マス前方に落ち、炎属性の攻撃が 

あ てき ないぜんたい ほのお つつ てき ちよく 

当たると敵エリア内全体を炎が包む。敵に直 

せつ ばあい てき ぜんたい こラげき 

接ぶつけた場合は、敵エリア全体を攻撃しな 

せいの5 も 

いが、ブレイク性能を持つ。 
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_ its ! 

レア度ん r ノ 攻撃力170 ヒット効果 C 

|耐久力|ステータス異常|ソード|ブレイク|貫通 i 対インビジ pi * シタ 


〇 CSK CS2、BT 
| CSK CS2、BT 
k CS1 、 CS2、BT 
〇 CSK CS2、BT 

s 宝 ( ウラインターネット 2) 、 CS1 、 CS2、BT 


ほのおぞくせい 


こうげきりょく あ ば、〜… v . - V . 、一 、へ ~ 

ブラックボム1より攻撃力が上がっている。爆弾は、炎属性の敵やマグマパネルの上に落としても爆発する。 


CS1 、 巳 T 
c CS1、BT 


•画： 

レア度んし f バ 賴力220ヒット効果 C 1 店（シークレツトエリア 2) 、 CS1 、 BT 

I 耐久力 f ステータス 異常 p - ド I ブレイク f 貫通 P インビジ I 対ユかンタ v CS1 ' BT 

ばくはつ いりょく ま こうげき こうか こうげきはんい 

爆発の威力がブラックボム2よりさらに増している。攻撃の効果や攻撃範囲はブラックボム1とおなじ。 


蟪 


1 


e CT 
H CT 
I 初 、 CT 
s CT 

y CT 、 ラ ( 秋原エリア 1) 


ソードで目の前の敵1体を斬りつける。接近戦用のチップなので、相手の反撃に気をつけよう。 


レア度 > 攻撃力80 

B Lffi] 

ヒット効果 c 

1 1 耐久力: 

1ステータス 異常 i ソード |ブレイク j 


トンビジ 1 

f 対；^シタ; 

嚣 


(gUD 


攻撃範囲は目の前の1パネルで、チップ使用 
とほぼ同時にソードを振る。自エリアに侵入 
じ C くる敵に有!！)だが、相手に近づく必要が 
あるので反撃される危険も大きい。 



ン孩 Oil ] : 

レア度） ノ 攻擊力〇〇 ヒット効果 C 1 

一 


\耐久カ ステータス 異常 ソード丨 


CT 、 交 ( 第 3 話〜） 

CT 

初、宝 ( 秋原エ U ァ 1)、 CT 
対インビジ j 対 : Lfr ：/ 夕 v ラ ( 科学省ェリア 1 ) 、 CT 


ソード j ブレイク f 貫通 [i 

〇 i x ! x ； x 1 x 

Miii を Mi できるソード i チツス接近する敵に有効なので、1枚はフォルダに入れておきたし、。 


じようげ c ラけい 


趣 s 範团 1 


目の前のパネルと、その上下の合計3パネル 
が攻撃範囲。複数の敵を同時に斬りつけるこ 
とができ、スウオーデイン系など前に出てく 
る敵をまとめて攻撃するのに便利。 


^ \ 

p rffrrrr - 1 纖麵 ■ t ,| | fr^Ti | 



fell 

レア a 

i >>> 攻撃力80 

G \M\ 

ヒット効果 C 

f 耐久力； 

! ステータス 異常 | 

レ-ド j ブレィヶ | 

ぼ: 

fir ノビジ ! 対詹 

X X 


i スウォーディン、宝 ( 秋原エリア 3)、CT 
CT 

. スウォーディン 、 CT 
t スウォ _ デイン * 1 、 CT 


こうげきはんい の けい なら たい てき どうじ こうげき 

攻撃範囲が伸びたソード系チップ。ヨコに並んだ2体の敵を同時に攻撃することができる。 


目の前のヨコ2パネルが攻撃範囲。最前列ま 
で出てこない敵や、障害物の奥にいる敵にも 
ダメージを与えられる。敵が正面にきたらす 
かさず A ポタンを押し、ソードを振るのだ。 


〔攻撃範回] 





















































am 

レア度ノ iir r 攻撃力 ヒット効果 C 

厂耐久力[ステータス異常 j ソード「ブレイク|貫通[対インビジ plfr ンタ 


»= スウオードラ * 1 、 CT、CSK CS2、BT 
h スウオードラ、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
p スウオードラ、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
•» 宝 ( びよういんの電脳 5) 、 CT、CSK CS2、BT 
u スウオードラ、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 


けい ほのおぞくせい ち けん ふ きぞくせい てき あた 

ソード系チップのひとつで、炎属性を持った剣を振る。木属性の敵には260ダメージ与える。 




攻撃範囲はワイドソードとおなじで、目の前 

き きぞくせい てき 

の3パネルを斬りつける。木属性の敵には、 

ばい しゅつげん てき ぞく 

ダメージ2倍。そのエリアに出現する敵の属 
性を考えてフオルダに入れよう。 




[固 A IM ] 

レア度☆☆上 ヒツト効果 C 

f 耐久力|ステータス異常|"ソ_ド p レイク I 貫通 i 対インビジ|対！かンタ 


a スウオータル、 CT' CSK CS2、BT 
h スウオータル、 CT、CSK CS2、BT 
n スウオータル、 CT 、 CS1 、 CS2 、 巳 T 
»• スウオータル * 1 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
t スウオータル、 CT、CSK CS2、BT 


みずぞくせいばん ぞくせい も けい こうげきりよぐ たか 

ワイドソードの水属性版チップ。属性を持ったソード系チップのなかで攻撃力がもっとも高い。 



:_圈 

レア度し f 」 攻擊力130 ヒット効果 C 

f 耐久力 p ステーダ^常! " ソード I ブレイク!^貫通 p インビジ|対:功シタ 


e CT 、 CS1 、 CS2 、 巳 T 
k CT 、 CS1 、 CS2、BT 
n 店 ( よかよかスクェア ) 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
»• CT 、 CS1 、 CS2' BT' 交 ( 第 2 話〜） 
v ラ ( ウラインターネット 6) 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 


でんきぞくせい も てきき こうげきはんい みずぞくせい てき ばい 

電気属性を持ったソードで敵を斬る。攻撃範囲はワイドソードとおなじで、水属性の敵に倍のダメージ。 



冬 屈^^ I ] 

攻撃力140 ヒット効果 B 

if ソード I ブレイク|貫通対インビジ pifr ンタ 


レア度ノ . 


耐久カステータス異常 


b CT 、 CS1 、 CS2、BT 
>■ CT 、 CS1 、 CS2、BT 
n 宝 0L ( コンピュータの電脳 ) 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
店 ( 秋原スクェア ) 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
w CT 、 CS1 、 CS2、BT 


きぞくせい も けい こうげきはんい でんきぞくせい てき たい こ5かだい 

木属性を持ったソード系チップ。攻撃範囲はワイドソードとおなじで、電気属性の敵に対して効果大。 




0111 ]： b c t t 、 csi 、 cs2 、 bt 

---■ レア度ノノ ノ 攻擊力〇〜ヒット効果 C ! R CT 、 CSl 、 CS 2' BT 

レ 秦 I 耐う力 p テで異常 ニ ド|セク| f |対 f |対^/夕 1 SkSlUTH ) B CT. CSK CS2, BT 

0* う こうげきりょく へんか けい こ3げきはんい ひろ とくちょう 

カスタムゲージのたまった量で攻撃力が変化するソード系チップ。攻撃範囲が広いのも特徴のひとつ。 


嵌 IT 範囿 I 


目の前のヨコ2パネル x タテ3パネルが攻撃 
範囲。攻撃力は256まで上昇し、カスタムゲ 
ージが満タンになると0になる。ゲージがたま 
りきる直前なら、タメージ200以上は狙える。 



— 

攻撃力が高く、属性の種類も豊富なソード系チップは有 
効に活用したい。エリアスチールやスイコミなどとセット 
で使えば、どんなに後ろにいる敵にも攻撃できるぞ。 


ITlrt — - 



ダークシャドーは、ソ 
ード系でないと攻撃が 
当たらない。 

























































: 1 ! a ® 〇 

レア度々 ☆ンン 攻撃力 1 IGO ヒット効果 C - 


im 


耐久カ ステータス 異常 ソード 


CSl 、 CS2 、 BT 、 交 ( 第 6 話〜） 

CS1 、 CS2、BT 

〇店 ( ウラインターネット 4)、 CSK CS2、BT 
e 店（ウラスクェア ) 、 CS1 、 CS2、BT 
^ CSK CS2、BT 


ソード p レイク | 貫通 | 対インビジ | 対!於夕 

〇 I X ； X ) X I X 

しようじ ci»50*< し!*るい こうげき つか r > と」くしけり 

使用時にコマンドを入力することで、7撞類の攻撃を使い分けられる特殊なソード系チップ^ 




コマンド技について 

バリアブルソードのコマンド技は6種類。コ 
マンドはすべて A ポタンを押しながら、す 
ばやく正確に入力しなければならない。 


mov-h 

コマンド: A + 暑、岭 

目の前のヨコ2パネルを斬りつける。+字 
ポタンを下から右へ、左手の親指をすべら 
せるように動かすのがコマンド入力のコツ。 


フアイ S 一 1 ノード 

コマンド:岭 

前方のヨコ3パネルが攻撃 ii 。 ロングソ 
ードの場合とおなじく、十字ポタンを左から 
右へ親指をすべらせるように入力すること。 


ワイ hV _ ド 

コマンド: A + 會岭善 

MiiS はヮィドソードとおなじだが、鈿力 
は2倍。目の前のタテ1列に敵が並んでい 
たら、このコマンドでまとめて斬りつけよう。 

ドリ0ド 

コマンド:黍 

め まえ こ3げき 

目の前のヨコ2パネル x タテ3パネルが攻撃 
範囲。コマンド入力が難しいが、マスターす 
ればロングソードとワイドソードは不要に。 


y = ai 5 D - 

IT 7 ンド： 


: A +_ B 4 B 


ぜんぼう ぶん しょうげきは ぞく 

前方に、タテ3パネル分の衝撃波を3つ連続 

はな しょうげきは てき しょうがいぶつ あ しょうめつ 

で放つ。衝撃波は敵や障害物に当たると消滅。 
コマンド入力中、 A ポタンを離さないように。 


VIW'7 ?i f J；f 


ふつうに使った場 
合、攻撃範囲は目 
の前の 1 パネル。 


iu»hy=sio 

コマンド: A + BB ♦■暑畲 

上のソニックブームを4つ連続で前方に飛 

こうげき しようげきは ぞくせい も 

ばして攻撃。衝撃波は属性を持っており、 

ほ®おすいでんき き じ《»んばん へんか 

炎•水•電気 • 木の順番で変化する。 








. 


ヒット効果は 1〜3 
発目が B 、 4 発目だ 
けが C となる。 

























































: CT 、 CS1 、 CS2、BT 
： CT 、 CS1 、 CS2、BT 


J CT 、 CS1 、 CS2、BT 
•» 匕、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 


ソード系チップのひとつ。ソードを振って突風を起こし、敵を吹き飛ばすことができる。 


〔攻撃範囲 I 


攻撃範囲はワイドソードとおなじだが、攻撃 

はんいない みぎがわ てき さいこ5 

範囲内とその右側にいるすべての敵を、最後 
列まで飛ばすことができる。ただし、障害物 

みぎがわ てき えいきょう う 

の右側にいる敵は影響を受けない。 
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レア度 /しししぐ 攻擊力 130 ヒット効果 C 

: p - ド]ブレイク1貫通 p ィンビジ | W 夕 


耐久力 j ステータス 異常 


*■ CT、CSK CS 2 、BT 
m 宝(ウラインターネット4)、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
n 宝(せつめいマシンの電脳)、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
〇 CT 、 CS 1、 CS 2、 BT 、 依(第5話〜) 
p 店(科学省スクェア)、 CT 、 CS 1、 CS 2、 巳 T 


大きく前に踏み込んでからワイドソードを振る。与えるタメージが大きく、簾 S 列の續も驗輩# II 。 


贩範囲 1 


2マス前方に瞬間移動し、目の前とその上下 
のパネルをソードで攻撃する。途中に障害物 
があつたり、2マス先にパネルがなくても口 
ックマンは移動できる。 









4 0 [T5J 

レア度 a a > > 攻撃力 130 


耐久力 丨ステータス 異常 I 


p パ（ウラインターネット 2)、 CSK CS2、BT 
〇 CSK CS2 、 BT 、 依 ( クリア後） 

ヒット効里 C " 宝 ( シークレツトエリア 1)、 CSK CS2, BT 
s CS1 、 CS2、BT 
t CS1 、 CS2、BT 


|ソード|ブレイク f 貫通 p インビ^|対 

縫のし纖、 M に螽み这んでからク□スの i で I ? るソード絜チップ。5パネルをこ綾藝できる。 


加夕 


_ 


フミコミザンとおなじく 2マス前方に移動した 

ひだりした みぎうえひだ D3 え みぎした かいき 

あと、左下から右上、左上から右下と2回斬りつ 

しようめん てき こうげきはんい 

ける。正面の敵には260ダメージ。攻撃範囲が 
特殊でよけにくいため、対戦通信では大変有効。 




I 


r 攻撃力 240 


レア度 


9 禪 

ヒット効果 C 


耐久力 I ステータス異常 


じ しんにゆう てきたい き けい こうげきりょくたか 

自エリアに侵入してきた敵1体をイアイ斬り。ソード系チップのなかでは攻撃力は高め。 


i 対インビジ肺ダ 

X X 


B CT 、 CS1 、 CS2 、 BT 、 依 ( 第 3 話〜） 

«» CT 、 CS1 、 CS2、BT 
c CT 、 CS1 、 CS2、BT 
»» CT 、 CS1 、 CS2 、 巳 T 
s ラ ( ウラインターネット 4) 、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 


攻撃範囲は自エリア全体で、チップを使う 
所はどこでも OK 。 A ポタンを押し続けてい 
.1 るあいだ、自エリアに入ってきた敵1体にダ 
^ SSSS±di メ-ジを与える。攻撃待機中は動けない。 





























































O CT 

h メッ | ル 、 CT 

J メットール、ラ ( 秋原エリア 3)、CT 
«■ メットール ' CT 
R CT 


也麓をはって S む i 藝邊でする。窗のスピードは遅めだが、敵や障害栩を貫通する能力を持つ。 



レア度） 攻撃力 60 

C 画 

ヒット効果 C 

[ 耐久力 

j ステータス異常 i 

[ソ x ド 

j ブレイク |貫通 

1対ィンビジ j 

[対珊 

X 


範圓 


ぜんぼう れつ こうげきはんい う达き 

ロックマンの前方、ヨコ1列が攻撃範囲。衝撃 
#は敵や障害物を貫通し、敵エリアの奥に消 
えるまでまっすぐ進む。途中に穴の開いたパ 
ネルがあると、衝撃波はそこで消えてしまう。 



^レア度丫ノ 攻撃力 80 ヒット効果 c ■" 

' -耐久力 p テータス異常 p - K } ブレイク：貫通：対インビジ j 対ユカシタ 

ショックゥヱーブの腊チップ。 ii 労が i し、の S むスピードも I くなっている。 


C メッ | -- ル 2' 、 CT 、 CS1 、 CS2 
CT、CSK CS2 

m メッ |- ール 2 、 CT、CSK CS2 
s CT、CSK CS2 
メッ I ル 2 、 CT 、 CS1 、 CS2 


賴 1111 

' T % F レア度 ン々） 攻撃力100ヒット効果 C 

’耐久力：ステ-タス異常丨ソード F レイ 


”ソード p レイク|貫通 i 対インビジ|対ユかンタ v 

さらにパワーアップしたショックウェーブ業チップ。矮撃力、衝撃波のスピードともに上昇じ C いる。 


E メツトール 3 、 CS1, CS2、BT 
n メツ | ル 3 、 CS1' CS2 、 巳 T 
〇 CSK CS2、BT 
CS1 、 CS2、BT 
CS1' CS2 、 BT 、 交 ( 第 6 話 〜) 


萬趣薄議 l|U: 

’■' i . 1レア度ノ ，しし （ 賴力售90 ヒット効果 C M 

輯 s 耐久カステータス異常ソートフレイク貫通*'対インヒシ対ユかンタ Y 

ショックウェーブ I 簾譲のチップ。パネルを筚議させながら、_裴&が i スピードで Ik 謹む。 


CS1 、 巳 T 
CSK BT 

m メツ |- ール 3' CS1、BT 
CSK BT 

メットール 3 5 人 CSK BT 


攻撃範囲はショックウェーブとおなじ。強力 
な波が、パネルを半壊させながら敵エリ 
アへと突き進む。衝撃波は半壊したパネル 
があると、筌 s させそこで逢えてしまう。 




スタンダードチップ全200種類のうち、1ヒットで与える 
ダメージ量が高いチップベスト10は右の通り（飼育で攻 
_力を上げられるウイルス召喚系チップと、タメージの量 
が変わるカスタムソードは除く)。ドリームビット系の持つ、 
パリアを破るときなどにはとくに重要となる。ちなみに炎 
属性を持つブラックポム3は、くさむらノ V ° ネル上の木属性 
の敵に対しては、4倍の880タメージ与えられる。 


順位 

ID 

チップの名前 

攻撃力 

1 

86 

N0 ビーム 3 

300 

1 

130 

ステルスマイン 

300 

3 

85 

N0 ビーム 2 

260 

3 

102 

カースシールド 3 

260 

5 

43 

イアイフ オーム 

240 

6 

フ 3 

ラットン八ナビ 

230 

7 

30 

ブラックポム 3 

220 

8 

101 

カースシールド 2 

210 

9 

84 

N0 ビーム 1 

200 

9 

88 

カンケツセン 

200 

9 

99 

ストーンアーム 3 

200 

9 

47 

グレートウ X —ブ 

190 



















































z % —廠碰趣 。画 

レア度ノ 攻助 SO ヒット効果 D 

pt 久力|ステ-タス異常|ソ-ド|ブレィク|貫通|対ィンビジ|瓣夕 


B 宝(デカオの HP)、CT 
e ラ(よかよかエリア2 )、 CT 
〇ラ(よかよかエリア2 )、 CT 
=ラ（よかよかエリア2 )、 CT 
*= ラ（よかよかエ LI ア2 )、 CT 


三成にぃ の $ん ；30， D ソ未 しつげさ C さ しよつ7)、いふつ つし つ と 

巨大なコブシで目の前に力強くパンチ攻撃。敵や障害物を後ろに突き飛ばすことができる。 


囲 I 


攻撃範囲はロックマンの前方1パネル。パン 
チで敵を殴ってダメージを与え、1マス後ろ 
へ突き飛ばす。ストーンキューブなどの障害 
物を押して、敵にぶつけることも可能。 


消 




伽! y パ:^獅方に棚箱 

= T 7 ンド: A + 暑、岭 

A ポタンを押したあと、十字ポタンを下、右 
下、右と入力すると、ガッツパンチを飛び S 
具として使うことが可能となる。与えるダメ 
ージは通常時とおなじ80。前方1パネルの 
攻撃時とは変わってブレイク性能があるた 
め、ガード中の敵にダメージを与えたり、障 
害物を壊すことができる。 


/▲七 

y 53 afrrrr r 纖 皆. rr r rrM 

-PPI 11 


通信対戦で油断し 
ている相手に、パ 
ンチを飛ばすのだ。 




レア度 


攻擊力100 


。圏 

ット効果 D 


耐久カステータス異常 I 


|対インビジ瓣夕 

x x 


〇 CSK CS 2 、BT 

*» バ(ウラインターネット2)、 CS 1、 CS 2 、BT 
〇宝(びょういんの電脳2)、ラ(ジゴク島エリア)、 CS 1、 CS 2 、BT 
R ラ（ビーチエリア2 )、 CSK CS 2 、BT 
s CSK CS 2 、BT 


5 p-K |ブレイク|貫通|対- 

2マス前方まで届くパンチ攻撃で敵を殴る。ガッツパンチ同様、敵や障害物をうしろに押すことが可能。 


パンチを飛ばじ C 敵にダメージを与え、1マ 
スだけうしろに押す。攻撃は2マス前方まで 
届くが、貫通はしないため手前にいる1体に 
明變!回 J しか Mi できない。 


ST^pZ) 蒲方 IZf 0 转 3 麵 

Ipltj ™ コマンド: A + BB + 和 - fB 



ガッツストレートを出す瞬間に、上のコマン 
ドをすばやく入力しよう。ロックマンの前方 
にガッツパンチを3ま連続じ C 飛ばすことが 
できるのだ。1発あたりのダメージは100の 
ままで、ブレイク効果が追加されている。敵 — 

1体にすべて命中すれば、300ダメージ与え 
られるぞ。 



目に見えないスピ 
ードで、パンチが3 
つ飛んでいく。 
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r ‘ B 画 

__ 一功」 _ —舞義 丨从 r » 


レア度 


攻撃力160 ヒット効果 D 


|耐久力|ステータス異常|ソード 


p レィク I ;通 j 対ィンビジ尸 


x 


c CSK BT 

H CS 1、 BT 、 依(第8話〜） 

|店（シークレットエリア 2)、 CS 1 、BT 
J 宝(ウラインターネット7)、 CS 1 、BT 
K CS 1 、BT 


r うげき！)* く ばいぞう きょうれつ め まえ てき だい 考た 

攻撃力が倍増しているガッツパンチ。強烈なパンチで、目の前にいる敵に大ダメージを与える。 


_範面 1 


どう本う こうげきはんい め まえ 

ガッツパンチと同様、攻撃範囲は目の前の1 
パネルのみ。敵1体を殴り、1マスだけ後ろ 
に突き飛ばせる。ストーンキューブなどの障 
害物を押すこともできるのだ。 




帥前 0) 舰こ連綳撃 

ガッツインパクトを使うときに、上のコマン 



ドを入力すると、ロックマンが目の前のパネ 
ルにブレイク効果を持ったパンチやキック 
を5発連続でくり出す。攻撃力は、1〜4発 
目が100 (マヒ効果つき）で、5発目のみ 
160。最初の1発さえ当てれば、5連続ヒッ 
卜で560ダメージ与えることも可能だ。 



敵に接近してのコ 
マンド入力は危険 
も大きい0 


破 


レァ度々 攻擊力90 ヒット効果 C 

I 耐久力 j ステータス異常|ソード|ブレイク1貫通 p インビジ|対!かンタ 


かんつラこ3げ e 


こラげぎまえ お® 


e CT 

«»キオルシン 、 CT 
c キオルシン 、 CT 
J キオルシン 、 CT 
* ラ(秋原エリア3 )、 CT 
* キオルシン * 1 、 CT 


敲エリアへ突進し、貫通攻撃でダメージを与える。攻撃前に大きく振りかぶるため、若干のスキができる。 


〔攻撃团] 


みぎがわ てぎ と 

ロックマンが右側の敵エリアにまっすぐ飛 
び、体当たりでダメージを与える。穴の開い 
たパネルの上を移動でき、敵を貫通するが、 
障害物があると攻撃は止まってしまう。 



M 


i M lifl 


レア度し r 々 攻撃力130 ヒット効果 C 

I "耐久力 I ステータス異常丨ソード|ブレイク f 貫通 I 対インビジ!'対功シタ 


B パドラフト、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
f バド'ラフト、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
〇 CT、CSK CS 2 、BT 
s CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
w パドラフト、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 


し•うい じ#う ほのお はっせい てき ま こうげき 色い 土 い - ， ゅ f っ；？ ， - 

周囲のパネル上に炎を発生させ、敵を卷きこみ攻撃する。自エリア内に入つてくる敵に有効た。 


(gm 


i の発生する位置は、ロックマンがいる場所 
とその上下左右の4パネル。炎はすぐに消え 
てしまうので、敵が攻撃範囲内に入った瞬 
_を狙い、確実にタメージを与えよう。 

























































0 iMl 了 

レア度 ノノノノ 攻撃力100 ヒット効果 c *■ 

j 耐久力!"ステータス異常|りード|ブレイク|貫通 | Vr ノビジ|"対如シタ z 


ヘルコンドル ”、 CSK BT 
CSK BT 

ヘルコンドル 、 CSK BT 
CS1、BT 

ヘルコンドル、 CS1、BT 


きようかばん どうようこうげき はつどう おそ つか ちゅうい 

ダッシュアタックの強化版。ダッシュアタック同様攻撃の発動が遅いので、使うタイミングに注意。 


〔攻撃範团 I 


こうげきはんい てき 

攻撃範囲はダッシュアタックとおなじで、敵 

かんつ5 しようがいぶつ 

を貫通し、障害物にぶつかるとストップする 
特徴もいっしよ。ロックマンが半壊したパネ 
ルの上を通ると、そのパネルは壊れる。 


/ %, __ m 



M LS£J 

レア度 ノ 攻撃力150 ヒット効果 C 


[ 耐久力 i ステータス異常1ソード1 

[ブレイク [ 

貫通 

[対ィンビジ1 

んシタ 

1-1 - ! x : 

X 

X 

X 1 

X 


a CSK BT 

■= パト•ラフ ド , 、 CSK BT 
I CS1 、 巳 T 
»* CS1、BT 

s ノ（ドラフド 1 、 CS1' BT 


じうじがた ひろ ほのお だ ちか てき あた こうはんい こうげき せっきんせんより 

十字型に広がる炎を出し、近くの敵にタメージを与える。広範囲を攻撃できる、接近戦用チップ> 


〔攻撃範团] 


炎の発生する位置は、パーニングポディより 
1ブロック前で、ロックマンの目の前のパネ 
ルと、その上下左右。目の前に障害物や敵は 
もちろん、穴があっても攻撃することが可能。 




レア度ズ 


^{擊力20 


囡 

ヒット効果 H 


!耐久カステータス異常トノード| 

! - I マ(小）! X 

こうげき 


1対: Lfr ：/ 夕 


a ラピリー 、 CT 
m ラビリー 、 CT 
p ラビリー 1 、 CT 
〇ラビリー 、 CT 
s CT 


1ブレイク i 貫通 p インビジ|対 

鐘氪のリングを疫げて玫擊する。ヒットした相#はマヒ眹 I となり、そのあいだに逼輩できる。 


趣 p 顳回] 


□ックマンの前方、ヨコ1列が攻撃範囲。リ 
ングの飛ぶスピードは速いので、動く敵にヒ 
ットさせるのも難しくない。同チップコード 
の攻撃用チップですかさず追撃だ。 







レア度 ノ/> 


攻撃力40 


圊 

ヒット効果 A 


耐久カステータス異常 h ノード i 

— I マ(中） x 


リ雜夕 


b CT、CSK CS2 
c 八イラビリー ' CT 、 CS1 、 CS2 
»• 八イラビリー、 CT 、 CS1 、 CS2 
•* 八イラビリー、 CT 、 CS1 、 CS2 
八イラピリー、 CT、CSK CS2 


q ブレイク i mm インビジ|対： 

ラビリング系チップのひとつ。撃力が増したほか、相手をマヒさせている南 がすこし震くなっている。 



レア度ノノノ 攻撃力 GO 

耐久力 「ステー タス異常| 

- i マ(大） 


圍 

ヒット効果 A 


'I mm 

[対ィンビジ| 

W ンタ 

1 x 

X | 

X 


メガラビリー ' CSl 、 CS2、BT 
メガラビリー、 CS1 、 CS2、BT 
メガラビリー、 CS1 、 CS2、BT 
CSK CS2、BT 
メガラビリー、 CS1 、 CS2、BT 


控 (¥1 

ラビリング系チップの最強版で、ヒット時の敵の動きを止める南®がさらに i びている。 


























































i > 腿力 80 ヒット効果 C 


f ステータス異常丨ソード1 

[ブレイク1 

貫通 

f 対ィンビジ j 

[対珊 

- X 

:^ ! 

X 

X 1 

X 


こ3げきは& V 


A コリペン * , 、 CT 
K CT 

M コリペン 、 CT 

〇コリペン、ラ（ウラインターネット3 )、 CT 
W CT 

* コリペン 51 、 CT 

)6 い!(•う 


上下に揺れながら進む氷の弾を発射する。攻撃範囲が広いため、動く敵にも命中させやすい。 


尚屢範回 1 




撃ち出された氷の弾は、タテ2マスの幅を上 
f にゆれながら前に進み、敵や障害物にぶつ 

き ちゅうおう れつ しよう は P 

かると消える。中央の列で使用したとき、弾 
が上側を進むか下側を進むかはランダム。 





/ m 

レア度 〆 ノ 攻擊力 1 IOO ヒット効果 C 

f 耐久力 j ステータス異常「ノード|ブレィ叶貫通 p インビジ I 対]かンタ 


〇 CT、CSK CS 2 
h コリペンタン* 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 
l コリペンタン、 CT、CSK CS 2 
p CT 、 CS 1、 CS 2 
R コリペンタン、 CT 、 CS 1、 CS 2 
* コリペンタン 151 、 CT、CSK CS 2 


t n|T 茨?）よく 9 C. & JC.B： » しフ I ノ VI •• 

攻撃力が少しだけ上がり、弾のスピードも増している。攻撃範囲はアイスウェーブ1とおなじ。 




レア度 m 攻撃力 


Allgl : 

ヒット効果 C 


[耐久力 1ステータス異常 [ソード) 

b レイク f 

貫通 

1対インビジ1 

i 対ユかンタ 

! - ! - ! x 

1 X 1 

X 

! X i 

X 


コリペンタロー 、 CSK CS 2、 巳 T 
CS 1、 CS 2、 巳 T 
CS 1、 CS 2 、BT 

R コリペンタロー , 、 CSK CS 2 、BT 
w コリペンタ □— 、 CS 1、 CS 2 、BT 

ほのおぞくせい 


feS 力、镩のスピードが每化された最強のアイスウ:！:ーブ。離れた位置にいる炎属性の敵に使おう。 


レア度ノ 攻擊力 ftO ヒット効果 B 

|"耐久力 f ステ-タス異常|ソード|ブレイク貫通 p インビジ p ユかンタ 


!園： CT 、 依(第2話〜） 


ヨーヨット 、 CT 
f ヨーヨット 、 CT 

c ヨーヨット、売(よかよかスクェア )、 CT 


こうげき 

ヨーヨーを 飛ばして攻撃。ヨ- 


せいのう も てき しようがいぶづ かん 

-はソード性能を持っていて、敵や障害物を貫通する。 


ヨーヨーは敵や障害物を貫通し、3マス前方 
まで飛んだあと手元に戻ってくる。ロックマ 
ンの目の前か、2マス右側にいる敵には2ヒ 
ット'3マス■■こは3ヒットする。 




11^1^2) 

レア度ズ > 攻撃力篇〇 

["耐久力 f ステータス異常 f 


B\M\ 

ヒット効果 B 

I 対ィンビジ jW ンタ 

x i x 


h ヨーシップ、 CT、CSK CS 2 
|ヨーシップ、 CT、CSK CS 2 
J ヨーシップ、 CT 、 CS 1、 CS 2 
k CT、CSK CS 2 
l ヨーシップ* 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 


p ド|ブレイク丨 mm fi 

ダメージ 塵が、 ヨーヨー 1よりわずかにアップしている。攻撃範囲や最多ヒット数は ヨーヨー 1とおなじ。 





レア度 ^ ^ ^ 

耐久力 f ステータス異常 


: mwi 

攻撃力60 ヒット効果 B 

[ソ-ドレィク|貫通[対ィンビジ pL かンタ 


M ヨーランド、 csi 、 CS 2 、BT 
N ヨーランド、 CS 1、 CS 2 、BT 
〇ヨーランド、 CS 1、 CS 2 、BT 
p ヨーランド* 1 、 CS 1、 CS 2、 巳 T 
〇 CSK CS 2 s BT 

たい さ U だい 


豉がさらに il し、1襲の労が60にアップ U ： いるヨーヨー系チッユ敵1体に最大で1 8 〇タメージ与える， 
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レア度） 攻擊力 SiO ヒット効果 B 


耐久カ ステータス 異常 


「ソード |ブレイク j 貫通 「対 ィンビジ ト ンタ 

! X I X i X ： X ! X 


a CT 
^ CT 

h スーン八ーク、 CT 
〇スーンハーク、 CT 
s スーン八ーク〃人 CT 


敵を手前に吸い寄せたあと、竜巻を発生させて攻撃。すなパネル上の敵には3ヒットする。 


(sm 


エアストームが大口を開け、敵を吸い寄せた 
あと、敵エリアの左側の3パネルに竜巻を出 
す。敵を吸い込んでいる途中でタメージを受 
けると、攻撃は中断されてしまう。 



$ 


ず j そ c lm] 

レア度 >ン 攻撃力 GO ヒット効果 B 

対ィンビジ f 雜夕 

x x 


耐久カ ステータス 異常 


p — ド|ブレイク f 貫通 p 


e ビュー八ーク CT 、 CS 1、 CS 2 
c CT 、 CS 1、 CS 2 
h CT 、 CS 1、 CS 2 
m ビュー八ーク、 CT 、 CS 1、 CS 2 
w ピュー八ーク、 CT 、 CS 1、 CS 2 


攻撃力がエアストーム 1 よりアップしている。ほかの接近戦用チップと i み i わせて搔うと頦稾转。 



1 ： "t ； iM] 

レア度 >>> 攻撃力 1 70 ヒット効果 B 

「ソ-ド I ブレイク I 貫通「対ィンビジ ( W ：/ 夕 

I x ! x ! x ! x ! x 


耐久カ ステータス 異常 


A ゴー八ーク *1、 CS 1、 CS 2 、BT 
c ゴー八ーク幻、 CS 1、 CS 2 、BT 
■ CS 1、 CS 2、 BT 
•* CSK CS 2 、BT 
v ゴー八ーク、 CS 1、 CS 2 、BT 


エアス I -ーム系チップのひとつで、敵1体に与えるダメージが70にアップ。滅橐はエアストーム1とおなじ。 



、 iR^a) 

レア度 〆 攻撃力 1 IOO ヒット効果 c 


f ステータス 異常 (ソード 1 

[ブレイク f 

貫通 

[対インビジ| 

'対：^シタ 

\ - \ X ! 

X ! 

X 

X ! 

X 


B スパークビー* 1 、 CT、CSK CS 2 
e CT、CSK CS 2 
m スパークビー、 CT、CSK CS 2 
〇スパークビー、 CT 、 CS 1、 CS 2 
t スパークビー、 CT、CSK CS 2 


でんきお と こうげき てき はい しんろか と 

電気を帯びた八チを飛ばして攻撃する。八チは敵エリアに入ると進路を変え、ナナメに飛んでいく。 


睁擊範团] 


発射された八チは直進し、敵エリアの最前列 
で一瞬止まってからナナメに飛んでいく。中 
央の列で使った場合は、敵がいるほうへ進路 
を変える。ハチは障害物に当たると消える。 




レア度ノノ 攻擊力1塞〇 ヒット効果 C 

pt 久力|ステータス異常 I ソード|ブレイク! " 貫通 p インふ|対;!かンタ 


^スバークイグル CT、CSK CS 2 
" スパークイグル' CT 、 CS 1、 CS 2 
s CT 、 CS 1、 CS 2 
«スパークイグル、 CT、CSK CS 2 
* スパークイグル、 CT 、 CS 1、 CS 2 


ハチの体当たりで与えるタメージが増じ C いる。ハチの動き、スピードはビーアロー 1と蠢わらない。 



、驗函趨 户囿 

レア度ィンン 攻撃力 1 GO ヒット効果 c 

耐久力 f ステータス異常|"ソード|ブレイク貫通 p イ光ジ|対; L かンタ 


A スパークレイ、 CS 1、 CS 2 、BT 
H CS 1、 CS 2 、BT 
J スパークレイ 、 CSK CS 2 、BT 
N スパークレイ、 CS 1、 CS 2 、BT 
p スパークレイや 1 、 CS 1、 CS 2 、BT 


ビーアロー系チップの最強版。ハチの動きはそのままで、攻 i 男がアップじ C いる。 
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レア度ノ 攻撃力80 ヒット効果 H 

I "耐久力 I ステータス異常!"ソード I ブレイク|貫通 f 対インビジ pifr ンタ 


a チュートン I *' CT 
e チュートン 1 、 CT 
*= CT 

h チュートン 1 、 CT 
J チュートン 1 、 CT 


ラットンが地面をはって敵を狙う。ラットンは敵をサーチし、一度だけ直角に曲がることができる。 


嵌涵团1 


ラットンのターゲットは、いちばん手前にい 
る敵。基本的にまっすぐ進むが、一度だけ敵 
の方向へ直角に曲がる。全壊したパネルが 

ばあい こ 

ある場合は越えることはできない。 




oiM) 

レア度_ 攻撃力100 ヒット効果 I 數 

耐久力|ステータス異常|ソード p レイク「貫通 j 対インビジ pifr ンタ 


A チュートン 2* 入 CT 、 CS1 、 CS2 
e チュートン 2 、 CT 、 CS1 、 CS2 
*= CT 、 CS1 、 CS2 
h チュートン 2 、 CT、CSK CS2 
〇チュートン 2 、ラ ( ウラインターネット 1) 、 CT 、 CS1 、 CS2 


きょうかばん こうげきりょく ま 

ラットン1の強化版チップで、ミサイルのスピードと攻撃力が増している。 


レア度>>> 攻擊力 1 120 ヒット効果 A p CSl ' CS 2 、BT 一 — 

厂 广— f ~"― 厂 — r チュートン 3、 CS 1 x CS 2% BT 
j 耐久力 i ステータス異常ソ—ドブレイク|貫通対インビジ_シタ s チュートン 3 、 CS 1. CS 2, BT 

やミサイルのスピードがアップ。通信対戦時のみ、ヒットした敵がのけぞり' 無敵となる。 




0 圆 

レア度/>> 攻撃力2810ヒット効果 C 

f 耐久力|ステータス異常 p ノード|ブレイク|貫通("対インビジ I 対:功'ンタ 

200 — j X ] X i X j X | X 


b CT 、 CS1、BT 
i= CT、CSK BT 

h 宝 ( ネットパトルマシンの電脳 ) 、 CT、CSK BT 
m CT、CSK BT 
v CT、CSK BT 


た けい ほのおぞくせい こうげき あ はっしん し、どうどき こうげ芎りぞく 

他のラットン系チップとはちがい、炎属性の攻撃を当てないと発進しない。移動時のスピードと攻撃力が魅力。 


_ 


目の前のパネルに赤いラットンを配置する。 
炎属性の攻撃を当てると発進するが、200 
以上のダメージを受けると壊れてしまう。ラ 
ットン同様、穴を超えることはできない。 



f — | e CT、CS 1 ' CS 2 

4 4 1 MB | ■ラ（ウラインターネツト 6)、 CT 、 CS 1' CS 2 

レア度， >>> 攻擊力80 ヒット効果 C 1 ct ' csi ' cs 2 

f - — f r ~ t - r ~ - f s ジエ ( J 一 そ. 1 、 C 丁' CIS i 、し S 2 

| 耐うカステ-タス異常|'プ1ブレィク丨貫通対ィンビジ f 対靡 T ジェリ-、 CT ' CSK CS 2 

の ii を_笙させ、 i にぶつけて攻撃する。マグマパネルをまとめて消すこともできる。 


睁擊範嘲 


め まえ れつ みずぞくせい も なみ 

目の前のタテ1列3マスに水属性を持った波 

はっせい みぎがわ すす なみ てき しようがい 

が発生し、右側へ進んでいく。波は敵や障害 

ぶつ あな うえ とお き 

物にぶつかるか、穴の上を通ると消えてしま 

ほのおぞくせい てき こうかぜつだい 

う。炎属性の敵には効果絶大だ。 

































































医 SiW " CSK CS2、BT' 

レア度 ン」」 一 攻擊力90 ヒット効果 C こ CS1 、 CS2 ' BT 

‘耐 うカ ステで異常 ノノ。 トフ ゞ ク^^ 制 n ソタ u s^ij-t-K^SK CS2, BT 

翼11裎の ii の S 装を&こし、 M ! S に m ばす。綾義 Hi や i の S むスピードはツナミと壷わらない。 


レ 

:耐久力 | T テータス異常|ソード p レイク f 貫通|対インビジ p 功シタ 



*» CSK CS2, BT 
c ジェリーアースチ 1 、 CS1、CS2、BT 
m CS1 、CS2、BT 
w CS1、CS2、BT 
* ジェリーアース、 CS1、CS2、BT 


きぞくせい も どろ つなみ はっせい こうげきはんい なみ けい 

木属性を持つ泥の津波を発生させる。攻撃範囲、波のスピードはほかのツナミ系チップとおなじ。 




-0 ® 

レア度ノン 攻擊力金0 ヒット効果 D 

ステータス異常 I V - K ! ブレイク「貫通 [ i イ: / t ： ジ|対:!かンタ 

— X X X X X 



e CT, CSK CS2、BT 
i 宝 0L (よかよかエリア1)、 CT、CS1' CS2、BT 
•» CT、CS1、CS2、BT 
t ラ(ウラインターネット 4)、CT、CS1、CS2、BT 
u CT、CS1、CS2、BT 


ぜんぼ 5 たつまき はつせい てき たい ま あた ころげき さいこ3 かい 

前方に竜巻を発生させ、敵1体を巻きこんでダメージを与える。攻撃は最高で8回ヒットする。 


辟 Jg 範团1 


竜巻は2マス前方に発生する。すぐに消えて 
しまうが、敵のいるパネル上に出せば8回ヒ 
ッ トし、160ダメージ与えられる。また、サ 
ンドパネルの上ではヒット数が2倍になる。 



' HHMMH f - 1 


麇 園 

攻撃力80 ヒット効果 A 

「ソ-ド j ブレイク「貫通|対ィンビジ「対: Lfr ンタ 

i X i X X ： X ! X 


耐久力1ステータス異常 

混(小） 


b CT , CS 1、 CS 2 

■> チヤマッシュ、 CT、CSK CS 2 

* CT 、 CS 1、 CS 2 

s チヤマッシュ、 CT 、 CS 1、 CS 2 

* チヤマッシュ、 CT 、 CS 1、 CS 2 

* チヤマッシュが、 CT 、 CS 1、 CS 2 


どく こ-な はつせい うえ てき あた こんらんじょうたい 

すべての草むらパネルに毒の粉を発生させ、その上にいる敵にタメージを与えて混乱状態にする。 


草むらパネルの上にいるすべての敵が攻撃 
対象。毒の粉を浴びた敵はダメージを受け、 
痛 Uh l 約8秒のあいだ混乱状態になる。必ず草むら 
明翼—圈 J ステ-ジをフォルダに义れておくこと。 




^ iMl 

レア度ノノ 攻撃^ 1 HO ヒット効果 A 

f " 耐久力|ステータス異常 p ノード f ブレイク f 貫通 p インビジ|対: Lfr ンタ 

!一 ：混(小）! X | X ! X 1 X 1 X 


c CT、CS1、CS2、BT 
•= キマッシュ、 CT、CSK CS2、BT 
■ キマッシュ、 CT、CS1、CS2、BT 
k キマッシュ、 CT、CS1、CS2、BT 
•» キマッシュ 1 、 CT、CS1、CS2、BT 


バッドスパイス1の強化版チップで、与えるダメージが増加。相手を混乱させる時間は変わらない。 



襴 iMl 


レア度攻撃力 1 IftO ヒット効果 n 
["耐久力 f ステータス異常 fy - ド|ブレイク f 貫通|対インビシ f 対: L かンタ 

一 混(小） X X X X X 


»クロマッシュ人 CS1、CS2、BT 
^ク□マッシュ、 CS1、CS2、BT 
J クロマッシュ、 CS1、CS2、BT 
〇 CSK CS2、BT 
〇ク□マッシュ、 CSK CS2、BT 


さらに威力を増しているバッドスパイス系チップ> クサムラステージとセットで使いたい。 

















































^j^xgan) O (Ml = U じ : 5 漂:漂 

レア度 > 攻撃力90 ヒット効果 C »* ヘビーアレイへ CT 、 CS 1、 CS 2 

广―一广—厂_—广—《„ 广一一 一 厂… 厂ーー — S へヒ ー y レイ、 C 丁、 C)S I 、 CSd . 

\ 耐久力 I ステータス異常|ソード I ブレイク i 貫通 f 対インビジ対:!*シタ u c Tx cslx CS2 

パネルを ± f に ii するヘビーアレイを髮 II する。 ii ヒットも M えるため、笑ダメージも ii できる。 


睁擊範面] 


o® csKoi 

レァ度ノノ 鬉こな以会 CT CT CS よ： 

\ 耐久力 | ステ - タス異常 | ソ — ドブレイク | 貫通 { 対インビジ対 : ⑽夕。ヘビーアレイズ 、 CT 、CSK CS 2 

与えるタメージ量が増え、ヘビーアレイのスピードもアップしている。タテ1列を2往復して消える。 



ヘビーアレイはロックマンの3マス前方に現 

れつ おラ中く ぜんぼう 

われ、タテ1列を2往復する。3マス前方に 

あな てき ばあい し期つげん うご 

穴があったり敵がいた場合は出現しない。動 

まわ てき たい 〇か ちゆうい 

き回る敵に対じ C 使うときは注意しよう。 





\M\ 

レア度 ノノ ノ 攻撃力 140 ヒット効果 C 

f 耐久力|ステータス異常 p ノード|ブレイク|貫通 p インピシ 1対ユかンタ 


d ヘビーアレイド、 CS 1 、 CS 2 、BT 
m ヘビーアレイドへ CS 1 、 CS 2 、BT 
R CSK CS 2 、BT 
t CSK CS 2 、BT 
* ヘビーアレイド、 CS 1 、 CS 2 、 巳 T 


こうげきりょく けい さいきょうばん てき おうふく かいすう 

攻撃力•スピードともにアップしたヘビーシェイク系の最強版。敵エリアを往復する回数は変わらなし、。 



\fosmm 〇 ® 

レア度 ， f〆 攻撃力金00ヒット効果 it 

「耐久力|ステータス異常！ソード丨ブレイク：貫通丨対インビジ|1}ユカシタ 

-!マ(小) x x 〇 x x 


e N_O h 、 CS 1 、 CS 2 
•= CS 1 、 CS 2 
c N. 0 】、 CS 1 、 CS 2 
k CSK CS 2 
w N. 0 、 CSK CS 2 


はいご しようがいぶつ じようたい しよう かんつう はっしゃ 

ロックマンの背後にキューブなどの障害物がある状態で使用すると、貫通するビームを発射できる。 




ロックマンの1マス左側に、岩やストーンキ 
ューブなどの障害物がある場合のみ攻撃す 

こ5げきはんい ぜんぼう れつ てき 

る。攻撃範囲は前方のヨコ1列。ビームは敵 
や障害物を貫通し、さらに相手をマヒさせる。 


、； _ . 



fngg^ya 〇圆 

レア度ノノノ 攻擊力 22 GO ヒツト効果虞 i 

f 耐久力|ステータス異常 j ソード f ブレイク["貫通|対インビジ fii かンタ 

-I マ(小) x x 〇 x x 


e N. 0 - 2 ' 1 、CSK CS 2 、BT 
■ CS 1 、 CS 2 、BT 
s N. 0 - 2 ;, 、CSK CS 2 、BT 
u N. 0 - 2 、CSK CS 2 、BT 
v CSK CS 2 、BT 


はかいりょく ま じょう しょうがいぶつ お こころづよ ぶ费 

さらに破壊力を増している no ビーム。パネル上に障害物が置かれているエリアでは心強い武器になる。 



IggSE^gj) 0 國 

レア度ノノ ノノ 攻撃力 SOO ヒット効果 n 

「耐久力 r ステータス異常|ソード["ブレイク|貫通 f 対インビジ[^ユかンタ 

S - !マ（小 ） I X | X I 〇 I X ! X 


H N. 0 - 3 、 CS 1 、 CS 2 、BT 
m CSK CS 2 、BT 
v N. 0 - 3 へ CS 1 、 CS 2 、BT 
w CS 1 、 CS 2 、BT 
* N. 0 - 3 S \ CSK CS 2 、BT 


けいさいきよう し、 こうげき つく 

no ビーム系最強のチップ。ルークやス I -ーンキューブとセットでフォルダに入れ、攻撃チャンスを作ろう。 
















































レア度攻撃力 100 

B LlJ 

ヒット効果 C 

降 一 ji 

1，1 

1又テータ；^異常丨ソート 1ブレイク 


[T! 

対: Ifr ンタ 

X 


b ラ(ジゴク島エリア)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
c CT 、 CS 1、 CS 2 
I CT 、 CS 1、 CS 2 
CT 、 CS 1、 CS 2 

t 宝(どうぶつえんの電脳4)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
* パ(ウラインターネツト2)、 CT 、 CS 1 


きょだい め まえ たた re こうげき と3ぜんいわ しょうがいぶつ いちげき はかい 

巨大なハンマーで目の前を叩く。敵を攻撃できるのは当然、岩などの障害物を一撃で破壊できる。 


こ5げきはんい め まえ こラか 

攻撃範囲は目の前の1パネル。ブレイク効果 


厂 ^ \ 

を持つため、ガード状態の敵にもダメージを 

/ \ 

fg ;— 与えることができる。敵を攻撃するより、岩 1 
望!^友^ m 筵ど卜 h 




N 1 a imi :ょ $ ルの_、仏⑶、 

レア度ノノ ノノ 攻撃力2200ヒット効果 C ** CT ' CS1 ' BT 

' 1 力 I ステ-^ソニド | ブ g ク^%タニ^ネット D、 CT 、 CS1 、 BT 

室#しているパネルから罙を il き tl させ、 Sii の M にタメージを写える。 S エリア串！!に鼓を ft けて篌おう。 


(Spil] 


3マス前方が全壊じ T いた場合、攻撃が発動。 
穴から吹き出した水が隣接するすべてのパネ 
ルに広がり、水属性のダメージを与える。ホ 
ウガンとセツトで使おう。 




iM] 

レア度/ 攻撃力 go ヒット効果 n 

f 耐久力 f ステータス異常 f ソード|ブレイク f 貫通インビジ|対！於夕 

I - I ッ(小）1 X ! 〇 ： X ! X ; 〇 


〇 CT 、 CS 1、 CS 2 
c CT , CS 1、 CS 2 
J アゾマータ、 CT、CSK CS 2 
■■ アゾマータ* 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 
〇アゾマータ、 CT、CSK CS 2 
* アゾマータ' CT 、 CS 1、 CS 2 


ちか てき へ じょうたい あいて あたみりょく 

近くの敵をツタでしめつけて HP を減らす。ガード状態の相手にもダメージを与えられるのが魅力だ。 


睁擊範回] 


ロックマンの周囲8パネルが攻撃範囲。まず、 
ツタで敵を捕らえて表示されたタメージを与 
えたあと、さらにダメージ30のしめつけ攻 

げぎ どおこ けい 

撃を2度行なう。計110のダメージ。 






レア度 バン __ 

时久力 f ステータス異常 

1-1 ッ沖） 


攻撃力 70 ヒット効果 A 

—ド I ブレイク|貫通 f 対インビジ pifr ンタ 


E アゾマートル*1、 CT 、 CS 1、 CS 2 
c CT 、 CS 1、 CS 2 
〇アゾマートル、 CT 、 CS 1、 CS 2 
t アゾマートル、 CT 、 CS 1、 CS 2 
u CT 、 CS 1、 CS 2 


グリーンローブ1の強化版。表示されている70タメージを与えたあと、30ダメージのしめつけを3度行なう。 


E 涅與园 im 

レア度攻撃力90 ヒット効果 J 1 

["耐久力 f ステータス異常|ソード["ブレイク i 貫通|対イ > k ： ジシタ 

! - ! ツ(大） x 〇 x x 〇 


H CSl 、 CS 2 、BT 
■ アゾマディガ* 1 、 CS 1、 CS 2 、BT 
t アゾマディガ、 CS 1、 CS 2 、BT 
〇 CSK CS 2 、BT 
w アゾマディガ、 CS 1、 CS 2, BT 


けい さいきようばん ばつめ こうげきりよく こうげき かい 

グリーンローブ系の最強版。1発目の攻撃力が90にアップし、30ダメージのしめつけ攻撃が4回にアップ> 
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レア度ノ 


攻撃力 60 


圊 

ヒット効果 El 


CT 


1ブレイク p mm インビジ p 

貫通効果を持つブーメランを投げ、バトルフィールドの外周にいる ft こタメージを写える。 


耐久カステータス異常ソード|_ 


”対功シグ 


炉ラウンダ * 1 

h CT 

J ラウンダ、 CT 
m ラウンダ、 CT 
t CT 

* ラウンダり、 CT 


(sUS 


チップを使うと自エリアの左下からブーメラ 
ンが現われ、パトルフィールドの外側を回つ 
て右上へ消える。パネルスチールなどで敵 
エリアを狭めておくと攻撃が当たやすい。 


ぬ^ fer ， 、し夕 •'!：'" 、•'二 TVm 


1 \ 


> 昏 ^^^) fi \M\ " 

攻撃力〇〇 ヒット効果 B 


レア度 j j 

耐久力 i ステータス異常 I 


ド1ブレイク| a ® p 

發 i 労が±がったほかはブーメラン1とおなじ。ブーメラン i は呆 il なので、 ift 雇 S の i に Mill だ。 


I 対インビジ対:ンダ 

x ! x 


ラウンダラウ、 CT 、 CS1 、 CS2 
ラウンダラウ * 1 、 CT、CSK CS2 
■c CT 、 CS1 、 CS2 
m CT 、 CS1 、 CS2 
v ラウンダラウ、 CT、CSK CS2 
* ラウンダラウ * 1 、 CT、CSK CS2 


凌 

，圏 

レア度 >ン> 攻擊力 1 IOO ヒット効果 B 


[耐久力 

11ステータス異常|ソード|ブレイク|貫通 p インビジ|対！かンタ 


I ラウンダパー * 1 、 CSK CS2、BT 
〇ラウンダパー、 CS1 、 CS2、BT 
■» ラウンダパー 、 CSK CS2、BT 
u CSK CS2、BT 
* ラウンダパー ;' CS1 、 CS2、BT 


けい さいきようばん こ3げきりよく こうげきはんい か 

ブーメラン系の最強版チップで、攻撃力は100にアップしている。攻撃範囲はブーメラン1と変わらない。 



圏 

攻撃力 1 ? ヒット効果 j 歡 

gp ノード1士レイク I 貫通 p インビジ pifr ンタ 


レア度ノ 

f 耐久力|ステータス異常| 


a 八"ジリコ、 CT、CS1、 CS2 
f CT、CSK CS2 
n バジリコ、 CT、CS1、CS2 
P パジリコ、 CT、CSK CS2 
w CT、CS1、CS2 
* パジリコ* 1 、 CT、CS1、CS2 


かめん め まえ お てき じょじょ へ かめん こうげき こわ 

ナタリコの仮面を目の前に置き、どくで敵の HP を徐々に減らす。仮面はガードブレイク攻撃で壊れてしまう。 


お いち みぎがわ 

ナタリコを置く位置はロックマンの右側 。 A 


纖 wmf パ … 


_jB 回 1 


ポタンを押し続けているあいだ、ナタリコが 
どくガスをまきちらす。敵がいるパネルにナ 
タリコを出すと100ダメージ与えられる。 




Offl 


レア度 


攻撃力7 ヒット効果 U 


耐久カステータス異常ソード 


「ブレイク1貫通 p ィンビ 


対: ifr ンタ 

x 


a アポリコ、 CT 、 CS1 、 CS2 
h アポリコ、 CT 、 CS1 、 CS2 
〇アポリコ、 CT 、 CS1 、 CS2 
v CT 、 CS1 、 CS2 
w CT、CSK CS2 
* アポリコ ※ 1 、 CT 、 CS1 、 CS2 


は どく こうはんし） こうげき てき へ 

ナタリコが吐く毒ガスで広範囲を攻撃する。敵の HP を減らすスピードは、ポイズンマスクとおなじ。 


SHI 


目の前のパネルにナタリコを置き、その周囲 
5パネルが攻撃範囲になる。ポイズンマスク 
と同様、ナタリコは穴の上にも置くことがで 
き、□ックマンが敵の攻撃を受けると消える。 
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レァ度ノ 攻撃力 lOO ヒット効果 c 

f 耐久力 I ステータス 異常 j ソード f 

i 一 移動不可(小 ） iic i 


ブレイク!"貫通 p インビジ| 


対！か:/夕 

x 


クエイカー 、 CT 
CT 

クエイカー 、 CT 
〇 CT 

p クエイカー " 1 、 CT 
* クエイカー * 1 、 CT 


め まえ お しようげきは お ぜんぼう こうげき 5つか しんどう てき うご いっしゅんと 

目の前にクエイカーを落とし、衝撃波を起こして前方を攻撃。落下の振動で敵の動きが一瞬止まる。 


贼範囲] 


ロックマンの目の前にクエイカーを落とし、 

錄のョコボに_する難&を南ばす。 
クエイカーが直撃したときのみ、ブレイク能 
力が追加される。 



㈣ 

一 W 15 * 丨耐久: 


口 園 

レア度 ☆ン 攻撃力150 ヒット効果 C 


耐久力| ステータス 異常 

移動不可（中) 


W レ。イ 


イク|貫通 p イ允ジ pi かンタ 


C クエイクドム、 CT 、 CS1 、 CS2 

m CT 、 CS1 、 CS2 

■» クエイクドム ' CT 、 CS1 、 CS2 

s クエイクドム、 CT 、 CS1 、 CS2 

v CT 、 CS1 、 CS2 

* クエイクドム + 1 、 CT、CSK CS2 


きょうかばん あた しょうげきは すす いどうふか じかん 

ストーンアーム1の強化版チッス与えるダメージや衝撃波の進むスピード、移動不可の時間がアップしている。 


_ 




レア度 A > > 


攻擊力200ヒット効果 C 


耐久カ ステータス 異常 

- 移動不可(大）| 


j 対インビジ瓣夕 

X X 


クエイクダバ w 、 CS1 、 CS2、BT 
CSK CS2、BT 
«■ CS1 、 CS2 、 巳 T 
T クエイクダバ、 CS1 、 CS2, BT 
* クエイクダバ、 CS1 、 CS2、BT 


gfv — ド|ブレイク f 貫通|対 

：)| X ! 〇 〇 

ストーンアーム紫の i 強版チップ> ストーンアーム2より攻撃力やスピード、足止め時間などがさらにアツス 


a CT 、 CS1 、 CS2 
e 力ーズ、 CT 、 CS1 、 CS2 
h CT 、 CS1 、 CS2 
*■ カーズ、 CT 、 CS1 、 CS2 
p 力ーズ、 CT 、 CS1 、 CS2 
* 力ーズ ' ラ ( シークレツトエリア 2) 、 CT 、 CS1 、 CS2 

敵の攻撃を、カーズを使ってガードする。ガードしたあとはカーズが右側へ飛んでいき反撃を行なう。 


'編 

IS |W| 

レア度） 攻擊力 1 IGO ヒット効果 C 

h 力1 

1ステータス異常 

41 

irl 

■ 貫通1対インビジ|ぬかンタ 


カーズが出現している時間は短く、タイミン 
グはシビア。反撃を確実に当てるため、ヨコ 

れつ と こうげき たい つか 

1列に飛んでくる攻撃に対て使おう。ブレ 

r IV mil 1111 1 こうげきたいあ たい はんげきふかのう 

イク攻撃や体当たりに対しては反撃不可能。 






^^5^2) 帽： 

ノ$ ぶレア度/し 攻擊力210 ヒット油果 C 1 

! P ノード i ブレイク「貫通インビジ|対!かンタ 

{ X I X I X I X I X 


I 耐久カステータス異常 i 


CT、CSK CS2 
カーズナ CT 、 CS1 、 CS2 
力ーズナ、 CT、CSK CS2 
s CT 、 CS1 、 CS2 

カーズナ、 CT 、 CS1 、 CS2 


はんげきじ しようめん と てき こうげき 

カースシールド1より反撃時のタメージがアップ> 正面から飛んでくる敵の攻撃をタイミングよくガードしよう。 




レア度 


|〇画= 

> 攻擊力260ヒット効果 C 


耐久力丨 ステータス 異常 丨ソード 


p レイク|貫通 p インビジ f 


瓣夕 


CSK CS2、BT 
CS1 、 CS2、BT 
I 力ーズド '、 CSK CS2、BT 
n CS1 、 CS2、BT 
•» 力ーズド 81 、 CS1 、 CS2、BT 


けいさいこう こうげきりょく も けい こうげき はんげき ちゆうし、 

カースシールド系最高の攻撃力を持つ。カースシールド系は、ブレイク攻撃には反撃できないので注意。 
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fi 


レア度ノ 


攻撃力 120 


籲囿 

ヒット効果 C 


耐久カ ステータス 異常 ソード ブレイク 


p レイク f 貫通|対イ: / t ： ジ|対:!*シタ 


a ドゴーン、 CT 、 CS1 、 CS2 
e ドゴーン CT、CSK CS2 
h CT、CSK CS2 
t ド，ゴーン、 CT 、 CS1 、 CS2 
v CT、CSK CS2 


てき れつ ぜんかい きようりよく こうげき ぜんい 

敵エリアのタテ1列を全壊させる強力なマグナムで攻撃する。なにもいないノ（ネルのみ、ノ（ネルが全壊する。 


(gpil) 


チップを使うと時が止まり、敵エリア内に夕 
テ3パネルぶんのカーソルが出現。カーソル 

てまえ ち!♦うおう おく うご 

は手前、中央、奥と動きながら、 A ポタンを 

お れつ こラげぎ 

押すとストップ。その列を攻撃する。 




蘑圆 

レア度 > k 攻擊力 1 1510 ヒット効果€ 


[ 耐久力1 ステータス 異常 f ソード 1 

f ブレイク1 

貫通 

1対インビジ1 

’ 対; Ifr ンダ 

1 - 1 一 ! x ! 

1 X 1 

X 

X 1 

〇 


B ドギ ユラ* 1 、 CT、CS1、CS2 
c ドギユラ、 CT、CS1、 CS2 
m CT、CSK CS2 
〇 CT、CS1、CS2 
* ドギユラ、 CT、CS1、CS2 


れつ こうげきりよく こうげき ばしよ めお ひつよ3 

カーソルがヨコ1列となり、マグナムの攻撃力がアップしている。攻撃する場所は、目押しが必要。 


賴_ 


カーソルの並びがヨコになり、動く方法が夕 
テ回転となっている。エリアスチールなどに 
よって敵エリアの幅が変化していても、攻撃 
範囲は変わらず3パネルぶんのまま。 




レア度 : K k A 攻撃力100 ヒット効果€ 

「耐久力了ステータス異常 j " ソード I ;レイク I 貫通 I 対イ光シ-|対ユかンタ 


〇ドガビーン* 1 、 CS1、CS2、BT 
F CS1、CS2、BT 
|ドガビーン、 CSK CS2、BT 
s ドガビーン、 CS1> CS2、BT 
w CS1、CS2、BT 



どうよう てき れつ こうげき いりょく おおはば ま 5 C はや 

マグナム1と同様、敵エリアのタテ1列を攻撃。威力は大幅に増し、カーソルの動きが速くなつている。 


こうげきはんい てき ない れつ 

攻撃範囲は敵エリア内のタテ1列。カーソル 


の回転方向がマグナム1とは逆になつてお 

商藝 H 面]?'び-ド，しているナソルをょく 

見て敵にいる列でポタンを押すこと。 



# , LS5] 

レア度々 攻撃力垄〇 ヒット効果 B 


固 


ステータス異常 i ソード j ブレイク f 貫通 fi インビジ|対: w シタ 

- I x I X 1 x j x | x 


b パラボール⑴、 CT 
〇 CT 

J パラボール、 CT 

•» CT 

t パラポール、 CT 


お し！*うい でんき はっせい こうげき a くすう だい ね5 

パラポールを置き、周囲に電気を発生させ攻撃する。複数ヒットするため大ダメージも狙える。 


(§H1 


みぎ お 

パラポールはロックマンの1マス右に置か 

はっせい でんき がいてん 

れ、まわりに発生した電気が回転する。この 
電気にふれた敵はダメージ。一定以上のタメ 

3 じかん き 

ージを受けるか時間がたつと消える。 




























































幽 


レア度 


顔蓉驗固 >圏： 

攻撃力 GO ヒット効果 O K 


! f 耐久力|ステータス異常|ソード p レイク p 通 p 


対ィンビジ| 


対:1*シタ 


CT 、 CS1 、 CS2 
パラライカ ' CT 、 CS1 、 CS2 
パラライカ、 CT、CSK CS2 
m パラライカ、 CT、CSK CS2 
〇 CT 、 CS1 、 CS2 


けい こうげきりょく ぞうか でんき かいてんそくど はや 

プラズマポール系チップのひとつ。1ヒットあたりの攻撃力が増加し、電気の回転速度は速くなっている。 


wrjsa 

m 


I if ) : 


レア度 ノ >. 


ra ^90 ヒット級 B 

耐久力["ステータス異常!"ソ_ド p レイク|貫通|"対インビジ|対ュかンタ s c ^ qs ^ BT ' 


パラクロッサー 、 CSK CS2、BT 
CSK CS2、BT 

パラク □ ッサー 、 CSK CS2、BT 
p パラクロッサー 1 、 CSK CS2、BT 


さいきょうばん こうげきりょく でんき かい I んそくど ま たいきゅうりょく 

プラズマポールの最強版チップ^攻撃力と電気の回転速度がさらに増し、パラポールの耐久力が50にアップ。 



4 圍 " 

レア度 > > > 攻撃力100 ヒット効果 C 


メテマージ、 CT、CSK CS2 
CT 、 CS1 、 CS2 

s メテマージ * 1 、 CT、CSK CS2 
v メテマージ、 CT 、 CS1 、 CS2 
* メテマージ、 CT、CSK CS2 

メテマージの鼻っている fc 去のつえを褪つて、贽属 S の Si を i とす。どのパネルに i ちるかはランタム 〇 


f 耐久力 f ステータス 異常 f ソード 

[ブレイク [ 

貫通 

[対インビジ1 

’瓣夕 

1 - ! - x 

x 

X 

X I 

〇 


阐_圃 1 


チップを使うと、ロックマンの1パネル右側 
につえがセットされる。その直後、12個の隕 
石が敵エリアに降りそそぐが、つえが壊され 
ると攻撃は終了してしまう。 


Y …I | . n St fa ^ I | I ^辭 


0 丨 


4\M1 - メテロー！ ^ 、 CT 、 CS1 、 CS2 

レア度/しぐノ 攻撃力 1 1〇〇 ヒット効果 c J メビ、21、 ??!' CS2 

耐久力|"ステータス異常 | V —ド|ブレイク j 貫通 p インみ i 対!か;/夕 


メテ□ー ド、 CT 、 CS1 、 CS2 
〇 CT 、 CS1 、 CS2 


けい いつてい じ！♦んばん いんせき お はかい ち#うい 

メテオ系のチップのひとつで、一定の順番で隕石を落とす。つえを破壊されないように注意すること。 


範囲] 


敵エリアの右上から左下のパネルへと向か 
って、計15個の隕石が順番に落下する。エ 
リアスチールなどを使って相手のパネルを 
奪えば、敵にヒットする確率が増す。 


Stl 

/ J|\ 




• inn 

レア度 AAA 攻擊力1〇〇 ヒット効果 C 


[ 耐久力 f ステータス 異常 i ソード 

[ブレイク f 

貫通 

1対ィンビジ1 

’対：ンタ 

! - ! 一 ! x ! 

嚣 

X 

籯! 

〇 


* メテフレア * 1 、 CSK CS2、BT 

〇 CSK CS2、BT 

*= メテフレア、 CS1 、 CS2、BT 

s CS1 、 CS2、BT 

v メテフレア、 CS1 、 CS2、BT 


みぎがわ れつ こ けい こ いんせき らっか いんせき らっかいち そうさ 

つえより右側のタテ1列に、3個ずつ計9個の隕石が落下する。隕石の落下位置は操作できる。 


〔攻擊範面] 


つえは自エリア右列か、敵エリア左側に立て 
ること。つえとロックマンが並んでいた場合 
はつえの右側、1列離れていた場合はつえの 
2マス右側に隕石を降らす。 









































卿於.*^ 


oj レア度 “ 

〇 : mxti | 


Bilfl : 

攻撃力垄〇 ヒット効果#! M 
/_ド f ブレイク j 貫通 i 対インビシ f 対ュかンタ 

X { X ! X ! X ； X 


ステータス異常ソード 


CT 、 CS 1、 CS 2 
J CT 、 CS 1、 CS 2 

ニドキヤスター、 CT 、 CS 1、 CS 2 
«* CT 、 CS 1、 CS 2 
s ニドキヤスター 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 


め まえ せっち みぎ じようげ ほうこう はり う つづ いっていじかん しようめつ 

目の前にニドキャスターを設置する。ニドキャスターは右と上下3方向に針を撃ち続け、一定時間で消滅する。 


チップ使用後、 A ポタンを押し続けていると 

ぜんしん はな 

ニドキャスターは前進し、ポタンを離すとス 

ばしよ ほラこう こうげき 

トップ。その場所で3方向へのニードル攻撃 

はじ てき ちか お だい 

を始める。敵の近くに置けば大ダメージ。 


醜範囲] 




PiM ] « 

レア度 >> 攻撃力〇«〇 


[ ステータス異常[ソード 

f ブレイク1 

貫通 

{対インビジ1 

陶シタ:: 

1 - 1 X 

1 X 1 

X 

! X ! 

1 X 


ニドキャリアーへ CT 、 CS 1、 CS 2 
CT 、 CS 1、 CS 2 
匕ット効里麗 ^ m CT 、 CS 1、 CS 2 
CT 、 CS 1、 CS 2 

ニドキャリアー、 CT、CSK CS 2 


ニードルマシン系チップのひとつで、1ヒットで与えるタメージ量や、耐久力がわずかに増加した。 


熟 


レア度』 ☆ン 攻撃力50 


Ollfl : 

ヒット効果 it 


久力 

! too 


( ステータス異常1ソード: 

[ブレイク f 

貫通 

[対ィンビジ1 

丨瓣夕: 

1 - ! X 

! x I 

X 

X 1 

X 


〇 CSK CS 2、 巳 T 

ニドローラーへ CS 1、 CS 2 、BT 
ニド □ ーラー 1 、 CSK CS 2 、BT 
u ニドローラー、 CS 1、 CS 2 、BT 
* CSK CS 2 > BT 


けい さいこう こうげきりよく たいき》うりよく も てき ちか せつち mis きた ja 

■■ドルマシン系のうち、最高の攻撃力と耐久力を持つ。敵の近くに設置すれば、大ダメージが期待できる。 



鑪 園： 

攻撃力灞〇〇 ヒット効果 C 


レア度ノ 


耐久カステータス異常 


.タス異常 p —ド丨ブレイク|貫通 ft インビジ!^ 


対功シタ& 

X 


卜トポール * 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 
卜トポールへ CT 、 CS 1 > CS 2 
卜トポール、 CT、CSK CS 2 
〇卜トポール、 CT 、 CS 1、 CS 2 
w 卜トポール、 CT、CSK CS 2 


め まえ お ぜんぽう は ふ む かいふく 

目の前にトトポールを置く。卜トポールは前方に炎を吐いたあと振り向き、ロックマンの HP を120回復させる。 


峽範团] 


卜トポールが吐く炎は3マス前方まで届き、 
敵や障害物を貫通する。攻撃後は、たとえ口 
ックマンが離れていても回復してくれる。卜 
トポールは木属性で、炎属性の攻撃に弱い。 



P 酗 I 、ホ 4\M\- 

L レア度ノノ 攻撃力 1 WO ヒット効果 C E 

I i ステ-タス異常 i ソ-ドレイク r 貫通 i 対インビジ p 功シタ: 

トーテム1の 花 S で、 Mi— Hpii を2螽くり i すようになっている。 iiii ゃ hp の园鬚靈は蠢わらない。 


トリンポール *' CT 、 CS 1、 CS 2 
卜 U ンホレふ 1 、 CT、CSK CS 2 
e トリンポール、 CT 、 CS 1、 CS 2 
トリンポール、 CT、CSK CS 2 
トリンポール、 CT 、 CS 1、 CS 2 


rM 


UiM 3 

レア度 > > > 攻撃力180 ヒット効果 C 


j 耐久力|ステータス異常|ソート" 


p レイク j mm 


対インビジ対: m シタ: 

x ! x 


〇トンガポール * 1 、 CSK CS 2 、BT 
| トンガポール ※ 1 、 CSK CS 2、 巳 T 
k トンガポール、 CS 1、 CS 2 、BT 
N トンガポール 、 CSK CS 2 、BT 
〇トンガボール、 CS 1、 CS 2 、BT 


けいさいこう こうげき かいふく ど かえ こうげきはんしゝ かぃ，あくりょう か 

卜ーテム系最高のチップで、攻撃と HP 回復を3度くり返す。攻撃範囲や HP の回復量はこれまでと変わらない。 













































♦ 


LJ 


户 園 ： 

- _-- L 

j I ステータス異常 f ソード|ブレイク j 貫通 [* 対インビジ ( Ibfr ンタ p 

!マ(小) |X 〇 O O X 


レア度 ノノン 攻撃力 1 IOO ヒット効果 

r 耐久力|ステータス異常 r ソード I 

! 40 マ(小） 


CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 

キラーズアイ、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 

キラーズアイ ”、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 

CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 

キラーズアイ、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 


目の先からセンサーを出し、ふれたものを電気属性を持ったビームで攻撃するキラーズアイを設置する。 


_範困] 


キラーズアイは右側にセンサーを出してお 

てき れつ こ5げき 

り、これに敵がふれるとヨコ1列を攻撃する。 
ビームは敵を貫通し、マ匕させる効果を持つ。 

かいこうげき き 

1回攻撃するとキラーズアイは消える。 


r:: W - 7 ； 



レア度））） 攻撃力1350 ヒット効果 A 


A デモンズアイ、 CT 、 CSl 、 CS 2 、BT 
c CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
h CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
n デモンズアイ、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
s デモンズアイ* 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 


j 耐久力 「ステータス 異常 | ソード | ブレイク f 貫通 | 対イ光ジ j 対;！かンタ 

60 マ(小）| X { O i 〇 ! 〇 I X 

かいりようばん こ3げきり#く あ おばしよ む へん作 

キラーセンサー1の改良版チップ^攻撃力が上がり、置く場所によってセンサーの向きが変化する。 


む ちゅうおう 

の向きは、中央 


キラーズアイが出すセンサ- 
のパネルだと 1 とおなじく正面、 上のパネル 
では右下、下のパネルでは右上となる。エリ 

r 19 sS 3 P Iftl I ないラごまわて:きた:し、 つか 

^ SSSS ± d ) ア内を動き回る敵に対して使おう。 



國 

： 夕 LM ] 

レア度 > > > 攻撃力130 ヒット効果篇 

口 | 

f ステータス 異常 | ソー ト ブレイク f 貫通 | 対イ: /t ごジ f 対: Lfr ンタ 

マ(小）| X 〇 〇 丨 〇 1 X 


t ジョーカーズアイ*1 、 CSK CS 2 、BT 
| CS 1、 CS 2 、BT 
CS 1、 CS 2 、BT 

»ジョーカーズアイ、 CS 1、 CS 2 、BT 
，ジョーカーズアイ* 1 、 CS 1、 CS 2 、BT 


こうげきりよく たいき!•うりよく なんど こうげき む 

攻撃力と耐久力がキラーセンサー2よりアップし、何度も攻撃できる。センサーの向きはキラーセンサー2とおなじ。 



A iM]" 

レア度ノ 攻撃力〇〇 ヒット効果 C 

耐久力 t ステータス 異常 I ソード P レイク I 貫通 P イ:ジ plA シタ 


ジェライム、 CT 、 CS 2 
ジェライム、 CT 、 CS 2 
»ジェライム、 CT 、 CS 2 
CT 、 CS 2 

ジェライム* 1 、 CT 、 CS 2 


敵エリアの最前列にジェライムを落とし、敵がいる場合はダメージを与える。敵がいない場合は自エリアに。 


麵_ 


敵エリア左側にタテ1列のジャライムが3体 
落ち、そこに敵がいない場合は自エリアに塗 
り替える。敵がいてダメージを与えたエリア 
は、自エリアにすることはでぎない。 



通信対戦で使われるとかなりやっかいなスチールゼリ 
一。 ダメージを受けないよう気をつけながら、わざとパ 
ネルを奪わせておいて、スチールパニシュ系で反撃だ。 



エリアスチールより使 
い勝手がいい。ウイル 
ス戦では重宝する。 
























































レア度 攻擊力 1 130 

/ iM) 

ヒット効果 C 

1 耐幼 i 

1 ステータス異常 j 


j ブレィク 


ITI 

mm 

1 籯 


e ヌライム、 CT 、 CS 1、 CS 2 
f ヌライム、 CT 、 CS 1、 CS 2 
c ヌライム、 CT、CSK CS 2 
p ヌライム* 1 、 CT 、 CS 1、 CS 2 
s ヌライム' CT、CSK CS 2 


こうげきりょく あ u ひろ てき お 

攻撃力が上がったほかは、スチールゼリー1とおなじ。自エリアを広げて敵を追いつめよう。 






レア度 ^ ^ ^ 


攻撃力170 


AlM ] 

ヒット効果 c 


耐久カ ステータス 異常 


ソード P レイク I 貫通 i ; 


対インビジ対功シタ 


c CSK CS 2 、BT 
h CSK CS 2 、BT 
s ネパ U - ム、 CS 1、 CS 2 、BT 
T ネパリーム、 CS 1、 CS 2 、BT 
u ネパリーム*】、 CS 1、 CS 2 、BT 


けいさいきょう ぬか こうか こうげきり多く ハ 

スチールゼリー系最強のチップ。パネルを塗り替える効果はそのままで、攻撃力がアップしている。 


mi } 


，ア度 > > 


攻撃力90 


DlMI 

ヒット効果 c 


ステータス 異常 


対インビジ瓣夕 


i の M にボーンを置く。ボーンは a ポタンを押すと剣を振り、正面の敵にダメージを与える。 


x ! x 


b CT 、 CS 1 、BT 
e CT、CSK BT 

N 店(ウラインターネット4)、 CT 、 CS 1 、BT 
«* CT , CS 1 、BT 

y ラ（イラインターネツト7)、 CT 、 CS 1 、BT 




攻撃範囲はボーンの前方1パネルのみ。 A ポ 
タンを押すたびに剣を振るが、動作はかなり 
遅い。一定時間がたつか、ブレイク攻撃を受 
けるとボーンは消えてしまう。 



diMIh ラ（ウラインターネツト7)、 CT、CSK BT 
レア度んし， 攻撃力,50 ヒット効果 C ""ct cs 1 ' b T 

「耐久力「ステ—こス異常「ノ-卜1ブレイク「貫通|対インビジ p 加/夕 v 店(、ゥラスらエア)' CT ' CSK BT 

ナイトを#び出し、議エリアに麵ズさせる。ブレイク攻撃で300のタメージを受けるまで攻撃し続ける。 


目の前にナイトが現われ、ジャンプしながら前 
へ進んでいく。ナイトが着地したパネルは半 
壊し、踏まれた敵はダメージを受ける。□ック 

明剛マンを！£苄に_かせば、達螽を麵できる。 




圊®^) 〇圏： CT 、 CS 1、 BT 、 交(第8話〜） 

レア度 : k k k 攻撃力- ヒット効果 C M 。丁、 CS 1 、 ご 

— f • / f — ~" f 「 ~~ Q し丁、 Cd 雷、 B"i 

l 耐久力 | ステータス異常 | ソードブレイク | 貫通対イン ビジ 対: i か:/夕 u c 丁 、 CSK BT 
! 500 i 一 i X i X I X j X I X ^ ラ(シークレットエリア 2) 

の运 i を婼ぐ 1 として、ルークを i の i にセットする。□ックマンの攻撃は貫通するので便利。 


ルークはロックマンの目の前に出現し、ブレ 
イク攻撃で500以上のダメージを受けるか、 
一定時間が過するまでそこに残る。誘爆を 

llOSsxnmll お こうげき かん〇うこうげき き 

viSSSSU 起こす攻撃や、貫通攻撃には気をつけよう。 
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0 Ll ] 


レア度 ノ > 攻撃力 io 


ヒット効果 B 


[mxti 

\ 40 


ステータス異常ソード 

-I X 


1^1 


貫通 I 対インビジ対1*シタ 


A CT、CS1、CS2、BT 
c CT、CS1、CS2、BT 
E ツインズ、 CT、CSK CS2、BT 
▼ ツインズ、 CT' CS1、CS2、BT 

* CT、CS1、CS2、BT 

* ツインズ 1 、 CT、CS1、CS2s BT 


.. ft . 爷 p 、 ま r き こ 3 げき つ 5 しんたいせんじ てぎ む r » 

ツインズの片割れを仲間にして、敵を攻撃してもらう。通信対戦時のみ、敵はのけぞって無敵となる。 


_ 


矢印の順番でターゲットが動き、敵をとらえ 
るとダメージを与える。攻撃はツインズが消 
えるまで続き、ロックマンがダメージを受け 
るとカーソルの動きが速くなる。 




ふ^!^^) 

レア度 ノ> 攻撃力 ■ 





ステータス異常 j ソード j ブレイク f 貫通 fir ンビ i ；| 対:办ンタ 

一 ! x i x ; x ： x ! x 


■» CT 、 CS1 、 CS2' BT 
>■ ツインズ、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
■» CT 、 CS1 、 CS2、BT 
s ツインズ、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 
* CT、CSK CS2、BT 
* ツインズへ CT 、 CS1 、 CS2、BT 


たいし•つげん じどうてき かいふく こ5げ夹 さんか 

ツインズが1体出現し、ロックマンがピンチになると HP を自動的に回復してくれる。攻撃に参加はしない。 


@m) 


ツインズを目の前に設置後は、 HP が残り少 
ない状態でタメージを受けると、 HP を500 
回復じ C もらえる。耐久力が低いので、障害 
物の後ろなど破壊されにくい場所に置こう。 



，魅 ^ 

m 




レア度 ノン々 攻撃力150 ヒット効果 C 


固. 


ステータス異常 


「ソード 卩レイク|貫通〔対ィンビジ「対肅 

! X I X ； X { X { X 


J CT、CS1、BT 

k パ(よかよかェリア1)、 CT、CS1、BT 
«■ 店（ビーチスクェア)、 CT、CS1、BT 
•"匕、 CT、CSK BT 
n CT、CSK BT 


て_き つ じげんばくだん お ばくはつ て央 仔んたい こうげ痒 

敵エリアにタイマー付きの時限爆弾を置く。カウントが0になると爆発し、敵エリア全体を攻撃する。 


(§m 


時限爆弾は敵エリア最前列のあいているパ 
ネル上に置かれ、約3秒後に爆発。エリア内 
のすベての敵にタメージを与える。爆弾を壊 
されないよう、攻撃を引きつけよう。 




忍_咳多裔 0 画 

レア度ノノノ 攻撃力100ヒット効果 C 

J "* 耐久力|ステータス異常 I ソード j ブレイク [ 貫通インビジ|対: L 於夕 


A パ(よかよかエリア1)、 CT、CS1、BT 
» CT、CSK BT 
l CT' CS1、BT 
•* CT、CSK BT 
s CT、CS1、BT 

* ラ（シークレツトエリア3)、 CT、CS1、BT 


敵エリアのどこかに地雷を仕掛け、踏んだ敵に大ダメージを与える。フロート径籠を备つ M にも M 鼓だ。 




チップを使うと時間が止まり、パネルのどこ 
かに地雷がセットされる。地雷はプレイヤー 
にも見えず、敵に踏まれるまでそこに残る。 
エリア内を動き回る敵に使うといい。 


























































IP 


レア度 


^ \M1 " 

U 攻撃力 1 塞〇 


1 f ステータス異常 f ソード1 

ブレイク i 

貫通 

f 対インビジ1 

1 細夕 

1 - ； X 

x 

X 

X 1 

X 


CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
ラ(シークレットエリア 2)、 CT 、 CS 1、 CS 2' BT 
匕ット効果 ** CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 

R 宝(ウラインターネット 3)、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
* CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 


敵エリアの右端から竹ヤリを出して攻撃。いちばん若の最後列にいて、動かない敵に対して使うといいだろう。 




A ポタンを押すのと同時に竹ヤリが右から突 
き出され、敵にダメージを与えつつ、1マス 
左に押し出す。動く敵にはトップウで相手を 
右端に移動させてから使うといいだろう。 



n 


レア度 


\Mi : 

攻撃力 ^ IO 匕ット効果 D 

r ソード["ブレイク「貫通!対インビジ I 対：功、ンタ 

! x ! x ； x ! x I x 


耐久カステータス異常 


〇宝 0 L (たま子の HP )、 CT 、 CS 1 、BT 
ラ(ウラインターネット7)、 CT 、 CS 1 、BT 
ヒット効果 B _ ct ' csi、bt 
R CT、CSK BT 
v CT、CSK BT 


_ エリアの全壊したパネルから、へビが飛び出し、齒こぶつかっていく。穴の数だけへビの数は増える。 


崔用後はナビチップ使用時とおなじように画 
面が暗転するため、敵に逃げられることはな 


し、。パネルアウトやデスマッチ2とセットで 
IS 1 MU 1うとさらにな_となる。 



S レア度』 攻撃力_ 


BlXl 

ヒット効果 c 


メッ I ル、メッ I -ール2、メツ I '•ール3 、 CT 


T レィク|貫通 p ィンビジ|対. 

メットールのかぶるヘルメットを盾としてかまえる。盾で敵の攻撃を受けた場合は反撃技となり40ダメージ。 


|耐久力丨ステータス異常ソード 


1対ュかンダ 


〔攻撃、範困] 


チップを使うとロックマンが盾をかまえ、敵 
の攻撃をタイミングよくガードすると衝撃波 
が発生する。盾をかまえている時間はわずか 
なので、タイミングに注意しよう。 


I …I,,, nr g. f ず ，.一 


■ 


レア度 > 


攻撃力 


OlAl ：! 


耐久カステータス異常 


p - ド p レイク | 貫通 | 対インビジ | : 


CT 

初 、 CT 

ヒット効 -，： g 


s CT 

ラ(秋原エリア1 )、 CT 

ツルハシを<1って自の i のパネル1枚を全壊する。この場所に敵がいた-合は1〇ダメージを与える。 


趣 s 範圃 


ツルハシを振り下ろし、目の前の1パネルを 
全壊させる。カモンスネークやチカスイミヤ 
クなど、全壊したパネルを利用する攻撃用チ 
ップを使うときは、フォルダに入れよう。 























































_/ 隨頤 BlA ] 

レア度ノ 攻撃力，〇 ヒット効果 D 


耐久カ ステータス 異常 ソード 


「ブレイク1貫通丨対ィンビ呼 


対；^シタ 


: CT 
i CT 
| CT 
t CT 
- CT 


宝(秋原エリア3)、ラ（ジゴク島エリア )、 CT 

かいリよつ K/u 13：かい てき つか ど3よ气 

パネルアウトの改良版チップで、3パネルを破壊できる。敵に使うとパネルアウト1同様10ダメージ。 


目の前のパネルと、その上下の2パネルに穴 
を開ける。ショックウェーブなど地面をはう 
攻撃を防いだり、スウォーデインのように前 
®1 IS = J に tlj てくる S を1づけたくないときに輸。 


/ | 1 


pi 11 


繁 獅ぬ ^ na 

レア度ン 攻撃力，〇 


〇1百1 


I CT 
_ CT 


I 耐久カ ステータス 異常 ソード 


p レイク|貫通 p インビジ plfr ：/ 


ヒット効果〇 1 ■店（秋原スクェア )、 CT 

対:1*シタ 


r CT 

ラ(科学省エリア2 )、 CT 

敵エリアのパネル1枚を塗り替え、自エリアにする。ゲーム開始時から手に入れているチップのひとつ。 


敵エリアを自エリアとして塗り替えることが 
できるのは、ロックマンの前方にあるパネル 

fSiiiaiial 1 枚のみ。そこに敵や障害物が乗っている場 
答は、1〇ダメ-ジを琴えるだけだ。 


「 l 


\ 

1 — 勹 


30 

Lij 


IP 1 % Q 匡〇 lH r 

^ レア度クン 攻擊力10 ヒット効果 B R 

Baij |耐久力 f ステータス異常 p - F | ブレイク「貫通 p イ尤ジ|対ユカシタ Y 

敵エリアの最前列を自エリアにする。敵がいるパネルは塗り替えられず、10ダメージ琴えるだけ。 


I CT 

.初' CT 

攻撃力 1 IO ヒット効果 B R CT 

> CT 
- CT 

店（よかよかスクェア )、 CT 


商 ll 範囲1 


敵エリア左端のタテ1列を塗り替え、自分の 
エリアにする。敵がいたり、障害物が乗って 
いるパネルには効果がない。2枚続けて使え 
ば、相手を右側まで追い込むこともできる。 



隱 JI 


1 


レア度 ノン々 攻撃力 ao ヒット効果 c 

| v - k | ブレイク [ 貫通 p イ尤ジ|対: I 於夕 


耐久カ ステータス 異常 


A 宝(科学省エリア2)、 CT 、 CS 2 
e CT 、 CS 2 

ヒット効果 C _ CT ' CS2 

•C CT 、 CS 2、 交(第 7 話〜） 

** CT 、 CS 2 


奪われたパネルの枚数 X 40 タメージをすベての敵に与える。エリアスチールを使用する敵には^果絶大だ。 


攻撃の対象は敵エリア上にいるすべての敵。 
フラッシュマンなど、エリアス チールを 持つ 
ナビ戦でも使える。自エリアの2列が奪われ 
囲 J ていた縫は、240のダメ-ジを写える。 


L ■ Q 慰 
































































f Jfi 13 \M\ c 


1 


1 


レア度 ノ>>> 攻撃力 SO ヒット効果 C 

I ブレイク[貫通 p インビジ|対！か:/夕 


耐久力 


ステー タス異常 I ソード I 


ラ（シークレツトエ U ア 3) 、 CSl、BT 
c CS1、BT 
CS1、BT 
■* CS1、BT 

Y CS1 、 BT 、 依 ( 第 7 話〜） 


スチールパニシュの齒化版チップ。すべての敵に、奪われたパネルの枚数 X 80 タメージを与える。 


] 

〇医转 

レア度 > 攻撃力 ■ 

ed ] 

ヒット効果 c 

[ 耐久力 1 

\ 200 

j 7テータ;^異常 | ソード|ブレイク| mm 

1対ィンビジ: 

対: Ifr ンタ 

x 


a CT 
e CT 
e CT 
h CT 

•» CT 

* 店孵省スクェア)、宝徴サ-パ-の 黼)、 ラ勝省ェリア2、ピ-チェリア 2), CT 


め 宇え じよ3 はつせい てき 

目の前のパネル上にストーンキューブを発生させる。敵にぶつければ200ダメージ。 


範囲 1 


ス I -ーンキューブを置く位置はロックマンの 
目の前のパネル。盾とじ C 利用できるだけで 
なく、ガッツパンチなどで前方に押し、敵に 
ぶつけてダメージを与える武器にもなる。 



レア度 ノンン 攻撃力- ヒット効果 c 

f 耐久力|ステータス異常|ソード p レイク f 貫通|対インビジ pi * ンタ 


h CT 、 CS1、BT 
J CT、CSK BT 
k CT 、 CS1、BT 

〇宝 ( よかよかエリア 1) 、 CT 、 CS1、BT 
w CTv CSK BT 


矮_を it _ 窮させるプリズムを箭旁に备げる。 S にぶつければ100ダメージだが、プリズムは消滅してしまう。 


_ 


プリズムはロックマンの3マス前方に設置さ 
れ、約6秒たつと消滅する。そのあいだにプ 
リズムに攻撃を当てると、周囲のパネル上に 
いる敵に、その攻撃とおなじタメージを与え 
ることができる。ただし、プリズムが反射す 
るのはダメージのみで、たとえマヒ効果を持 
つ攻撃を当てても、周囲の敵をマ匕させるこ 
とはできないのだ。プリズムは敵の攻撃で 
は破壊されることはないが、ブレイク攻撃を 
当てると壊れてしまうので注意。 




プリズムにトルネ 
ードを当て、敵ェ 
リア全体を攻撃！ 





m iiiii 

ヒット効果 A 

|"耐久力 I ステータス異常 j " ソード I ブレイク f 貫通 f 対インビジ plfr ：/ 夕 


レア度ズ 


攻擊力 


‘ 店 ( 科学省スクェア )、 CT 
s CT 
h CT 
〇 CT 
s CT 

ウインドボックス 、 CT 

ウインドボックスを M 置し、突風で敵を吹き飛ばす。ウインドボックスが消えるまで効果は続く。 




□ックマンの目の前にウインドボックスを設 
置し、すべての敵をエリアの右側へ吹き飛ば 
す。いちばん右側の列を攻撃できるパンブー 
ランスとセットで使うと効果的だ。 

















































レア度 〆 

I 耐久力丨ステータス異常 P ノード 


〇1!51 

ヒット効果 n 

p レィク「貫通|対ィンビジ p ィンピジ 


攻擊力 


A ラ（ウラインターネット 4)、 CT 
c CT 
I CT 

■» CT 

t CT 

* パキュームフアン 、 CT 

ぎんせんよ3 


トツプウとは逆で、バキュームフアンが敵をエリア最前列まで吸い寄せる。接近戦用チップとセットで使おう。 


(ggPl) 


バキュームフアンはロックマンの目の前に置 
かれ、破壊されるまで敵を吸い寄せ続ける。 
ワイドソードやグリーンローブなどのチップ 
で、最前列に集めた敵をまとめて攻撃しよう。 



m 

fnSisn ) C \ W ] 

レア度 >>> 攻擊力 ■ ヒット効果- 

| 耐久力 | ステータス 異常 

[ソー ド1ブレイク i 貫通 | 対 インビジ [対 インビジ 

XXX X X 


e ララパッパ* 1 、 CT 、 CS 1 、BT 
e CT 、 CS 1 、BT 
c CT 、 CS 1 、BT 
i ララパッパ、 CT、CSK BT 
v ララパッパ、 CT、CSK BT 
ララパッハ ' CT ' CSK BT 


> まえ しょうかん えんそう むてきじょうたい 

目の前にララパツバを召喚。ララパッパが演奏しているあいだは、ロックマンは無敵状態になる。 


(§Wi] 


目の前にララパッパが出現し、一定間隔で演 
奏を繰り返す。音楽演奏中、ロックマンはダ 
メージを受けない。敵エリアに置けば、壊さ 
れにくいし、移動のジャマにもならない。 





a 


レア度 


攻撃力瞧 


。圏 

ヒット効果 A 


[耐久力|フ 


|v-K| 

[ブレイク [ 

貫通 

f 対インビジ1 

f 対; Lfr ンタ 


i K : 

X 

〇 

〇 


«» CT 、 CS1 、 CS2、BT 

»= ララチューパ * 1 、 CT、CSK CS2、BT 

n CT 、 CS1 、 CS2、BT 

▼ ララチューバ、 CT、CSK CS2、BT 

* ララチューパ、 CT 、 CS1 、 CS2、BT 

* ララチューパ s1 、 CT、CSK CS2、BT 


目の前にララチューバを置く。ララチューバが演奏をはじめると、すべての-が違|{：緩籠になる。 


m 

/ - \M\ 

レア度 ：i A A 攻擊力 ■ ヒット効果 J 1 


1 ステ で異 叫 

[ソード|ブレイク i 貫通| 対インビジ f 対:！於夕 


a ララボーン * 1 、 CSK CS2、BT 
n ララボーン、 CS1 、 CS2 、 巳 T 
〇 CSK CS2、BT 
u CSK CS2、BT 
w ララボーン 、 CSK CS2、BT 
ララボーン CSK CS2、BT 


目の前にララボーンを置く。ララボーンが演奏しているあいだ、すべての敵が^になる。 




h E d] 

攻撃力 ■ ヒット効果 ■ 

ソード|ブレイク f 貫通 インビジ|対!かンタ 

I X 1 X I X I X I X 


レア度ン 

!耐久力 f ステータス 異常 I 


A 初 、 CT 
e CT 
e CT 
c CT 
i 初 、 CT 

* 店 ( 秋原エリア 2) 、 宝 ( 校長ノート PC の電脳 1)、CT 

じよばん ちようほう 


ロックマンの HP が10回復する。最初からフォルダに入つているチップで、ゲーム序盤に重宝する。 


辱^^レア度 > 攻撃力_ヒット効果 ■ 

. f 耐久力 f ステータス異常 f ソード|ブレイク [ 貫通 I 対インビジ|対:比シタ 


« CT 


<* ラ ( 科学省エリア 1)、 CT 
CT 
h CT 
m CT 

宝 ( どうぶつえんの鼋脳 3) < ラ ( 秋原エリア 3) 、 CT 

□ックマンの HP が30回復する。最大 HP が増えてきたら、このチップをフォルダに入れるように。 























































レア度 >> 攻撃力 ■ 


oiM ] 


\耐久力 1 ; 

<テータス異常 f ソード 

f ブレイク [ 

貫通 

i 対インビジ i 

丨対:！*シダ 

1 - 1 

-! x 

! x ! 

X 

X 1 

賈 


ラ(科学省エリア2 )、 CT 
CT 

ヒット効 c 宝(ビーチエリア2 )、 CT 
■ CT 
n CT 

* ラ（ビーチエリア1 )、 CT 


かいふく だい わ さいしよ はい 

ロックマンの HP が50回復する。コード*のチップは、第5話でもらえるフオルダ2に最初から入つている。 



攻撃力 


B \M] 

ヒツト効果*" 

レア度 

i 耐久丈）! 

1ステー タス異常 j 

r まれ通: 

1 対ィンビジト: L か:/夕 


〇 CT 、 CS 1 
^ CT 、 CS 1 
h CT 、 CS 1 

J ラ（ビーチエリア2)、 CT 、 CS 1 
〇 CT 、 CS 1 
* CT 、 CS 1 


かいふく かいふく 〇ょう おお て い い 

ロックマンの HP が80回復する。回復量の大きいチップを手に入れたら、すぐにフォルダに入れよう。 




レア度 


攻撃力 ■ 


ヒット効果 ■ 


イブレィク「貫通 I 対ィンビジド 

ロックマンの HP が120回復する。ミステリーデータやイベントで A 羊できるものは確実にゲツトしたし、。 


|耐久カ ステータス 異常|ソード1 


1対; ifr ンタ 


〇 CT 、 CS 1、 CS 2、 宝(びょういんの電脳 1) 

〇 CT 、 CS 1、 CS 2 
s CT . CS 1、 CS 2、 交 
u CT 、 CS 1、 CS 2 

w ラ（ウラインターネット1)、 CT、CSK CS 2 
* 宝(テレビの電脳）、 CT 、 CS 1、 CS 2 


1 園 

レア度 >> > 


n CT 、 CS 1、 CS 2 
• 宝 ( WWW の■脳1)、 CT 、 CS 1、 CS 2 
«» CT 、 CS 1、 CS 2 

| 耐さ力 | ステ-^異常ド | フ貫通•ジ p ユご夕 v ウラインターネット 6) ' CT、CSK CS 2 


攻撃力 ■ 


ヒット効果 ■ 


X 


しゆうばんせん 


□ックマンの HP が150回復する。終盤戦に向けて欠かせないチップ。フォルダに1枚は入れておきたい。 


E 圓 " 

レア度 ノ）> i 


攻撃力- 


ヒット効果 ■ 


CSl 、 CS 2 、BT 

宝(ウラインタ-ネット4)、ラ(シークレットエリア3)、 CS 1、 CS 2 、BT 
u CSK CS 2 、BT 
CS 1、 CS 2 、BT 

店（ウラインターネット4)、 CS 1、 CS 2 、BT 


ロックマンの HP が200回復する。これがあれば、ウラインターネットでのパトルがだいぶ楽になる。 


f 耐久力 f ステータス異常 f ソード 

(ブレイク 1 

貫通 

f 対ィンビジ 

[対; LA シグ 

1 - 1 一 1 X 

i x ! 

X 

1 x ! 

X 


i 〇 ® l CS 1、 BT 、 依(クリア後） 

レア度> i >ズ 攻撃力 ■ ヒット効果 ■ V CS 1 、 BT 

f 耐久力|ステータス異常|ソード p レイク|貫通 p インビジ|対: LA シタ z CS] ； g T 

ロックマンの HP が300回復する。ゲームクリア後でなければ、入手できない貴重なチップのひとつ。 




c ia ) : 


レア度ノ 


攻撃力 ■ 


1耐久力丨ステータス異常丨ソード 


a 宝(デンワの電脳 )、 CT 
CT 

ヒツト効果晒 

P レイク|貫通 pf ンビジンタ s c 丁 


s X * ラ(ジゴク島エリア、ウラインターネット3 )、 CT 

自エリアのパネルをすべてノーマルパネルに戻す。ホーリーパネルも消えてしまうので注意すること。 


■ 

厂 


レア度 A k A 


攻撃力 ■ 


〇圍： 

ヒット効果 


CT、CSK CS 2 
CT、CSK CS 2 
R CT 、 CS 1、 CS 2 
s CT 、 CS 1、 CS 2 

* CT 、 CS 1、 CS 2 

* CT 、 CS 1、 CS 2、 依(第5話〜） 

そのバトル¥、カスタムゲージの増加速度を遅くする。通信対戦で使えば相手にも影響を与える。 


耐久力 p テータス異常|ソード p レイク 


'! mm 

{対ィンビジ| 

i 対ユかンタ 

X 

x ! 

X 












































〇レァ J 


oi^gi 

u u シー —攻擊 力- ヒット効果 ■ 

耐久力〔ステータス異常|ソード|ブレイク「貫通 I ifvt ： ジ|対:！かンタ 

一 ! x ! x ! x . x ! x 

パトルが終了するまで、カスタムゲージの増加速度がアップする。 


b CT 、 CS1 、 CS2、BT 
e CT、CSK CS2、BT 
J CT 、 CS1 、 CS2、BT 
»» CT 、 CS1 、 CS2、BT 
v CT、CSK CS2、BT 
* CT 、 CS1 、 CS2 、 BT 、 依 ( 第 8 話 〜) 

チップを使って攻めまくろう。 


H 涯翅鹿 ^ u \W c 宝 0L ( 秋原エリア 1) 、 CT 、 CS1' CS2、BT 

レア度 >>> 攻擊力 ■ ヒット効果 A 1 - CT. CSK CS2, BT 

「耐う力 I ステてス輔 p ニド[^ィク 「，f 

lit 获1のときに篌うと、1幸签貨を lit させることができる。これでピンチを 6 iiii しよう。 




レア度攻擊力- ヒット効果- 

fi 久力 


ステータス異奄|ソード( V レイク「 貫通 | 対インビジ|対:比シタ 

一 1 X I X j X I X I X 


D 宝（どうぶつえんの電脳 1)、 CT 


J CT 
m CT 
〇 CT 
s CT 


わ じようたい つか じ かいふく 

すべてのパネルをヒビ割れ状態にする。すぐにパネルリターンを使い、自エリアだけ回復させよう。 


範圆 


自エリア、敵エリアの全パネルを半壊させる。 
チュートン1のようにエリア内を動き回る敵 
に使えば、移動を封じることができる。ただ 
し、パネルリターンは欠かせない。 




f o iM] 

レア度ノン 〆 ノ攻擊力- ヒット効果 ■ 

|"耐久力|ステータス異常 p —ド|ブレイク!^貫通 p イ光ジ|対:！かンタ 


■= CSl、BT 
h CSK BT 
m CS1、BT 
〇 CS1、BT 
wCSl、BT 


なにも乗つていないパネルをすべて破壊する。パネルリターンとセツトで使うのが基本。 


运|1範_] 


チップを使うとロックマンも移動できなくな 
るので、フオルダにはパネルリターンかエア 
シューズを入れておくこと。宙を浮く敵に使 
つても意味はないので気をつけよう。 



〇圍二ぼ:$ 

レア 度ンンノノ 攻擊力 ■ ヒット効果 ■ u 宝(シークレツトエリア 1 ) 、 CS 1 ' BT 

丨耐ぅ力 「ステで 異常| ソミ | ブビク[% p ; ビジ「対で 

すべてのパネルをどくぬまパネルに変える。自エリアはすぐにパネルリターンでもとに戻すこと。 


どくぬまパネルは、上に乗っているキャラク 
ターの HP を急激に減らしていく。 フロー トの 
痛 |=: n l 敵にも効果があるので、自エリアさえもとに 
明翼羣!囲 J _せば、はまちがいないはず。 


ぶ 备黑 兄 

い 身 H . 




























































レア度 >>> 攻擊力 


耐久力 


I ステータス 異常 j ソード 


〇 ® 

ヒット効果 it 

p レイク|貫通 j 対インビジ|対;!かンタ 


* CT 、 CS 1、 CS 2 
»= CT、CSK CS 2 
h CT 、 CS 1、 CS 2 
I CT 、 CS 1、 CS 2 
v CT 、 CS 1、 CS 2 

宝(秋原エリア2、どうぶつえんの電腦 1)、 CT 、 CS 1、 CS 2 


と てき たい べつ てき う こ3げき あたい あた 

カーソルを飛ばして敵1体をターゲットし、別の敵から受けた攻撃とおなじ値のタメージを与える。 


範囲"] 


カーソルは前方にまっすぐ飛び、命中した敵 
1体に赤い輪をつける。その輪が消えるまえ 
にほかの敵を攻撃すれば、ターゲットした敵 
にもおなじだけのダメージを与えられる。 





レア度 ノ > > 


DLM] 


攻撃力 


耐久力 I 


ステータス 異常 ソード 

-! x 


^固 


:対インビジ対;1かンタ 

X I X 


B CT 、 CS 1 
e CT 、 CS 1 
■= CT 、 CS 1 
"CT 、 CS 1 
s CT 、 CS 1 

* 宝(科学省エリア1 ) 、 CT 、 CS 1 


やく びょうかん と3«)い ZS あ _ 

約6秒間、ロックマンが透明になって敵の攻撃が当たらなくなる。無敵のあいだに敵を倒そう。 


■PI 


レア度 A > > 


攻撃力 ■ 


OlWI 

ヒット効果 1 ■ 


[耐久力[ステータス異常 f ソー!^ 

[ブレイク f 

貫通 

1対ィンビジ1 

〔対：ンタ 

一丨 一 i X 

! ^ I 

X 

i x 1 

X 


m ダークシャドー CS 1、 CS 2 、BT 
j ダークシャドー 、 CSK CS 2 、BT 
m CSK CS 2 、BT 
P CSK CS 2 、BT 
u ダークシャド —、 QSK CS 2 、BT 
* ダークシャドー * * 1 、 CS 1、 CS 2 、BT 


かげ すがた せい¢>5 ち こラげきいがいあ こ5か やく びょうかんつづ 

ロックマンが影のような姿になり、ソード性能を持った攻撃以外当たらなくなる。効果は約6秒間続く。 


a CT、CS1 

〇モモグラン*1、 CT、 CS1 
h モモグラン、 CT、CS1 
J モモグラン、 CT、CS1 
〇 CT、CS1 

* モモグラン* 1 、 CT、CS1 

約8秒間、□ックマンが地中に潜って敵の攻撃に当たらなくなる。攻撃時のみ、地表に姿を現わす。 


_ 

^ © 傾 5L モ SSjfll 

レア度 > 攻撃力- 

BlMl 

ヒット効果 ■ 

|耐久力 j 

^ステータス 異常 ! 

- 

№11?! 

iTl 

対功シタ 

1 X 




涵政 弱函〇園 

レア度 >> 攻撃力— 


ヒット効果 


耐久力 I ステータス異常|ソードブレイグ 


p レィク丨貫通|対ィンビジ jw ンタ 


b モモグロー* 1 、 CT、CS1、CS2 
c CT、CS1、CS2 
| CT、CS1、 CS2 
k モモグロー、 CT、CS1、CS2 
■* モモグロー、 CT、CS1、CS2 
* モモグ□一 41 、 CT、CSK CS2 

こ3げき 


ユカシタモグラ1の強化版で、効果時間が約12秒にのびている。対ユカシタの攻撃は当たるので注意。 




: feL r nag=Ea53l 〇 ilU 

ンン k 攻撃力 ■ ヒット効果 ■ 

fv - K | ブレイク f 貫通インビジ|対:⑽夕 

I x ! x j x j x ! x 


!ステータス 異常 i 


e モモグレオ* 1 、 CS1、CS2、BT 

E CS1、CS2、BT 

t CSK CS2、BT 

•■モモグレオ、 CSK CS2、BT 

p モモクレオ、 CS1、CS2、BT 


けい やく びょうかんちちゅう もぐ こうかき てき たお 

ユカシタモグラ系チップのひとつで、約16秒間地中に潜っていられる。効果が切れるまえに敵を倒そう。 


t 0\M1 cil：ci 

へ 4 レア度 >>> 攻撃力 ■ ヒット効果 ■ ** CT 、 CS 1、 CS 2 

— クトドド::^:漂 

一 i X i X 1 X ! X ! X + 宝(Vァセンサ—の電脳)、 CT、CS1' CS2 

そのパトル中、パネルのない穴の上を移動可能になる。デスマッチ2とセットで使うのが効果的。 











































】 


レア度，/ 


攻擊力 


01XI 

ヒット効果 ■ 




ステータス 異常 


ノノードブレイク貫退 


貫通 I 対イ: / t ： ジ対!かンタ 

X X 


e CT 
e CT 

l 店 ( 秋原エリア 2) 、宝 ( イヌごやの ■ 脳 )、 CT 

1* CT 

s CT 

* ラ（ビーチエリア 1)、 CT 


ロックマンがバリアに包まれ、敵の攻撃を1度だけ防げる。フォルダに1枚は入れておきたし、。 



i 〇園： 

レア度ノノ 攻擊力_ ヒット効果 ■ 

f 耐久力|ステータス異常 fv - ドけレイク|貫通 f 対インビジ|^功シタ 

100 XXX X X 


: 宝(びょういんの電脳 4) 、 CS1 、 CS2 
| CT 、 CS1 、 CS2 
■ CT、CSK CS2 
•» CT 、 CS1 、 CS2 
t CT 、 CS1 、 CS2 

バ（よかよかエリア 1) 

HP 1 00ぶんのダメージを防ぐパリアを張る。たとえば攻撃力20の攻撃ならば、5発耐えられる。 


擇 I レア度ノ ノノ 攻撃力_ 

V\ * 久力| ステータス 異常| ソード p レイ 


umict ]： 


BT 、 クイズ ( 第 8 話〜） 
BT 

ヒット効果 ■ H CS1 ' BT 

•» CS1、BT 
u CS1 、 BT 


I p 久力 | ステー タス異常 | ソード f ブレイク l 貫通 p 

バリア系最高のチップで、 HP 200ぶんのダメージを無効化する。レギュラーチップに選びたいところだ。 


j 対ィ: / t •ジ肺夕 

X X 



Q lMI 

レア度 A U A 攻撃力- ヒット効果- 

|"耐久力|ステータス異常 p—Kp レイク1貫通|対インビジ|対： Lfr ンタ 


宝 ( ウラインターネット 6) 、 CS1 、 CS2、BT 
■ CS1 、 CS2、BT 
s CSK CS2、BT 
u CSK CS2、BT 
y CS1 、 CS2、BT 


みまん こうげき むこ3か まも つ5しんたいせん つか 

タメージ100未満の攻撃を無効化するオーラでロックマンを守る。通信対戦で使われるとやっかい。 


,, 

ノ: 


レア度 >>>> 攻撃力- ヒット効果 H 


f ステータス 異常1 ソー 

1ブレイク [ 

貫通 [5 

一 X 

X 

X ! 


ジ I 対: Lfr ンタ 


* CT 、 CS1、BT 
e CT 、 CS1、BT 
h CT 、 CS1、BT 
s CT 、 CS1 、 巳 T 

* 店（ウラスクェア ) 、 CT 、 CS1、BT 


つよ とつぶう お てき ふ と けい ゆうこう 

強し疾風を起こし、敵がつけているパリアやオーラを吹き飛ばす。ドリームビット系に有効。 


：该雖〇圏 

零（レア度ノ々> ノノ攻擊力？ ヒット効果 C 

iy p 耐久力|ステータス異常|ソード p レイク| Mil |対インビジ pi * シタ 


T 飼育ウイルス 


けい よ だ しようげきは こうげき こうげきりよく あた かず か 

メッ I -ール系ウイルスを呼び出し、衝撃波で攻撃する。攻撃力は与えたバグのかけらの数によって変わる。 


_ メット-ル潯メット-ル2讀メット-ル3 

メットールはロックマンの目の前に現われ、 
前方に衝撃波をつ。衝撃波は貫通するが、 
途中に穴があるとそこで消えてしまう。 



嵌， B 团 I 


_ メツトール SP 

を撃 ii はメットール3などとおなじ 。 mm 
波は敵や障害物を貫通し、通ったパネルをす 
ベて半壊させる。対ユカシタ性能あり。 




































(Ha^) 

レア度 ☆々メノン 攻撃力？ 


圏 

ヒット効果 A 


f 飼育ウイルス 


_L 一….…— 

り貫通 p インビジ彳対:办ンタ 

I の蒲にラビリー紫ウイルスを ii し、ラビリングで發_。1えたバグのかけらによって綾 i 另が蠢わる。 


0ラピリ- 4谢ラビリ-厶メ脱!)■•ラビ y-sp 


こうげきはんし 


前方のヨコ1列が攻撃範囲。敵をマ匕させる 
痛 gl : n l 時間はラビリーがもっとも短く、メガラピリ 
明變1回 J -とラビ U - SP がもっとも震い。 





fgjfe 4\M1 

レア度攻擊力7 ヒット効果 C 


s 飼育ウイルス 


ブレイク f 貫通ノビジ|対：13 

X | X | X ； ] 

ガルー i ウイルスを〇1び函し、ヒートショットで Mi。Mi 劣は尊えたバグのかけらの量 3 、誘爆の範囲は種巔による。 


耐久カ ステータス 異常 j ソード|ブレイク| 


I 対薦 


说、 ガル ■ 


攻撃範囲は前方のヨコ1列。ヒートシヨツトは 
敵や障害物に当たると奥のパネルに誘爆し、 
そこにいる S にもダメ-ジを写える。 



ノ藏 ガル_バ義 

ガルーバーのはヒートブイ。 Mi が豁中 
すると、そのナナメ奥の2パネルに誘爆が発 
生。シヨット、誘爆とも炎属性を持つ。 



ガルーダン 

ぜんぼう はつしゃ こうげき 

前方にヒートサイドを発射。攻撃がヒットする 
とその上下に誘爆を発生する。木属性、くさ 
むらノ V ° ネル上の敵には2倍のタメージ。 



ガル ー SP 

前! fe にショットを放ち、 m や害物に当たると 
周囲のパネルすべてに誘爆が発生。最大で9 

どうじ こうげき かのう 

パネルを同時に攻撃することが可能。 



メッ I -ール、ラビリー、ガルー、ジェリー、ドリームビット 
の5種類は、ルーレットを狙って止めるのが難しい。その 
ため、全種類の攻撃力をまんべんなく上げておこう。 



残りの 4 種類はルーレ 
ットが遅く、狙ったと 
ろに止めやすい。 

























































レア度ノ J ンノ > 攻擊力7 


qi し，。 | w 飼育ウイルス 

ヒット効果 c 


1貫通 pr ノビジ pi かンタ 

スウオーディン絜ウイルスを I ってソード。バグのかけらによって發_另が、 ■_ によって i _ is や11が会わる。 


耐久力|ステータス異常ソードブレイク j 



4r 園挺驗 om 

レア度 > > k-k k 攻擊力？ ヒット効果 C 

S ィンビジ|瓣夕 

x | x 


飼育ウイルス 


/ 淋” |耐久力 p テータス異常—ド|ブレイク f 貫通|対 

4 #顚のジェリー i ウイルスを il び I し、答麗1のツナミ紫のを释なう。バグのかけらによって劣が#わる。 

r" - 

ジ1リ_ずジ im % i ! i ■トスジェリ - sp 


_IB 固 I 


ジェリーとジェリー SP はツナミ、ジェリーヒー 
卜がアカツナミ、ジェリーアースはド□ツナミ 
を発生させ、前方のヨコ3列を攻撃する。 



- —— 

スタンダードチップのなかで、対インビジブル性能を持つ 
のは右の9種類。これらのチップを使えば、相手が姿を消 
していても、ダメージやステータス異常を与えることがで 
きるのだ。通信対戦では、ポイズンマスクやキラーセン 
サーをフォルダに入れ、相手のインビジブルに備えよう。 
ティンパニーやデイスコードを使い、インビジブルの効果 
が切れるのを待ってから攻撃に出る作戦も有効だ。 


対インビジ性能を持つチップ 

_ポイズンマスク_ 

_ポイズンフェイス_ 

キラーセンサー3種 
ステ)レスマイン 
スチールパニシュ 
スチールリベンジ 
キラーズアイ 
ポイズンアヌビス 



























































園 ® 

レア度>>>>> 攻擊力7 

旧 


9\M1 

ヒット効果 A 


I 飼育ウイルス 


ステータス 異常 ソード I ブレイク 

；混(小〜大 ） i JC 


p レィク|貫通|対ィンビジ p ュかンタ 


けい てき こうげき あた すう こうげきりよく あ 

チヤマッシュ系ウイルスで、敵をマ匕させるバッドスパイス攻撃。バグのかけらを与えた数によって攻撃力が上がる。 


睁擊範 ] 


f チヤマッシュ* minimi it ? ッ iasp 

ロックマンの目の前に現われたチヤマッシュ 
が、自分の周囲を毒の粉で攻撃する。混乱の 
効果時間は、ランクが上がるほど長くなる。 




:ぢ程要^ 詹〇 ffl c 飼育ゥィルス 

レア度分々二ぐ>> 攻擊力 7 ヒット効果 c 

f 耐久力|ステータス異常 I ソード|ブレイク f 貫通 I 対インビジ pifr ：/ 夕 


ちち•う けい よ だ めまえ こうげきこうげきりよく あた か f 

地中からモモグラン系ウイルスを呼び出し、目の前にスコップ攻撃。攻撃力は、バグのかけらを与えた数で変わる。 


(sm 



けい よ だ でんきぞくせい こ5げき あた あた こうげきりよく か 

キラーズアイ系ウイルスを呼び出し、電気属性の攻撃を与える。与えたバグのかけらによって攻撃力が変わる。 



• モモグラン'シ確，麵•モモグラン SP 

地中から飛び出たモモグランが、目の前の敵 
をスコップでなぐりつける。攻撃したい敵の 
2マス後ろでチップを使おう。 


(§111 


ドキラ■ズアイ: 1? デモンズアイ _ H 7 イ梦朽 -3(7 イ SP 

キラーズアイと SP は右、デモンズアイは右 
上、ジョーカーズアイは右下の方向にセンサ 
一を出し、範囲内の敵を攻撃する。 





スタンダードチップのなかで、地中にいる相手にダメー 
ジを与えることができるのは右の10種類。モモグラン 
系のウイルスや、通信対戦でユカシタモグラを使用する 
相手には、右の表に挙げたチップで攻撃しよう。ホウガ 


対ユカシタ性能を持つチップ 

グレートウェーブ 
ホウガン 
コオリホウガン 
ヨウガンホウガン 
グリーン□ープ3種 
マグナム3種 
ランダムメテオ 


. こ5げきはず はかい 

ンやマグナムなどは、攻撃が外れてもパネルを破壊でき 
るため、相手の行動範囲を狭められる。また、ティンパ 

たい せいの5 

ニーやデイスコードにも対ユカシタ性能があるぞ。 


ホールメテオ 
シュートメテオ 
ステルスマイン 
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固 0 園 

レア度』攻擊力？ ヒット効果 c 

j ソードレイク f 貫通&ンビジ j 対!か:/夕 

:X ： X i X ! X ； X 


^飼育ウイルス 


耐久カステータス異常| 


それぞれ属性が異なるドリームビット系ウイルスを召喚する。攻撃力はバグのかけらを与えた数によって変わる。 

ドムビツト 巍 ド U — ムヒツト SP 


無属性で貫通効果を持つレーザーを発射し、 
前方のヨコ1列を攻撃する。このチップは、 
かならず正面に敵がいるときに使うこと。 



麻 


ド IJ — ムメラル 


前方に炎を吐いて攻撃。炎は勝手に進路を 
変え、敵にぶつかりながら前進する。貫通は 
するが、全壊パネルを超えることはない。 


が ド IJ - ムラビァ 

アイスキューブを前方に飛ばし、敵にぶつけ 



CrX ^ F $ BISI | »ずぞくせい あた とち•ぅ抑 

- } て水属性のダメージを与える。途中に穴があ 


ると、アイスキューブは落ちて消える。 


ず， ド _ j - ムポルト 

すべての S に I を i としてダメージを写え、 
そこのパネルを半壊させる。インビジブルや 
ユカシタ状態の敵には効果がない。 


_ ドリ■ムモス 

すべての敵をツタで捕らえ、さらにしめつけ 
てダメージを与える。1発の攻撃力は30で、 
それが4回ヒットする。 





HHH \mcui 


lW 1 

m) 攻擊力 _ ヒット効果— 

丨ソード卩レイ;|貫通 f 対ィンビジンタ 

! X ； X ! X X I X 


I ステータス異常 


A CSK BT 
b CSK BT 
s CS 1、 BT 
t CS 1、 BT 
* CSK BT 

* 宝(シークレツトエリア 3) 


目の前にダークホールが出現する。フォルテやセレナードなど、"闇のチップ M を使うのに必要。 


1 


〇画 

ヒット効果 ■ 


‘ ^4 レア s >> 攻撃力_ 

mKSt [耐久力-1ステ-タス異常 p レィク[貫通1対ィンビジ pm シタ 

目の前の1パネルをホーリーパネルに変える。ホーリーパネル上では受けるタメージが半分になる。 


i CT 、 CS 1、 CS 2 
CT、CSK CS 2 
フデ□一 11 、 CT 、 CS 1> CS 2 
s フデロー、 CT 、 CS 1、 CS 2 
| フデロー、 CT、CSK CS 2 
フデロー 1 、 CT、CSK CS 2 









































響 \M 1 

レア度 > k ン 攻擊力 ■ ヒット効果- 


耐久力 


ステータス異常ソード 

—I X 


「ブレイク i 貫通 I 対ィンビジトシタ 


e CT' 
c CT 、 
m CT 、 
〇 CT 、 
t CT 、 
* CT 、 


すべてのパネルをキヤラクターがすべり、動きにくくなるこおりパネルに 



( 敢ヌ^ !^ Q Iffi ] 


レア度 ノノノ 


攻撃力 ■ 


匕ット効果 


耐久カステータス異常 


「ノ-ド I ブレイク1貫通[対ィンビジ1 


対インビジ対珊 

x ! x 


E CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
J CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
«* CT、CSK CS 2 、BT 
w CT, CS 1、 CS 2 、BT 
a CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
* 店（秋原スクェア ) 、 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 


くさ か くさ じよう て孝 ぼの33こうげき ^ .一. 

すべてのパネルを草むらパネルに変える。草むらパネル上の敵に炎攻撃を当てると2倍のタメージ。 


， . ； 


レア度 m 攻擊力* 


B 圓 

ヒット効果— 


耐久カステータス異常 




対インビジ対： Lfr ンタ 

X 1 X 


B ラ ( ウラインターネット3 ) 、 CT、CSK CS 2 、BT 
e 宝 ( ウラインターネット5 ) 、 CT、CSK CS 2 、BT 
〇 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
u CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
wCT 、 CS 1、 CS 2、 巳 T 


すべてのパネルをすなパネルに変える。風を起こす攻撃チップを使えば、通常より威力が増す。 


— 


_孩盈匯釋 iMl 


レア度 ノン） 


攻撃力 ■ 


ヒット効果- 


p 才久力 I ステータス異常！"ソード p レイク|~貫通|対インビジ|対ユか:/夕 


d CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
c CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
m CT 、 CS 1、 CS 2、 巳 T 
〇 CT 、 CS 1、 CS 2 、BT 
s 店（ビーチスクェア ) 、 CT、CSK CS 2、 巳 T 


すべてのパネルをメタルパネルに変える。ホウガンなどを使っても、パネルが破壊できなくなる。 


V5 


@ 頭 : c im 

レア度ン ） > ぶ 


攻搫力 


耐久力! 


ステータス異常丨ソード j 


ヒット効果 ■ 

シタ 


a CS 1、 BT 

e 宝 ( シークレツトエリア3 )、 CSK BT 
e CSK BT 
«■ CS 1 、BT 
s CS 1 、BT 


‘ p レイク|貫通 p インビジト 

自エリアのすべてのパネルをホーリーパネルにする。ポス戦などで使用すればパトルがかなり楽になる。 


KflHSSHBHFL 

€ 


レア度 ノン， 


耐久カステータス異常 


oilD 

攻撃力訇〇〇 ヒット効果 D H 

|"ソード I ブレイク I 貫通 r 対インビジ01*シタ s 


e CT, CSK BT 
•= CT、CSK BT 
h CT、CSK BT 

店（ウラインターネツト 4 ) 、 CT、CSK BT 
ラ（シークレツトエリア 3 ) 、 CT、CSK BT 


しよ5 C てき こうげき う しゅりけん はんげき 3しくすう てき 考た 

チップ使用後、ロックマンが敵の攻撃を受けると手裏剣で反撃。複数の敵にダメージを与える。 


範团] 


チップを使うと「？？？？」と表示され、その 

こうげき う てき 

あとロックマンが攻撃を受けると、敵めがけ 
て手裏剣を3つ投げる。攻撃目標はランダム 

てき たい はついじよ5 

で、敵1体に2発以上ヒットすることもある。 


I M % \ 

I \ 

I t i I 薄 » 



0 is ?1 

力 _ 〜 ヒット効果 ■ 

j ブレイク j 貫通 p インビジ|*対劢シタ 


攻擊力 ■ 


ステータス 異常 ソード| 


a CT、CSK CS 2 、BT 
e CT、CSK CS 2 、BT 
«* CT、CSK CS 2 、BT 
t CT、CSK CS 2 、BT 
y CT、CSK CS 2 、BT 
* バ ( よかよかエリア 1 ) 、 CT、CSK CS 2 、BT 


か ほ® 35 ぞくせい 〆 一--- 

すべてのパネルをマグマパネルに変える。炎属性でないと、ロックマンもタメージを受けるので注意。 


交 

T T T T 丁 T 
B 巳 B B B B 

2 2 2 2 2 2 
s s s s s S 
c c c c c C 

s s s s s S 
c c c c c C 


る 
え 
か 変 
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a 圖:; 


レア度ノン々 攻擊力 100 

けレイク I 貫通 I 対インビジシタ 


耐久力 j ステ-タス異常丨 V-K 


f 


CSK BT 
CS 1 、BT 
ヒット効果 B R CS 1 、BT 
u CSK BT 

Y CS 1、 BT 、 交 ( 第 7 話〜） 


いちど てき せいの5 ころげき 〇 なが はんげき つか こ3げき ゆラこ5 

一度だけ敵のソード性能の攻撃を受け流して反撃できる。ヨーヨットのヨーヨーを使った攻撃にも有効。 


□ツクマンがソード性能を持った敵の攻撃を 
受けると、タテ3パネルぶんの幅の衝撃波を 
前方に3度飛ばす。衝撃波は貫通しないが、 

r IV ^ SbII Iftl I こぅげきはんいひろ ぱっ きょぅりょく 

攻撃範囲が広ぐ1発で100タメ-ジと強力。 


[ ^ 

I I ... 娜滅嫌睡^ § 施^'1篇嫌 


論 


レア度 > > > 攻擊力 


〇圍 

ヒット効果 ■ 


A CSK BT 

«« 宝 ( シークレットエリア2 )、 CSK BT 
N CS 1 、BT 
v CSK BT 
wCSK BT 


耐久力 j ステータス異常 j ソード["ブレイク j 貫通["対インビジ|対！か：/ 

I x ! x j x ! x I x 

蓮撞銳 のチップ。壶用4に1#がナビを#び出すと、そのナビを SI らせて M 輩できる。 


m 


國屈 

レア度 A A U 攻擊力 ■ ヒット効果 


園 


[ステータス 異常1ソード 

f ブレイク [ 

貫通 h 

一 1 X 

1 x 1 

X 


b CT、CSK BT 、 依 ( 第6話〜） 
〇 CT 、 CS 1 、BT 
e CT、CSK BT 

_ ° CT ' CS1 ' BT 
s CT, CSK BT 


ラしんたいせんよ 3 けい つか あいて かいふ < りょう ぱい あた 

■信対戦用のチップ。リカバリー系チップを使おうとした相手に、その回復量の2倍のダメージを与える。 


邊知.>_細 


_ 

レア度ン 




U\Al 

ヒット効果 ■ 


初、店 ( 秋原スクェア )、 CT 


-j ブレイク j M 通 p イ冗ジ|対功シタ 

运 チップのあとに M ぶと、そのチップの M 輩另が1〇アップ^ 2綏苡±に i ぶことも fi 。 


耐久力|ステータス異常|ソート 1 



レア度 A U 攻擊力 - 


a \M1 

ヒット効果 ■ 


宝 ( おんせんライオンの電脳 ) 、 CT、CSK BT 


耐久カ ステータス 異常| ソード 


p レイク丨貫通|対インビジ p 功シタ 


ほのおぞくせい こうげきよう 


ぞくせいせんよ3 


炎属性の攻撃用チップのあとに選べば、攻撃力を30プラスできる。ヒート属性専用のサボート系チップ。 


〇圆 


* CT 、 CS 1、 BT 、 依 ( 第5話〜） 


攻撃力 - 


ヒット効果 


hw n f 耐久力 | ステータス異常 | ソード p レイク | 貫通 | 「対インビジ | 対 

アクア属性の攻撃用チップと組み合わせれば、攻撃力が30アップ^ナビチップのパブルマンにも使える。 


丨|瓣夕 


ウイルスでリカパリーを使用するのは卜トポール系のみ。 
自分や仲間の HP が減るとリカパリーを使うので、このと 
きワナを仕掛けていればタメージを与えることができる。 


HH ： M a 層 ■■■■ ■ 1 ■響 1 ■ 




この場合、卜トポール 
ではなく、回復した敵 
がダメージを受ける。 

















































レア度ノ） 攻擊力 ■ ヒット効果 ■ 

丨 [v— ド P レイク 1 貫通 ft インビジシタ 

{ x ! x !； x | x ! x 


匕、 CT 、 CS 1 、BT 


耐久力 f ステータス異常 


ぞくせい こうげき きょうか ぞくせい あ しょうかんけ ? P X _ . 

エレキ属性の攻撃を強化するチッス属性は合っていても、ウイルス召還系のチップには使又ない。 


M 0 0 D " 
+30 


3 D igaPSI ® _ 選] 

レア度 攻擊力_ ヒット効果 ■ 

p レイク|貫通|対インビジ|和办ンタ 


パ(よかよかエリア1)、 CT 、 CS 1' BT 


耐久カステータス異常ソード 


ウッド MS チップの运 另が S 力 1]。ただし、グリーン□ーブ紫で攻撃力がプラスされるのは1発目のみ。 


■ 二 

■ mM 耐久: 


QiMI 

レア度攻擊力 ■ ヒット効果* 

|ブレイク貫通|対インビジ pLfr ンタ 


パ(ウラインターネツト2)、 CT 、 CS 1、 BT 


耐久力 i ステータス異常 I ソード 


ナビチップ輩尾のサボート紫チップ。ナビチップのあとに選ぶと、攻撃力がアップする。 


l/asaffigLg^P 〇圆 

レア度ン ンンンン 攻撃力0^999ヒット効果 C 

1 耐久力 f " ステータス異常 


_ BT 


反固 


貫通|対インビジ対!かンタ 

X | X X 


■■けい へ こうげ SO# く .じょうげん いつ lg?g ■いでん, g 5 

ソード系チップのひとつで、減った HP ぶんが攻撃力になる。上限は999。一発大逆転を狙又る。 


を撃範囲はロングソードとおなじ目の前とそ 
の右の計2パネル。ナビカスにアンダーシャ 
^ツを組み込んでおけば、残り HP 1 からの反 
® mi®J i も¥1^11うことができるだろう。 


[，'へ 



# l 屈藝睡 pim 

レア度ノ >ン > 攻擊力180 ヒット効果 C 

j ブレイク f 貫通 I 対インビジ pnA シタ 


耐久カステータス異常ソード| 


3パネル奥の敵にも届くソードで fell する。威力も大きく、 HP の多いボス戦などで活躍してくれる。 


謎 g のョコ3パネルが攻撃範囲。ソード属性 
の武器なので、 P 章害物の背後にいる敵にも攻 
撃できる。マヒ効果のあるチップで動きを止 


( smi ®) めるなどして、願にダメ-ジを与えたい。 















































團 


鼓^) 0園1 

レア度 バンンンン 攻擊力250ヒット効果 C 


BT 、 交(第8話〜） 


1 [ 耐久力 f ステータス異常 f ソード: 

[ブレイク [ 

貫通 

f 対インビジ| 

W ンタ 

|-| - X 

! 〇 1 

X 

X I 

X 


ぜんたい はげ 


ハンマーを力強く叩きつけ、フィールド全体を激しく揺らす。ロックマン自身もダメージを受ける。 


_jB 固 1 


□ツクマンをふくめたバトルフィールド全体 
にいるすべての キヤ ラク ターに ダメージを与 
える。すぐに HP を回復できるか、この一撃で 
敵を全滅させられるときのみ使うように。 


—— ― € 


， E 4\M\ BT 

六 レア度 ☆ ☆ ☆ 攻撃力220ヒット効果 C 


耐久カ ステータス 異常| 


|ソ-ドトレィク|貫通[対ィンビジトシタ 

□ックマンがヒート MS のときのみ麓える。焭に尚かって S む 1 羅を HS させ、 i にダメージを！える。 


@piD 


ロックマンの前方に穴がある場合のみ攻撃 
が発動する。チップを使うとロックマンのい 
るパネルに炎が発生し、穴に向かって1マス 
ずつ伸びていく。炎は敵や障害物を貫通する。 



% 


勰 圆 s ラ(ゥラィンタ-ネット 3)、 bt 

レア度 ノノノノ 攻擊力300ヒット効果 C 


I ブレイク i 貫通 p インビジ p 功シタ 

玫撃力が天 にアップしたほかは、プロミネンスとおなじ。ヒート属性のときしか fe えない。 


|耐久力|ステータス異常|ソード| 


こうげきりよく おおはば 




1!§1: 


分 ^ I:届 A 

/ レア度 A A A 攻擊力180 ヒット効果 C 

ぐ i ブレイク f 貫通 i 対インビジ I 対:！か：/ダ 


CS 2 、BT 

ヒ 


耐久力| ステータス 異常 ソード| 


ホフ 3：八 妙 g ぃ;>1¢つ ii 、 TC 办ず はんかい ぜんしん 

アクア専用チップで、目の前の穴に水柱を起こす。吹き出した水はパネルを半壊させながら前進する。 


ggimi ] 


めまえあな みずふだ みぎ 

目の前の穴から水が噴き出し、1マスずつ右 

がわの みずてきしぼうがいぶつかんつう 

側に伸びていく。水は敵や障害物を貫通しな 

すす とお はんかい 

がら進み、通ったパネルを半壊させる。スピ 
ードは遅めで、素早い敵を狙うのは難しい。 


し—： ー ゴ寸」 

.. ………… ... . . . - ——へ.-一-. 一 


/• レア度々々々 攻撃力金 ao ヒット効果 c 

一 [it 久力 | ステータス異常 JV - ド'レイク！"貫通 p インビジ|対:！かンタ 


' ラ（ウラインターネット4 )、 BT 


I ステータス異常|ソード 

チカスイミヤクの強化版チップで、攻撃力が上がつている。パネルアウトとセットでフォルダに入れよう。 





















































is 

レア度 ノ > > 攻擊力160 



ヒット効果 C 


p 耐久力 f ステータス異常|ソード f ブレイ; I 貫通|対インビジ pifr ンタ 


l CS2、BT 
* ヒ 


せんよう しょうがいぶつ ⑽なり お し》うい てき かんでん .，苺た^ 

エレキ専用チップ。障害物に雷を落とし、その周囲にいる敵を感電させてダメージを与える。 



し、その周囲にいる敵にダメージを与える。 
痛丙 1敵エリア全体を攻撃するために、障害物は敵 
issiiMi I リァの職のパネルにセットしょう。 


I 灣 E 礎裝亜跑 _圚 すラ(ゥラィンタ-ネット 6 )、 BT 

レア度 U 』 U 攻擊力 2 MO ヒット効果 C 

fit 久力|ステータス異常|ソード p レイク！貫通|対インビジ pu シタ 

ライトニングが強化され、攻撃カアップ^ス1 -ーンキューブやプリズムとあわせて使うといい。 



名 囿 

レア度ノノ^/ 攻撃力 1 too ヒット効果 C 

pit 久力 I ステータス異常 I ソード P レイク i 貫通 I 対インビジ pis シタ 


C CS2、BT 

* ヒ 


ウッド着尾チップ。あとに選んだすべてのチップの攻撃力が加算される。基本の攻撃力は10〇。 


攻撃範囲はワイドソードとおなじ、目の前の 
タテ3パネル。同種類のチップコードを用意 


(§HD 


することによって、最多で4枚までのチップの 
攻撃力を加えることができる。 



/ 

\ 

\ 



し 一 

[ , 

一 1 




: ラ (ゥラィンターネット 7 )、巳丁 

レア度ノノンズ 攻擊力 too 匕ツト効果 C 

耐久力 I ステータス異常 I ソード P レイク i 貫通 I 対インビジ plfr ンタ 

ガイアソードとおなじウッド着 fi のソード系チップで、あとに選んだチップの攻撃力を吸収する。 


目の前のヨコ2パネルが攻撃範囲で、ほかの 
チップの攻撃力を吸収する能力はガイアソー 
ドとおなじ。攻撃力の表示がないチップをあ 
とに選ぶと、そのチップは消えるので注意。 


ミ; 逆 ！^ ■ 1 蕩^き^ 

KM 7 ! grTTrrrlii^Trrma 

isgISSS 怒”祕 

こうげきりょくこ 

sm 

. 逆 W ^ ' W 

ガイアソード(ブレード）のあとに、攻撃力230を越えるチ 

まいえ 5 さいしゅうてき こうげきりよく Z 

ップを4枚選べば、最終的な攻撃力はなんと1000を越え 
る。あまり使う機会は少ないが、狙ってみるのもいいかも。 



\^L ‘， バ叫〜 



これぞ最強！必要な 
チップがそろったら、 
ぜひ試じ C みよう。 





























































4 \ M\ K 店(シ-クレットェリァ 2 ) bt 
レア度 ノノノノ 攻撃力40 ヒット効果 C 

|*耐久力 I ステータス異常 p ノード!^レイ if 貫通 p インビジ pifr ンタ 

i エリアに ii の議聖を i とす。議篁1 A が4〇タメージで、运 i が i わるまで箱#はなにもできない。 


チップを使うと時間が止まり、敵エリア内に 
30 個の流星が降りそそぐ。流星は敵エリア 
は^^鬥 、に同数落ちるため、相手側のパネルを奪えば、 
Sis に M ヒットもさせることが奇籠。 





x .圍 

レア度ノ > >ンン攻擊力200ヒット効果 C 


\^\ 


ステータス異常 I ソード|ブレイク貫通 p インビジ|対; I か;/夕 


〇宝(ウラインターネット7 )、 BT 


目の前にオジゾウサンを置く。オジゾウサンを壊した者は、天罰として200のダメージを会ける。 


商 gp _] 


敵が先に壊した場合、すべての敵がダメージ 
を受ける。ロックマンの攻撃も当たるので、 
敵より早く壊してしまわないように。敵の攻 
撃が当たりやすし、場所に設置しよう。 




〇圍 

レア度 バンンンン 攻撃力7 ヒット効果 U 


衝 f 


ステータス異常 I ソード|ブレイク [ 貫通 p インビ if 対:比シタ 


A パ(ウラインターネット2 )、 BT 


てき ぜんたい どく はっせい ぞう せっち あいて へ 

敵エリア全体に毒を発生させるアヌビス像を設置し、相手の HP をどんどん減らじていく。 




目の前に置かれたアヌビス像が、敵エリア全 
体を毒で攻撃。毒は敵の HP を徐々に減らし、 
ガード状態の敵にもタメージを与える。攻撃 
はアヌビス像が壊されるまで続く。 




里 ^^^ g) Pllfl 

レア度ノノ々々 攻轚力 *150 ヒット効果 C 

f 耐久力[ステータス異常丨ソード p レイク|貫通|対インビジ pis 、 ンタ 


S 店（ビーチスクェア )、 BT 


め まえ ぜんかい よ だ てき いわ お いわ 5っか ばしょ 

目の前の全壊パネルにゴッドストーンを呼び出し、敵エリアに岩を落とす。岩の落下する場所はランダム。 


1 の M の筌_パネルにゴッドストーン笨抹、 
その上下に両手が出現。地面を叩き、 3 回に 

こ いわ お りょうて しゅつげんばしょ 1 

わけて 9 個の岩を落とす。両手の出現場所に/ 
萌■团 J A 。 ネルがなぃとは纖しなぃので鼠 [_ 

r ___ _ „ 咖心1 昏 ……… _ 

冬.■細 - 1 ■— 
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里園 

レア度ノ 々ン々 攻擊を100 ヒット効果〇 

p レイク I 貫通|対インビジ pL かンタ 


『ヒ 、 BT 


耐久カ ステータス 異常 ソード 


オールドウッドを g 驗し、 g エリア H 探を串刺し發擊。草むらパネル1枚につき攻撃力が20増加する。 


目の前の穴にオールドウッドが現われ、敵エ 
リアの全パネルを木の杭で攻撃する。クサム 
ラステージを使っておけば、敵1体に400以 

酿 麵 主のダメ-ジを尊えることも岢 II 。 



宝 0 L (へんしゆうきざいの電脳 )、 BT 


〇® J 

レア 度 ユンン 攻擊力 100 ヒット効果 C 

< v ^ if ? 811耐久力|ステ-タス異常|ソード p レイク[貫通| 対インビジ | 対:⑽夕 

箱幸がチップをす|っている邊荅、すべて i ったうえ1鞍につき100ダメージを S える。蓮撞籍験で着 M だ。 


チップを持つ敵が1体でもいる場合、すべて 
の敵が攻撃対象になる。与えるダメージは所 
為チップがもっとも多い敵が基準になり、そ 


齒 MPjM ) の觀 XI 00ダメ-ジを与える。 



M 


[固雜藏^ _圏 

レア度 >>>々*>攻擊力150 ヒット効果 C 


C BT 、 クリア後にびよういんのちかしつにいる 
幽霊よりもらえる 


( 耐久力 f ステータス異常1ソード i 

[ブレイク1 

貫通 

1対インビジ1 

:対ュかンタ 

\ - \ - ! x 

! 〇 ! 

X 

レ ! 

夏 


I:上う n ァき ®7C レよつい 

フィールド上の障害物を浮かせ、そのまま敵にぶつけてダメージを与える。障害物ひとつで150タメーシ。 


C«ipia] 


チップを使うと、フィールドにあるすべての障 
害物が浮き上がり、敵めがけて飛んでいく。 
どの敵が狙われるかは、ランダムで決まる。 

しょうがいぶつおおせんとう こうかぜつだ.い 

障害物の多い戦闘エリアでは効果絶大だ。 





レア度> > > ^ 


攻撃力 ■ 


〇觅 

ヒット効果 ■ 


ドリームビット、ドリームメラル、ドリームラピア、 
ドリームポルト、ドリームモス 、 BT 


n » 久力 I ステータス 異常 


P —ド1ブレイク i 貫通 ["対インビジ f 

! X I X ! K I X 1 


対ユかンタ 

X 


みまん 厂气げ存 むこうか 豕モ* いつしいし JJ'nj レボフ 

ダメージ200未満の攻撃を無効化するオーラでロックマンを守る。オーラは一定時間で消滅する。 


r _ 


三固函耍^ 10 ® 

レア度 A 'A k 攻撃力- ヒット効果 ■ 

p ノーブレイク j 貫通 f 対インビジ|対!於夕 

I X 1 X I X | X ! X 


店（ウラスクェア )、 BT 


|耐久力|ステータス異常 I 

ご驗でカスタムゲージが I タンになる。間を置かずにチップ攻撃をくり出したいときに便利。 



















































p ^ l 111 MT 店(シ-クレット エリア 2 )、 bt 
、レア度 u u a 攻擊力 ■ _ ヒット効果 ■ 

|耐久力 [ステータス 異常 i ソード|ブレイク| 貫通 対インビジ | W ンタ 

fe 撃用チップのあとに選ぶと、そのチップの攻撃力が30アップする。ナビチップにも麁■奇|昼。 

ヨ彦 IBS © :〇圍 * BT 、 クィズ(クリァ後） 

レア度 > ☆ン 攻》力 ■ ヒット効果_ 

f 耐久力丨ステータス異常 「ノ ?I ブレイク r 貫通 P インビジ pi * シタ 

ナビチップのあとに選ぶと、攻撃力が 4 〇プラス。ブラザースタイルのときにフォルダに义れたし、 iS 。 


11^) O® RCS2 BT 

レア度 パ““ 攻擊力20 ヒット効果 C 

f 耐久力 f ステータス異常 pppr ク ps ドジ p * 夕 

□ールが現われ、いちばん手前にいる敵1体を攻撃したあと、ロックマンの HP を3〇||糧してくれる。 


こうげきたいしよう てまえ てき たい 

攻撃対象は、いちばん手前にいる敵1体。口 
ールは敵の目の前に移動し、攻撃を当てたあ 

かいふぐ 

と、ロックマンの HP を回復させる。ただし、 

明翼_团 )議§§があるパネルには_できない。 







囡回短函|) c 園 

レア度 U U a 乂 攻擊力350 ヒット効果 C 

|耐久力 p テータス異常 f 


■» CS 2 、BT 


I ソード f ブレイク f " 貫通|対インビジ j 対！かンタ 

I X I X I X I X 1 X 

□ールの強化版チップ。敵に与えるダメージがすこしだけアップして、 hp の iii 望が5〇になっている。 


■ 


因 但司函 D 

レア度 ^ ^ a a U 攻擊力40 


耐久カステータス異常 


iM ) 

ヒット効果 C 

M ブレイク I 貫通 [* 対インビジ fiu シタ 

x x x x 


*» BT 


□ール V 2 がさらに強化されている、攻撃&回復用ナビチップ。ロックマンの HP を80回邊してくれる。 


春 


r 因固 


レア度 


攻撃力50 


〇1«1 

ヒット効果 c 


耐久カステータス異常|ソード 


； •'丨ブレイク「貫通|対ィンビジ j 対ュかンタ 

X 〇 X 〇 


C ガッツマン、ガッツマン V 3、 CS 2 、BT 


ガッツマンが地面を叩いて衝撃波を起こし、前方を攻撃する。衝は ii し、パネルを華 i させる。 


□ックマンがいる場所にガッツマンが現わ 
れ、鼸造で織のョコ3詞を羅する 。 g 
撃波はタメージを与えるだけでなく、パネル 
逆 WPJ を单 i させ、 S の■を!!じることもできる。 
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食 C Iflll 


C ガッツマン V 2、 ガッツマン V 3、 CS 2 、BT 


レア度攻擊力70 ヒット効果 C 


耐久カ ステータス 異常 


”ソード|ブレイク ra 通 p インビジ|対. 

のが4し、綾！!*アップ i 箭 ㈣ で i えば、 S エリアのパネルだけをにできる。 


'1 対：ンタ 



1I1(§3^sSD 

レア度> ☆ > ; >攻擊力90 


aiH] 

ヒット効果 C 


C ガッツマン V 3 、BT 


!耐久カ ステータス 異常 ! 


% T ^\ o \ 

Mi 另のみアップしたガッツマン。を B き回る i に i して fe えば、移動を封じることもできる。 


I 対インビジ対: Lfr ンタ 

X 〇 


_ 

食 ■呀 gyjfl B 麼 

レア度攻擊力100 ヒット効果 C 

1耐幼 

I ステータス異常 | ソード | ブレイク1 貫通 1対インビジ！^シタ 


c ガッツマン V 3 * 2 、BT 


ぜんぼ5 れつ しようげきは と てき 

ガッツマンがさらにパワーアップ。前方のヨコ3列に衝撃波を飛ばし、ヒットした敵に100タメージ。 



レア度 2 D 


〇圏 


b ブルース、ブルース V3、BT 


p 久力 I 


攻撃力160 ヒット効果 C 

ステータス異常|ソード p レイク| "'貫通|対インビジ p ユかンタ 


とうじよう てき こうげき おこ こうげきりよく たか しんらい つか かずすく ^ 

ブルースが登場し、すべての敵にソード攻撃を行なう。攻撃力が高く、信頼して使える数少ないチップだ。 


範团 1 


ブルースは敵の左側のパネルに移動し、1体 
ずつソードで斬りつけてまわる。そのため、移 
動する位置に障害物や全壊パネルがあるとき 
は敵を攻撃することはできないので注意。 



m 


食固民^) 

レア度 m ^ 攻撃力 iso ヒット効果 c 

|ブレイク [ 貫通 p インビ5|対: * ンタ 


b ブルース V2 、 ブルース V3、BT 


耐久力 I ステータス異常|ソード 


きょうかばん こうげきりょく あ i きいち か&に_ん ?び 

ブルースの強化版チップ。攻撃力が上がったほかはおなじ。敵の位置を確認てから使うように。 



ブルース V3、BT 


0|W) B 

レア度々ン > ズ > 攻擊力200ヒット効果 C 

常 I ソード|^ レイク r 貫通！ 対インビジ | 対: l かンタ 

ブルースがさらにパワーアップして、攻撃力が200に。ジゴク島にいる炎山を倒じ T 手に入れよう。 


m 


食菅険翔® 

レア度 』>>>> 攻擊力220ヒット効果 (p 

ブレイク貫通対インビジ!対：^シタ 


!ブルース V3* s 、BT 


耐久力| ステータス 異常| ソード 


ブルース V3 の強化版チップ。ブルースを呼び出すまえに、ジャマな障害物を取り除いておくといい。 




















































園^^^^) > 園 

，ア度 ノン々 攻擊力50 ヒット効果 H 


:フラッシュマン V 2、 フラッシュマン V 3、 CS 2 、BT 


营ソード|ブレイク|貫通 p インビジ|対: U ] シタ 

フラッシュマンが現われ、すべての敵にフラッシュ攻撃。電気属性のダメージを与えたのち、マヒさせる。 


耐久力丨 ステータス 異常 i 

\ マ(小） 


(§ Si ) 


フラッシュマンが現われて閃光を放ち、フイー 
ルド上の敵すべてにダメージを与える。敵は 
マヒ状態になり、しばらくのあいだ動けなくな 
る。そのスキにつぎの攻撃をくり出そう。 


I 驚 书戀 n . 


w { 


因国 _ \M\ F 


フラッシュマン V 3、 CS 2 、BT 


レア度 ンン k k 攻擊力70 匕ット効果 H 


耐久カ ステータス 異常 

- I マ(中） 


P —ド I ブレイク I 貫通 P インビジ plfr ンタ 


こうげき いりよく あ てきたい あた あいて じかん の 

フラッシュ攻撃の威力が上がり、敵1体に与えるダメージが70に。相手をマ匕させる時間も延びている。 


き P 


tiMJ 

レア度 ンン : k >ン 攻擊力90 ヒット効果 


1 フラッシュマン V 3 、BT 


q ブレイク f mm fic / ビジ | 対. 

フラッシュマン V2 の強化版。攻撃力がアップし、マヒさせている時間が V2 より長くなっている。 


耐久力 |ステータス 異常 ソード| 

マ(大 ） |X 


歸夕 


因 忌 tiW 

レア度 U k ン a U 攻擊力 IfiO ヒット効果 H 



■* フラッシュマン V 3 * 2 、BT 


I 丨ソートレイク厂貫通 I 対 

フラッシュマン V3 がより強化された。マヒさせている時間は V3 と変わらず、攻撃力のみがアップ。 


耐久カ ステータス 異常 j 

- I マ(大） 


j 対ィンビジ|瓣夕 


m 


因 〇 \M1 

レア度二/クン 攻撃力 ao ヒット効果 c 

p — ド|ブレイク|貫通|対インビジ|5ュかンタ 


ごーストマン V 2、 ビーストマン V 3、 CS 2 、BT 


耐久カ ステータス 異常 


あら ぜんぼう し•うちゆうこうげき と けい あた 

ビーストマンが現われ、3マス前方を集中攻撃。ツメやキバを飛ばし、3ヒットで計120タメージ与える。 


ビートマンは、敵エリアの3方向からツメとキ 
パを飛ばして攻撃する。ツメ、キパともに貫通 
効果を持ち、3マス右側にいる敵にはすべて 


® 1 mD 


の攻撃がヒットし、120タメージを与える。 



m 


〇_ 

レア度 バンンン 攻擊力50 ヒット効果 C 


ーストマン V 3、 CS 2 、BT 


耐久カ ステータス 異常 


f ソード|ブレイク [ 貫通 p インビジ|対. 

ビーストマンの強化版ナビチップ。1ヒットあたりのダメージ量がアップしている。 


1瓣夕 




















































a 


因 

レア度攻擊力 60 


g I68 | b ビ—ストマン V3 、bt 

ヒット効果 C 


| 耐久力 p テータス異常 | ソード p レイク f 貫通|対インビジ p 

ビーストマンがより強化されている。なるべく多くの敵に当てるため、相手の位置を見て使おう。 


卿シダ 


關: 


因〇湿] 11 ビ-ストマ，' BT 

レア度 > > > ノ > 攻擊力70 ヒット効果 C 

r 耐久力|ステータス異常|ソード p レイク|貫通 p インビジ|対:！かンタ 

ビーストマン V3 がより強化された。ビーストマンのツメとキパは、ソード性能を持つている。 


圖/藤涵 、'園 

% レア度/ン 〆 攻擊力20 ヒット効果 C 


b ノ（ブ J レマン V 2、 ノてブ/レマン V 3、 CS 2. BT 


1ブレイク f 貫通 p インビジ|対;功シタ 

バブルマンが S 編し、詰勞ヨコ1罰にアクアシュートを i 窮。 ii 採に顏 S で6ヒット、 wo ダメージ1える。 


耐久カステータス異常ソード1 


(§HD 


ロックマンがいる場所にパブルマンが登場 
し、前方にアクアシュートを連|3する。攻撃 
は貫通しないが、正面の敵につぎつぎと命中 
し、複数ヒットで大きなタメージを与える。 



AlMl 

レア度 > > > ☆ 攻擊力20 ヒット効果 C 


B バブルマン V 3、 CS 2 、BT 


、"|ブレイク ( 貫通 p インビジ|対： 

バブルマンのチップ。 Mi 劣は螽わらず、アクアシュートを 7i 崖窮できるようになった。 


耐久力|ステータス異常|ソード i 


卿シダ 


く::、 


秦 175"! B バブルマン V 3 、BT 

ヒット効果 C 

耐久力|ステータス異常 p — ブレイク|貫通対インビジ pLK / 夕 


れんしゃ ほのおぞくせい あいて % 号た 

パブルマンがアクアシュートを8連射する。炎属性の相手には1ヒットで40ダメージを与える。 


r 


レア度 ノノ 〆 ノン 攻擊力货〇 


AiMl 

ヒット効果 C 


B バブルマン V 3 * 2 、BT 


きょうか こうげきかいすう かいふ はつ 雙か®う 

パブルマン V3 がより強化されている。攻撃回数がさらに1回増え、9発のアクアシュートを前方に放つ。 


f 耐久力 [ ステ-タス異常1ソ-ド| 

1ブレイク1 

貫通 

[対ィンビジ 

[対;！*シタ 

1-1. -1 X 

1 X 1 

X 

1 X ! 

! x 


画面が暗転してネットナビが登場すると、パトルフィールド 
の時間がストッブする。攻撃が終わるまで敵は動かないた 
め、よけられることがなく、確実にダメージを与えられる。 



チップを使ったあとは、 
ネットナビの攻撃が終 
わるまで動けない。 










































m 


因圏 

レア度 〆〆〆 攻擊力1念〇 ヒット効果 c 

f 耐久力|ステータス異常 j " ソードトレィク [ 貫通 I 対インビジ|対:！かンタ 


D デザートマン V 2、 デザートマン V 3' CS 2 、BT 


デザード?ンが現われ、大きな両ウデを前に飛ばして攻撃する。ウデが通ったあとはサンドパネルになる。 


[響 E 团] 


デザートマンの本体がロックマンの位置に、 
左右のウデがその上下ナナメ右側に登場。ウ 
デの出現位置が全壊パネルでないよう注意 
すること。敵や障害物を貫通するので安心だ。 



m 


因 D ilil 

レア度ノン>ン 攻擊力140 ヒット効果 C 

|"耐久力|ステータス異常|ソード p レイク| _ 貫通|対インビジ plA シタ 


»デザートマン V 3、 CS 2 、BT 


きょうかばん こうげきちゅう しょうがいぶつ ぜんかい 丧 

デザートマンの強化版。ウデの攻撃中は障害物のほか、全壊パネルがあっても消えることはない。 



因 \M\ 

レア度 ノノ ノ 攻擊力160 ヒット効果 C 

["耐久力 j ステータス 異常| 


• デザートマン V 3 、BT 


|ソードレイク|貫通 f 対インビジ|対: L か:/夕 

デザートマンがさらに i 企され、 Mi 劣がアップしている。 S が!の翱に Iまったときを1ってIおう。 


翻 


因^^^: 〇歷] 

レア度攻擊力180 ヒット効果 C 

|耐久力丨ステータス異常 I ソード p レイク f 貫通|対インビジ p 功シタ 


1 デザートマン V 3* 2 ' BT 


デザートマン V3 がより強化されている。残ったサンドパネルは、トップウを使って g|| しよう。 


^因^ P プラントマン V 2 ' プラントマン V 3 、 css、bt 

レア度/攻擊力交。ヒット効果 B 

1耐久力 i i テータス異常|ソード|ブレイク["貫通|対インビジ [5 功シタ 

| 一 I ッ(小） x 〇 X X 〇 

プラントマンが登場し、敵エリアにいるものにツタとしめつけの複合攻撃。計150タメージを尊える。 


以うじ こうげき かい 

表示されている30タメージのツタ攻撃を3回 
行なったあと、その後30タメージのしめつけ 
を2回行なう。 V2、V3 になるとツタ攻撃の威 

rlmBsBPlm I りょくま こうげきかいすうふ 

力が増し、しめつけ攻撃の回数が増えていく。 



_ 


因庭雖固趣 （JET 

レア度攻擊力30 ヒット効果 B 

["耐久力 f ステータス 異常 r 一一 「 . 

I - I ツ 《>) 


プラントマン V 3、 CS 2 、BT 


トノードレイク|貫通|対インビジ|対: Ui / 夕 

X 1〇 X X 〇 


プラントマンの強化版チップ。ツタ攻撃としめつけ（どちらも攻撃力 30) を 3i ずつヒットさせる。 






















































因 ^^^ Si 回 

レア度 ノ）々々ン 攻撃力 fllO ヒット効果 B 


' プラントマン V 3、 巳 T 


[ ステータス異常 i 

f ソード: 

[ブレイク| 

貫通 

[対インビジ1対: ia シタ 

I ッ(大）! 

! x 

! 〇 * 

X 

i X ! 〇 


きょうか こ3げき いりょく ま かいすラ かい 

プラントマン V2 をより強化している。ツタ攻撃の威力が増し、しめつける回数が4回になっている。 




因庭雖国现 || 圆 。 

レア度 J 

\mxti 


プラントマン V 3 * 2 、BT 


レア度ノ > >々 ☆ 攻擊力50 ヒット効果 B 


[ ステータス異常: 

1ソード i 

[ブレイク1 

mm f ) 

1ッ(大） 

! X 

1 〇 ! 

x ! 


きようかばん こうげき かいあた きぞくせい さいしよ こうげき 

プラントマン V3 の強化版。ツタ攻撃を3ヒット、しめつけを4回与える。木属性は、最初のツタ攻撃だけだ。 


J 囡彳 

W レア度 


> imti 120 


ヒット効果 C 


|フレイムマン V 2、 フレイムマン V 3、 CS 2 、BT 


耐久カステータス異常 


§|ソ ド|^レィク| mm p 

とう以う ぜんぼう かえんはない ほのお うげ あやつ しようめん てきいがい ゆうこう 

フレイムマンが登場し、前方に火炎放射。炎は上下に操れるので、正面の敵以外にも有効だ。 


|対インビジ I 対インビジ 

x 1 x 


趣 p 範画 


炎は右側に1パネルずつゆっくりと伸びてい 
き、敵や障害物にぶつかったとじ C も貫通し 
ながら進んでいく。十字ポタンの上下である 
程度炎の進路を操作できる。 




鑪圆 

レア度 > > k k 攻擊力150 ヒット効果 C 

ミ|"ソード I プレイク|貫通 p ィンビジ|対ュかンタ 


フレイムマン V 3、 CS 2 、BT 


耐久カステータス異常 


フレイムマンの強化版ナビチップ。炎の威力が増し、触れた敵に150ダメージ与える。 



囡音隨 41 圏 

レア度： r >>>>攻擊力 180 ヒット効果 C 


フレイムマン V 3 、BT 


耐久カステータス異常 


”ソード p レイク j 貫通|対インビジ|対;!於夕 

はっしゃ ほのお こうげきりよく ほのお ぜん ぜんかい とぎ ち)^うり 

フレイムマンから発射される炎の攻撃力がさらにアップ。炎は前に全壊パネルがあると途切れるので注意。 




因 ®^^ 4 \M\ 

レア度〉> ) > ふ攻擊力210 ヒット効果 C 


! フレイムマン V 3 * a 、BT 


i 耐久力 f ステータス異常|ソード f ブレイク f 貫通 j 対インビジ j 対！かンタ 

X i X ： 〇 i x i X 

フレイムマン V3 がより強 f 匕され、攻撃力が上がっている。複数の敵に当てるには、ヨコに並んだときに使うといい。 


SSIKt 

1回のパトルで使用できるチップの数は、フォルダに入れ 
ている30枚だけ。すべて使ってしまうと、そのパトルは 
ロックバスターだけで戦い抜かなければならないぞ。 






一 — ~ 


長期戦になりがちなナ 
ビ戦ではとくに注意。 
攻撃は確実に当てよう。 




















































m 


] 因 oiMl 

レア度攻摯力 70 ヒット効果 C 


D ド IJJ レマン V 2、 ド LU レマン V 3、 CS 2 、BT 


耐久カステ_タス異常 


p —ドけレイク I 貫通 g インヒ$ |対!かンタ 


ドリルマンが現われ、ヨコからや下から3種類の攻撃を行なう。モモグロンなど、ユカシタ中の敵にも有効だ。 


剛段階I 


嵌 _IE 团I 


画面左端から各列にドリルが飛んできて、 

ヨコ3列を貫通攻撃する。ドリルはブレイク h 
効果を持ち、敵のガードを破壊できる。 


敵段階 I 

敵エリアの下からドリルが現われ、ランダ 

こ5げき てき はん 

ムで3パネルを攻撃。敵がいるパネルは半 
壊し、なにもないパネルには穴が開く。 


敵段嘲 

こ、 i エリアに3つの i が if し、ラン 
ダムで3パネルを攻撃する。落下地点に敵 
がいれば、タメージを与えることができる。 




因 

レア度 >>>> 攻撃力90 ヒット効果 C 


a 圆 


〇ド IJ ルマン V 3、 CS 2 、BT 


耐久カ ステータス 異常 




対ィ: / t •ジ|対址ンタ 


ふ こ3げきほ3ほ3 じ！*んばん か 

ドリルマンがパワーアップし、1ヒットのダメージが増えている。攻撃方法の順番は変わらない。 



因 Q \ M ] °ドリルマン V3 ' BT 

レア度 : t k k k >攻擊力1|0 匕？卜効果 p 

|ブレイク [ 貫通 p ィンビジ I 対ュかンタ 


耐久カステータス異常ソード 


ドリルマンがさらにパワーアップ^パネルを奪って敵エリアを狭めれば、攻撃が当たりやすくなる。 


m 


f )Oiifl 

レア度々 >> ク》攻擊力130 ヒット効果 C 


»ドリルマン V 3 气 BT 


if ブレイク|貫通 p インビジ I 対： 

Mi* が i がったほかは箋花なし。の Mi がすべてヒットすれば、390タメージ写えられる。 


耐久カ ステータス 異常 ソード I 


対:^シタ 


新しいエリアに進むまえには、そこにどんな敵が出現す 
るかを本書で調べてフォルダを編成しよう。通信対戦に 


• かぎ あいて あ か じゆうよう 

限らず、相手に合わせてフォルダを変えることは重要だ 。 m 



ネットナビと戦うまえ 
には、有効な属性のチ 
ップを多く用意したい。 





































































■ 


因^®^ 減。® M メタルマン' メタルマン V3 、 CS2 、 BT 

レア度ノノノ 攻撃力訇〇〇 ヒット効果 C 

I耐久力|ステータス異常 i ソード1ブレイク[貫通 p インビ^|対:Iかンタ 

メタルマンが出現し、目の前のパネルに鋼鉄のパンチ！敵にはダメージを与え、パネルを半壊させる。 


〔攻撃範_] 


下で紹介しているコマンドを使わなければ、 
メタルマンは目の前の1パネルを攻撃する。 
敵がいる場合はパネルを半壊させ、なにもい 
ないパネルだと全壊させる。 




メ 91117コ獅 A 項 

メタルマンがコブシを振り上げるまでのあい 
だに、 A ポタンを押しながら+字ポタンを動 
かすことでメタルマンを移動させることがで 
きる。すばやく十字ポタンを入力すれば2マ 
ス以上の移動もできるので、自工 U アのいち 
ばんうしろから敵エリアの最後列を攻撃する 
ことも可能。敵がいるパネル以外なら、どこ 
にでも動かすことができるぞ。 




メタルマンを移動 
させるだけで、障害 
物が破壊できる。 



m メタルマン V 2、 メタルマン V 3、 CS 2 、BT 


因 O ® 

レア度 > > > > 攻擊力130 ヒット効果 C 

耐久力|ステータス異常|ソード p レイク|貫通 p インビジ|対！かンタ 

メタルマンのチッスパンチはブレイク性 ii を备つので、ガード ki の敵もうち砕ける。 


■ 

因© _ \ js ] 

レア 度 > > > > > 攻擊力 *160 ヒット効果 C 

1 耐久力 

|ステータス 異常 : 

卜-ド 1 ブレィク 1 貫通[対ィンビジドシタ 


m メタルマン V 3 、BT 


メタルマン V2 がより強化されているナビチップ。パンチの破壊力がさらにアップしている。 


Jfl 


因^^〇歷) 

レア度 ノノ>>> 攻擊力190 ヒット効果 C 


| メタルマン V 3 气 BT 


耐久カステータス異常 


”ソード I ブレイク [ 貫通15インビジ|対 ifr ンタ 

き*うかばん ばつ こうげきりょく いっぱっ こうげきりょく たせ みり 〆 

メタルマン V3 の強化版で、パンチ1発の攻撃力が190にアップ。一発の攻撃力の高さが魅力。 


.y < . — ‘ M f -ごパ、い％ ノ づへ 

1 

199 HH 

S 

一度に多くのチップを選択するためにも、チップはなるベ 

: S 

く*か同コードでまとめたい。そうすれば、スイコミ—ワ 


イドソードのような連続技も決めやすくなるのだ。 



複数のチップを同時に 
選択することで、デリー 
卜時間も短縮できる。 



























































MfflrUlHi fmit } ^ ステ-タス異常 Sy - 


攻擊力 140 


〇囿 

ヒット効果 C 


»c キングマン V2、 キングマン V3、CS2、BT 


[ステータス異常 f ソード1 

[ブレイク1 

貫通 

[対ィンビジ1 

:雜夕 

- X 

X 

X 

X 

X 


キングマンが敵エリアへジャンプし、着地の衝撃で落下地点の上下左右の敵にタメージを与える。 


睜擊範团] 


キングマンの出現位置はロックマンがいた 
場所。そこから3マス前方へジャンプするの 
だが澹地点のパネルに敵や障害物があると、 
キングマンはなにもせず消えてしまう。 



im k キングマン仏 cs2 ' 日丁 

レア度人 r ノノ 攻擊力170 ヒット効果 C 

[耐久力テータス異常 p _ ド p レイク|貫通 p インビジ pifr ：/ 夕 

キングマンの謹花 i。Mi 労は±がっているが、キングマンがジャンプするや綾 iiS は螽わらない。 


因®〇 \ M \ K キングマン V3 、 BT 

レア 度ンン☆々ノ攻撃力 200 ヒット効果 C 

[耐久力テータス異常！"ソード!^レイク|貫通 p インビジ pi かンタ 

キングマンがさらに強化され、攻撃力が200になっている。敵をうまく誘導してチップを使おう。 




■ 

因 挺怨逛 ^ B L 5 U 

レア度 > > ズ > ズ 攻擊力240ヒット効果 C 

|耐久力| 

ステータス 異常 

[ソード [ブレイク i 貫通1対イ尤ジ[雜夕 

X X X X X 


キングマン V3* 2 、BT 


こうげき！)よく あ いちげき 0*5 ほこ 

攻撃力がキングマン V3 よりさらに上がり240に。トップクラスの一撃のタメージ量を誇る。 


叹扇 1 


因匡 ^^ |〇 iM] 

レア度ノノ） 攻撃力〇〇 ヒット効果 C 

I ソード I ブレイク I 貫通 j 対インビジ|対; Lfr ンタ 

I X ! X I X 1 X ( X 


M 5ストマン V2、 ミストマン V3 


耐久カ ステータス 異常 


てき ぜんご 355 こうげき てき ぜんご しょうがいぶつ こうげきりょく はんげん ち味うい 

敵の前後にマジンが現われてパンチで攻撃。敵の前後に障害物があると攻撃力が半減するので注意。 


G 攻撃範固 I 


ロックマンのいた位置にランプが、敵の前後 
にマジンが出現する。マジンは敵エリア内の 
あいているパネルにしか現われないので、敵 
の位置を確認してチップを使うこと。 


, - ........- -… 




411 lH] 

レア度 ./ > > > 攻撃力110 ヒット効果 C 


Iミストマン V3 


1ブレィク丨貫通 I 対ィンビジ I 対. 

マジンのパンチ1発で与えるタメージがアップ。敵の前後のパネルがあくのを待ってからチップを使おう。 


耐久力 I ステータス 異常 I ソード1 


卿シタ 















































■ 


函 雇 i 

レア度 .r > > > > 攻擊力«〇 ヒット効果 C 

| ブレイ ィ貫通|" 対 インビジ！" 対!* シタ 


M s ストマン V3 


耐久力| ステータス 異常 ソード 


きょうかばん ばつ いり#く おお 

ミストマン V2 の強化版チップで、パンチ〗発の威力がさらに大きくなつている。 




レア度 ^ ^ > 


耐久力 i ステータス 異常 


t 0固 

攻撃力150 ヒット効果 G 

p — 卜卩レイク j 貫通|対インビジ f 対！かンタ 

i X i X : X : X i X 


m ミストマン V3* 2 


きょうかばん てき ぜんご たいし》つげん ^ た . 

ミストマン V3 の強化版。敵の前後にマジンを2体出現させれば、300ダメージ与えることができる。 


遍 


因 

レア度 A > > 

古 


ステータス 異常 ソード ブレイク 


b m 

攻擊力垄〇 ヒット効果 G 

I 貫通 I 対ィンビジ pfr ンタ 


• ダーク マン V 2、 ダー クマン V 3 、BT 


ダークマンが敵エリアの上端に3つの洞窟を出現させ、そこから計16匹のコウモリを出して敵にぶつける。 


チップを使うと敵エリアの上端3力所に洞窟 
が出現し、中からコウモリが飛び出してくる。 
コウモリはまっすぐ下に移動し、途中で敵や 
障害物にぶつかると30ダメージ与えて消滅 
__ する。コウモリの総数は種類によって決まっ 
ているが、どの列から何匹コウモリが現われ 
るかはまったくのランダムだ。攻撃後は、口 
ックマンの目の前にムラサキ色のダークホ 
ールが出現する。これは"闇のチップ"を使う 
ときに必要となるカギなのだ。 


/!• 



敵エリアを狭めれ 
ば、1列に出るコウ 
モリの数が増える。 


遍 


1食] 痕^^11固。 


ダークマン V3、BT 


レア度 J > 攻撃力30 ヒット効果 C 


耐久カ ステータス 異常| ソード 


(¥1 


貫通 i 対インビジ対!かンタ 

XXX 


コウモリ1匹あたりのダメージは変わらず、洞窟から出てくる数が18匹に増加している。 


m 


* 〇 \M] ° 


ダークマン V3、BT 


レア度 


攻撃力30 匕ット効果 G 


コウモリの数が20匹に増えている。敵エリアを狭くすれば、敵1体に多くのコウモリが当たりやすくなる。 


■ 


賴國 


»ダークマン V 3 M 、巳 T 


レア度 a ^ k ^ 攻擊力350 ヒット効果 C 


\耐久力 [ステータス 異常 丨ソー ド j 

ブレイク f 

貫通 

対ィンビジ 

対蔚 

1 - 1 - ! x : 

! x i 

X 

1 X ! 

! K 


出現するコウモリがさらに増え、22匹になっている。ダークホールが消えるまえに、闇のチップを使え！ 










































レア度 > ノノ 

I 耐久力テータス異常 


OlMl v 

攻擊力^ 10 ヒット効果 it 

P —ドけレイク I 貫通 P イ: /tf ジ pl/j シタ 


ヤマトマン V2、 ヤマトマン V3、BT 


あら ぜんぼう やり れんぞくこうげき まえ てき 

ヤマド?ンが現われ、前方を槍で連続攻撃する。2マス前の敵には4ヒットで160ダメージ。 


嵌涵囲 I 


阑段階I 

まずはスピアで2マス前方のタテ1列を钕 
撃。目の前に障害物があってもスピアは貫通 
し、敵に3ヒットぶんの ダメージを 与える。 


@2iSBSJ 

のあと、さらにスピアで2マス箭旁| 

こうげき こうげき かんつラ 

のヨコ3パネルを攻撃する。この攻撃も貫通 

しようがいぶつ おく てき 

するので、障害物の奥の敵にもタメージ。 



_、 H DIMT ヤマ ト マン V3 、 BT 

y ア度、）ン☆ン 攻擊力45 ヒット効果 C 

•綱^ pH 久力|ステータス異常丨ソード p レイ^貫通 p イ: / t ^| 対: I 於夕 

ヤマトマンの^坂。は壷わらず、1ヒットあたりのタメージが層力 1]。 S がうまく M んだ鐽 を謹おう。 



因 b i ^] 

レア度攻擊力50 ヒット効果 C 

| 耐久* 

|ステータス異常 i 


卜:/ 1 •ジ1肺夕 


y ヤマトマン V3、BT 


ヤマドマン V2 の強化版で、槍1発のタメージが50にアップ> 最初のタテ列を当てれば、 HP を大きく減らせるぞ。 


こ: f 、 因® Oil ] 

レア度 ） > > ☆ノ攻擊力55 ヒット効果 C 




r ヤマトマン V3«、BT 


A 


f ステータス異常ソード i 

[ブレイク| 

貫通 

|対ィンビジ| 

W ンタ 

1 - 1 〇 

! x ! 

X 

X : 

X 


ヤマトマンがさらにパワーアップ。槍の威力が上がり、1ヒットで55ダメージ与えられる。 




涵 


因孩 Hi 雨 

レア度 ユふン u u 攻擊力— ヒット効果— 


バ（ウラインターネツト 2) 


耐久カステータス異常 


|ソード f ブレイク^貫通|対インビジ fki 於夕 

I X I X 1 X I X | X 

'心 そのバトルで最後に召喚したネットナビを再度呼び出し、もう一度おなじ攻撃をすることができる。 













































因垣酵^ 〇 ® s タィムァタックモ-ドをクリァする 

レア度二しし>>ノ攻撃力 1 100 ヒット効果 C 

耐久力 f ステータス異常|ソード|ブレイク|貫通 p インビジ Jiifr ンタ 

フォルテとおなじ、謹のチップのひとつ。セレナードが現われ、ホーリーパワーで敵エリア全体を攻撃。 




"闇のチップ'であるフォルテとセレナードは、そのまま 
では使-じ C も攻撃は発動しない。闇の世界に通じて 
いるという"ダークホール"が開いていないと、フォルテ 
や セレナー ドが登場しないの だ。 ダークホールを出現 
させる方法はふたつ。まず、スタンダードチップのダー 
クホールを使うと、ロックマンの目の前に闇の穴が現 
われる。また、ナビチップでダークマンを呼び出すと、 
遠_終了後にダークホールがパネル上に残る。あとは 
下の写真で解説しているように、ダークホールが開い 
ているあいだに闇のチップを使えば 0K。 フォルテやセ 

きょうり 〆 こうげき さくれつ いつ？•う 

レナードの強力な攻撃が炸裂し、敵を一掃できるそ。 


ダークホールを 発生させるチップ 
ダークホール 
ダークマン 
ダークマン V 2 
ダークマン V 3 
ダークマン V 4 

ダークホールが なければ効果のない チップ 

フォルテ 

セレナード 


ダークホール か ダーク マンを使うと穴 
が出現。場所はどこでもいいが、穴が 
ないと闇のチップは使えない。 


約5秒ほど経過すると、穴が大きく開く。 
すぐに閉じてしま5ので、そのまえに闇 
のチップを使うのだ。 


穴が開いているあいだのみ、フォルテ 
(セレナード）が登場する。発動に手間 
はかかるが、破壊力はパツグンだ。 


因 01M) x フォルテ GS 

' a ン （ U U a 攻撃力 90 ヒット効果 C 

す ステー タス異常 I ソード p レイク f 貫通|対インビジ pifr ンタ 

ダークホールが關いたときしか使えない、闇のチップ^フォルテを呼び出しエアバーストで攻撃する。 




レア度 


耐久力 


1ヒッ M 00タメージの攻撃を敵エリア全体 
に何発も放ち、何枚かのパネルを半壊させる。 
1パネルにつき2〜3発ヒットするため、すべ 
uliliiMI ての s に笑ダメ-ジを尊ぇることが奇籠。 


フォルテはエアパーストを右側のすべての列 


ごうけい はつし、じようはつしゃ 

に合計20発以上発射する。エアパースト1 


ば〇 てき しようがいぶつ あ 

発のダメージは90。敵や障害物に当たると 
vSSlIMl 逢えるが、錢パネルは蓮 il する。 














































づ d づぢ丄: 

すうしゅるい とくてい く あ じゅんばん 

数種類のチップを特定の組み合わせ • 順番で 
選ぶと、より強力な効果を発揮する。これがプ 
□グラムアドバンス（以下 P . A ) だ。 P . A が発動 
する組み合わせは、おなじコード ( A * A * A など） 
でそろえるか、連番コード （ A * B * C ) でそろえ 
るかの2種類がある。そのうちおなじコードの 
場合はすべて*で代用してもよいが、連番コー 



ドの場合は、 * をひとつしか代用できないので 
注意しよう。 

ここから、30種類の P . A の効果と、発動条件 
であるチップの組み合わせを紹介しよう。一度 
P . A を発動させれば、データライブラリの" P.A 
メモ”にその技が登録されるようになる。 P.A 
メモのコンプリートを目指すのもいいだろう。 


攻撃力 ao ヒット効果 G 


f 耐久力 

1ステータス異常 

[ ソード 

[ ブレイク [ 

貫通 

[ 対インビジ1 

' 対ユカシタ 

1 - 

■ 

1翼 

1 X ! 

X 

i x I 

X 


_ キヤノン A . B.C 

含わキヤノン B.OD 
- - - - キヤノン OD.E 


5 秒間、キャノンを何発も撃てる。その 
あいだロックマンはインビジブル状態 

ばつ こうげきりよく 

で、 1 発の攻撃力は 40。 


攻撃力 GO ヒット効果 G 


\耐久力 

i ステータス異常 

[ ソード 

[ ブレイク [ 

貫通 

[ 対インビジ i 

[ 対ユカシタ 

i - 

- 

! x 

! x ! 

X 

X 

! x 


. 八イキヤノン H 小 J 

含わせ] ハイキヤノン I . J . K 

- - -- 八イキヤノン J * K*L 


びようかん う ほうだい ばつ 

5 秒間八イキャノンが撃ち放題で、 1 発 
の攻撃力は 60。 この時間はゼータキ 
ヤノンと同様、インビジブル状態。 


娜力 80 ヒット効果 C 


耐久力 「ステータス異常| _ ソ_ド[ブレイク|貫通 f 対インビジ| 


対ユカシタ 

x 


__ メガキヤノン OP-Q 

合わ tf ) メガキヤノン P . Q.R 

~~。 メガキヤノン GhR*S 


5 秒間インビジブル狭態となり、その 
あいだ 1 発の攻撃力が 80 のメガキヤノ 

なんばつ 5 

ンを何発でも撃てるようになる。 


_ 



攻撃力〇〇 ヒット効果 D 

[ 耐久プ：1 

[ ステータス 異常1 ソード1 

|ャク| 

1- 

|対^ 1 

|対ュヵシタ 


5 秒間、インビジブル状態となり、ガッ 

なんかい 〇か 

ツパンチが何回でも使える。コマンド 
技も使用可能。 


_ ガッツパンチ B * C，D 

合わせ！ ガッツノ（ンチ C • D • E 

- - - ガッツパンチ D * E*F 











































退^^^^ —麵 lOO ヒット効果 D 、ガッツストレ-卜し■ぃ羅。 

厂 s 久力「5?^ス異常：""ソ-ド r ブレィク f 貫通そのあいだインビジブル状態で'コマ 

! - ! - X X xxx ンド菝も壶_奇籠 。 


ガッツストレート OP-Q 
f 組ガッツストレート p ， q*r 
ガッツストレート Q * R*S 


攻撃力 1 !右〇ヒット効果 ■> 5秒、間、ガツンパクで 

■力 t ヲマフブ—ぼ sms^r 


ガッツインパクト G.hM 
flEafa ' Bt *) ガッツインハ°クト H •卜 J 

' ^ ガッツインパクト 1 ，小 1 < 


攻撃力160ヒット効果 c —随ィンビジブル■と，と月 
r ^ r ^' 「^~ [5^ シタカ16〇のノる'!:リアブルソニド巧弓，使 

!-1 ■ ! 〇 X x X x える。 7* k ) コマンド磕も使_可首星。 


パリアブルソード B.OD 
riBVclHt *] ノ K リアブルソード C • D • E 

' 。 i V "リアブルソード D ♦ E • F 


— 娜力《〇ヒット効果 b 5 _、こョニ^ 1 が■も麓ぇる。 1 
耐久力厂^^異常 p ^ ヒツトの攻撃力は4〇。そのあいだはイ 

! - I - ! 〇 i x j 〇 i X i X ンビジブル狭_となる。 


ヨーヨー lOD.E 
(kw 合 ri 5) ョーョー IDE.F 

-— ヨーヨー 1 E . F.G 


攻撃力 50 — ヒット効果 B 

つか ほうだい • こ3 

「耐フック^ TT gZ 、 放題となる。 1 ヒットの攻 


3-3-2 H - I-J 

im J K K L 


攻撃力 6 〇ヒット効果 B 5織、ョ-ョ -3 が羅でも篌ぇる。 

久力ス異常貫通[~対ィンビジ[¥^^1ヒットの攻撃力は60。そのあいだ口 
I - . 1 - ! °1 x i ° ! x i x ックマンはインビジブル！ ii 。 


ヨーヨー 3 M . N .0 
( k » 含ゎ"5) ョ-ョ -3 N .0 .P 

- - ヨーヨ ー30. P.Q 


































































攻擊力 1 垄〇ヒット効果 c 


[ 耐久力 

[ ステータス 異常 

[ ソード 

[ ブレイク f 

貫通 

( 対インビジ 

1対ユカシタ 

1 - 

- 

! 〇 

! x ,! 

X 

X : 

1 X 


びょ■うかん じょうたい ばつ 

5秒間インビジブル状態となり、1発の 


でも使えるようになる。 


【組明含わ Jti} 


フ5コ5ザン I ^ M-N 
フミコミザン M * N *0 
フミコ S ザン N *0 *P 


^^ S = l =2) 


攻撃力130ヒット効果 C 


f 耐久力 

[ ステータス異常 

[ ソード 

{ ブレイク f 

貫通 f 

1 ■ 

■ 

! 〇 

1 X i 

X ! 


ぼ f 


対ユカシタ 

x 


5秒間、フミコミク□スを何回でも使 
える。そのあいだロックマンはインビ 
ジブル状態で、の攻撃力は130。 


_ フミコミク□ス P . Q.R 

【組»含わフミコミク□ス Q . R.S 
-- フミコ5クロス R * S«T 




f 耐久力 

[ ステータス 異常 

[ ソード 

[ ブレイク f 

貫通 

1 ■ 

- 

1 x 

:X 1 

X 


みずぞくせい も こラはん 

攻擊力塞〇〇ヒット効果 A 水属性を持つスプレッドガンで、広範 

いあわゆうばくはっせい こうげきりょく 

囲に泡の誘爆を発生させる。攻撃力は 

ゆうばく 

ショット、誘爆ともに300。 


W J \ 


対ユカシタ 

X 


バブルショット C 七* E 
バブルブイ D . E.F 

^ SSsHEj パブルサイド e . f.g 

パブルシヨット E •パブルブイ E •パブルサイド E 


綾羅#はロックマンの黻、ョコ渦。 i ゃ g ■に崙 
涵鼸 $すると、 iS するすべてのパネル!^に i の關が MS す/‘ 

ほの: R 孑<： T 宍 JR お はつ戶气 1… 


PHB 

^mSSm 


ほのおぞくせい•一一一 〆 

る。炎属性の敵が多いエリアで発動させたい。 




省 攻撃力100ヒット効果 A 


f 耐久力 

f ステータス 異常 

f ソード 

[ ブレイク [ 

貫通 

[ 対インビジ 1 

[ 対ュヵシタ 

!- 

■ 

I x 

! ^ ! 

X 

1 X [ 

| X 


ほのおぞくせい さいだい 

炎属性のスプレッドガン。最大で8パ 
ネルに誘爆を起こす爆風を発生させ 

こうげきりよく ゆうばく 

る。攻撃力はショット、誘爆ともに300。 




ヒートシヨツト H.hJ 
ヒートブイ hJ*K 
ヒー トサイド 

ヒートシヨツト J •ヒートブイ J •ヒートサイド J 


攻撃力100ヒット効果 J 1 


[ 耐久力 

[ ステータス異常 

[ ソード 

[ ブレイク f 

貫通 

[ 対インビジ1 

!対ユカシタ 

1 - 

1 

1 X 

! x 1 

X 

lx 1 

X 


こラはんい ゆろばく お はな 

広範囲に誘爆を起こすショットを放つ。 
ショット、誘爆とも攻撃力は100で、誘 

ぱく てき たい かい 

爆は敵1体に2〜5回ヒットする。 




スプレッドガン M * N *0 
スプレッドガン i\pop 
スプレッドガン 0* P*Q 


こ a げきはんい ぜんぼろ れつ めいち!*う 

攻撃範囲はロックマンの前方、ヨコ1列。シヨットが命中す 
触獅1 ると顧に議が錢し、ノ (ネル主で筒]6か觀をくり i 
す。巻きこまれた敵にも200以上のダメージを与える。 









































































耐久力 


1 又テータス■異常: 

1^1 

1 ブ ^1 

! x ( 


攻擊力 400 ヒット効果 C 巨大なソードで目の前を薪りつける。 

ル a 亊しノ I こうげきりょく いりょくおお 

攻撃力は40〇。威力が大きいわりには 
x ! x 義 fci させやすく、使い勝手がいい。 


，- -- 、 ソード E •ワイドソード E . ロングソード E 

【組»含わ d ソード L •ワイドソード L . ロングソード L 

-- ソード Y •ワイドソード Y •ロングソード Y 

_ ロックマンの前方、ヨコ2パネル X タテ3パネルが攻撃範囲。 

[探寧篇囲 I 串 M のラィンでさせれば、許6パネルを_蒔に运 i で 
きる。敵を近くにおびきよせ、確実にヒットさせよう。 


I ' 、 \ 




耐久カ ステータス 異常 

■ 混乱（小） 


ソードブレイク 

〇 I X 


攻擊力150ヒット効果 B ぎ水.電気•木の4ヨ=属性の剣で攻 
撃する。1ヒットの攻撃力は150で、す 
x ベて当たれば600ダメージ。 


貫通 

X 


I 対ィンビジ丨 % 


【組》含わ 


フレイムソード N • アクアソード N •エレキソード N •ノ ンブーソード N 
フレイムソード P • アクアソード P • エレキソード P •ノてンブーソード P 


_ ロックマンが4回連続でワイドソードを振り、目の前のパネ 

晴睡 il ルとその ± f を ii する。ソードの雇 I は i 、 s 、 m 未 
の順番で変化し、斬りつけた相手を一瞬だけ混乱させる。 



\ 耐久力 I ステータス 異常 


攻撃力150ヒット効果 B 


m 


ブレイク貫通 


[^1 


対ユカシタ 

X 


フミコミザン P •八°ラデインソード P •フミコミクロス P 


攻撃範囲の異なる3種類のソードで敵 
を斬る。1ヒットの攻撃力は150。最 
高で敵1体に600ダメージ与える。 


@擊篇回〕 


だい だんかい 

まずはフミコミザン。 P . A 発動と同時にロックマンが2マス 
前方に瞬間移動し、目の前とその上下を斬りつける。 

[鱔2鏠鴯] 

つづいてパラデインソードで前方のヨコ3パネルを攻撃。敵 
をのけぞらせるため、連続して攻撃を当てることが可能。 

[■3、 4 iii 

最後にフミコミクロスでナナメ3パネルを2回斬りつける。 
ロックマンの目の前にいる敵には2回ヒットする。 




























































■力 500 ヒット効果 € が500の^なラツトンを— 

[ i ^5 す。ラットンは1_だけ遽螽を蠢え、 S 

x x に尚かっていく。 


( 耐久力 

f ステータス異常 

[ ソード 

[ ブレイク f 

貫通 f 

1 - 

■ 

X 

! x ! 

x ! 


- ラツトン1 A •ラツトン 2 A •ラツトン3 A 

ラツトン1 C •ラツトン 2 C •ラツトン 3 C 
- - - ラツトン 1 F •ラツトン 2 F •ラツトン 3 F 


ラットンの動きはラットン系チップとおなじ。いちばん手前 
( pil にいる g にねらいをつけ、 iiuru<o Mlizmm 
や穴があると消えてしまうので、発動させる場所に注意。 





f 耐久力 

[ ステータス異常 

[ ソード 

[ ブレイク f 

貫通 f 

j 200 

- 

! x 

i x ! 



攻撃力500ヒット効果 C 攻撃力500の時限爆弾を敵エリアに 
50置く。ギガカウントボムは2001の 
x x ダメージを受けると壊れてしまう。 


カウントボム J * K*L 
【組班含わせ丨 カウントポム K • L • M 

- - - カウントボム L . M-N 


攻撃範囲は敵エリア全体。爆弾は敵エリアの最前列に設 A 
1攻撃睡团]され、カウントがゼロになると爆発する。インビジブルや 
ユカシタ使用中の敵にはダメージを与えられない。 


f 

/ ム翁 






f 耐久力 

[ ステータス異常 

[ ソード 

) ブレイク [ 

貫通 

f 対インビジ I 

f 対ユカシダ 

1 - 

■ 

X 

I X ! 

X 

! x : 

! x : 


攻撃力《〇ヒット効果 c 敵エリア!^チ：ルゼリ-を-きと匕 
パネルを何枚も奪う。ゼリーが敵を直 
撃すると150タメージ与える。 


- スチールゼリー 1 B * C*D 

【組班含わスチールゼリー 2 E . F.G 
- - - スチールゼリー 3 S . T.U 


スチールゼリーは全部で6体落下し、敵エリアの左上から 

\ じゅんばん ぬ か さいぜんれつ てき はつ 

I 攻撃範囲 j 順番にパネルを塗り替えていく。最前列に敵がいるとき発 
動させれば、600以上のタメージを与えることも可能。 




届劫1幽鹿專 編100ヒット，讎を^: f す％力-ズが％ 

襲いかかり、相手を全； li させるまで S 
x x iiJ ける。 


[ 耐久力 

f ステータス異常 

f ソード 

f ブレイク f 

貫通 f 

1- 

■ 


! X 1 

X ! 


【組扣含わ 


カースシールド1 C • カースシールド 2 C • カースシールド 3 C 
カースシールド1 L •カースシールド 2 L •カースシールド 3 L 


A ポタンで盾をかまえて敵の攻撃を防ぐと、前方に力ーズ 
I 攻撃睡回]が飛んでいく。これを敵に命中させれば成功。敵の目の前 
にカーズが現われ、何度も攻撃をくり返す。 


[ ⑽賴 ’ ^ 1細ぎ .| I | 」 








































































[ 耐久力 

[ ステータス 異常 

[ ソード 

[ ブレイク| 

貫通 

1 - 

- 

! x 

い1 

X 


攻撃力 200 ヒット効果 C _气争らし ' i エリアに無数の岩3落 
5^；とす。岩ひとつの攻撃力は20〇。敵エ 
リアがせまいと、ヒットする確率が増す。 


# 


|対ィンビジ p 


x 


【組《含わ A 


ス I '•ーンキューブ* •ス I ^ーンキューブ* •ゴッドス I ^ーン S 


敵エリア全体が攻撃範囲。岩の落下場所はランダムだが、 

户 ■■■_ \ へいきん まい じよう こお しようちゅう あいて 

t 攻擊齬面]平均して1枚のパネル上に2〜3個落ちる。使用中は、相手 
は移動できないが攻撃はできるので油断は禁物。 





攻擊力？ 


f 耐久力 

[ ステータス 異常 

f ソード 

[ ブレイク f 

貫通 

f 対インビジ 1 

!対ユカシタ 

300 

■ 

X 

〇 

X 

〇 

X 


敵エリアに毒を発生させ、敵の HP を 

いきお へ ぞうたいきゆうりょく 

勢いよく減らしていく。像の耐久力は 

こうげき 


° i x 300で、壊されるまで攻撃を続ける。 


【組》含わ:(〇 


ポイズンマスク A • ポイズンフェイス A • ポイズンアヌビス A 


ファラオ像はロックマンの目の前に現われ、敵エリア全体 
»攻擊藉团 1を毒で攻撃する。通信対戦で相手にこの技を使われたら、 

いそ ぞう はかい 

急いでファラオ像を破壊すること。 



丁 




あんさつちの 


f 耐久力 

[ ステータス 異常 

[ ソード 

[ ブレイク f 

貫通| 

1 _ 

- 

〇 

f x ! 

夏 


攻擊力 100 ヒット効果 B 姿巧け 1 !なし、暗殺者力 100 
5 [5^5 の手裏剣ですべての敵を攻撃する。す 
° ばやく移動する敵には当てづらい。 


【組》含わ豆] 


カワリミ M •ナビスカウト M •ムラマサブレード M 


手裏剣は正確に敵を狙って何発も放たれ、自エリア内に侵 
( pii ) X した_も■■になる。デスマッチ 2 などで_を騎 
じておけば、確実にダメージを与えることができる。 



[5^/ rtyj ^ 

攻擊力— 

ヒット効果 1 " 

[ 耐久力 

500 

1ステータス 異常 

1 5ド 1 ブレ x ィク 1 

1? 

|対1ジ! 

1 対ュヵシタ 


け sji し / 办知〇し luuijirvv ノノ /' 

けるまで攻撃を防いでくれる。 


【組》合わ 


パリア E - 100バリア E . 200パリア E 
J 01 ア R • 100； ア R . 200ノ （U ア R 


# 



































































攻擊力 50 ヒット効果 C 口—ルが_われ'_を域_したあと、 


[ 耐久力 

[ ステータス異常 

f ソード 

[ ブレイク f 

貫通 

[ 対インビジ1 

!対ユカシタ 

1 - 

1 

1 X 

! x ! 

X 

メ \ 

X 


ロックマンの HP を300回復してくれ 
る。口ールの攻撃は9回行なわれる。 


【組扣合わ 


ホーリーノ V ° ネル R • リカパリー300 R • ロール R 
ホーリーパネル R •リカパリー300 R •□—ル V 2 R 
ホーリーパネル R •リカパリー300 R •ロール V 3 R 


てまえ てき しようめん いどう けい 

□ールはいちばん手前にいる敵の正面に移動し、計450の 
( iiHD ダメ-ジを尊えたあと、 hp を g 糖してくれる。 M の ifc 
障害物があると、攻撃できないので注意しよう。 





耐久カ ステータス 異常 




攻撃力300ヒット効果 C ガミツマンが現れ、□ツクマンを持 


ブレ x イク 


貫通 

X 


ち主げたあと、箭务に S り备げる。 S 

I x ! x に i たると300 ダメージを 写える。 


【組班合わ技] 


メットガード* •ダッシュアタック G •ガッツマン G 
メットガード* • ダッシュアタック G • ガッツマン V 2 G 
メットガード* • ダッシュアタック G • ガッツマン V 3 G 
メットガード* • ダッシュアタック G • ガッツマン V 4 G 


□ックマンの前方、ヨコ1列が攻撃範囲。敵が正面にきたら 

{55111 ■を!^しょう。 i ゃ關 S は » M できないが、筌遲し 

たパネルの上は通過できる。 





攻擊力70 ヒット効果 C 


[ 耐久力 

f ステータス異常 

[ ソード 

[ ブレイク [ 

貫通 [ 

1 ■ 

■ 

〇 

1 X I 

X 


pi インビジ|対ユカシタ 


【組《含わ 


ロックマンとブルースが力を合わせ、 

てき ぜんたい こ3げき 

敵エリア全体を攻撃。1ヒット70のダ 
メージを、1パネルにつき7発発射する。 


I 攻擊篇囫 j 


カスタムソード B •ノ（リアブルソード B • ブルース B 
カスタムソード B •パリアブルソード B • ブルース V 2 B 
カスタムソード B •パリアブルソード B •ブルース V 3 B 
カスタム ソー •ド B •パリアブルソード B . ブルース V 4 B 


てき ぜんたい こうげきはんい もん 

敵エリア全体が攻撃範囲で、□ックマンはどこにいても問 

だい こうげきちゅう てき うご と ない 

題ない。攻撃中は敵の動きが止まっているため、エリア内 

てき かな5 こうげき 

にいる敵には必ず攻撃が7ヒットする。 




攻撃力70 ヒット効果 C 

1耐ぅ力1 

|ステータス異常! 

[^1 

\^\ 


|対インビジ|対ユカシタ 


ダブルヒーローの強化版で、攻撃を行 

かいすう 

なう回数が10にアップしている。まさ 

"U/u どうI；こうげき 

に"真"のヒー□—同時攻撃だ！ 


【組班含わ 


イアイフォーム B • カスタムソード B •ノ V _ リアブルソード B • ブルース B 
イアイフォーム B • カスタムソード B •ノ（リアブルソード B • ブルース V 2 B 
イアイフォーム B •カスタムソード B •バリアブルソード B •ブルース V 3 B 
イアイフ ォーム B • カスタムソード B •ノ（リアブルソード B • ブルース V 4 B 


































































ここか SB 、 ウイルスとネットナにつ K ラメ ;^ や_&_しよ 5 。 
バスティングレベルを上げる手助けとして活用してほしい。 

ウイルス • ネットナビデータの見かた 





。，は， 

飞 麵こはガ-ド—になる。 

メットル ^ 

TiOl ^^3 •ンクウ I- プ〇/ 1 〇 

^uf ン 3 ックウ！- プ iHjL) ■メ•ント ガ-卜（〇 :入攀 tt：：- 30 - 300 A 學エ窣ル寧- 30 

» MB—ni tt » I ' J 7 ) 2 3 HP テ roe •: JJ - rVit - d .- ド-.; ノ: « fe . ?こへ. いぃ, 3 )tfc .- ぃてつ“ •ソ〇 

和^-パ- 0 ifi/ 0 W» ぃ M>«fi 4 权)テレビ© ifi' 30 ィ 018 »* ノフ on OUVS/WWBI K 7 t^HD«fi «K リア UW 

必 ヂ义 0 : . ""jnf*./ xr L^j "" 抑-卜 iu 

ソニ ） クウ i-m 、卜.:‘… ~ A*tfz- : iU 40C A»I*«» ♦- 60 


*_▼,■， ；• .• : -■ ? c -^： -'? M'^HP 2 2 - }.i\K0tb' ? 3 - :へ パ. V..-tV . • •»k 

amej, ネ） .. 卜、？シン ® «g. Tv)i 〕 ンパ ; wots !jwA>sotimu チレビ ®* r 30 イ ©«s * フフ © «s oui^jWDtB/«*iy7i imo-<n>x) 


メツト _ ル 3 hp ipo ■« «d as? it mrws- 卜 




# 一、 


O 敵の種類とグラフィック 

おなじグラフィックの敵は、基本的に行動パターンや攻略 
法がおなじなので、まとめて紹介している。 

〇 攻撃パターン&攻略法 

敵の動きや攻撃方法、注意点などを解説 U ： いる。図で使 
われている記号については以下を参照。 

A ] 移動しない敵、または地上を移動する敵。地を 
_5 J はう攻撃が当たる。 

苗に浮かんだ状態の敵。ショックウェーブな 
_1 ど、地をはう攻撃が当たらない。 

I パネルの上を移動する敵のルート。移動中でも 
_I 攻撃が当たる0 

ワープなどを使って、不規則に移動する敵のル 
0 1一卜。移動中は攻撃が当たらない。 

Ohp 


〇 エァ 

〇になっている敵は空中を移動する敵。苗に浮いている 
ため、全壊したパネル上も移動できる。 

〇 所持サポート 

バトル中に使用じてくるチップの種類と枚数。 

〇 使う攻撃/属性/攻撃力/特殊効果 

敵の使う攻撃名と能力。特殊効果のあるものについては 
それも表記している。くわしくは下参照。 （） 内のものは 
特殊効果の継続時間で、大がもっとも長く、小が短い。 

B ブレイク性能あり 

イ インビジブル無効 
地 対ユカシタ性能あり 

ソ ソード性能あり 

混 一定時間混乱してしまう 

マ ー定時間マヒしてしまう 

ツ ー定時間ツタにからまれ行動不可 

不 一定時間移動不可 


〇 属性 

本体に設定されている属性で、それぞれ13は無 属性、# 
は炎属性、 A は水属性、は電気属性、费は木属性を表 
わ？'。チップの属性によっては2倍のタメージを与えられる。 

0 移動 

通常とフ□一卜の2種類。フロートの敵は、半壊したパネ 
ル上を通過しても全壊せず、マグマやこおり、サンドの各 
パネルの影響も受けない。ただし、どくぬまパネルではダ 
メージを受ける。 


〇 入手チップ、ゼ ニー、エネルギー 

倒したときに入手できるチップの種類、ゼニーやエネル 
ギ ーの 量。 

0 出現エリア 

その敵が出現するエリア。オイルボディ、アイムフィッ 
シュなどをナビカスに組み込まないと、なかなか出会え 
ない敵もいるので注意。 SP のついた敵についてはイべ 
ントでの戦闘であるため、状況もふくめて記載している。 









































上下に# i し、□ツクマンとおなじ 
列に並ぶと攻撃する。2以降は、 M 
撃待機時にはガード状態になる。 


m 


メツトー J レ i HP 40 属性 移動 通常 f 17* 一 ！用_サポート 

«5攻擘/属性/攻擊力/特铢効果 


ショックウェーブ/0/10 


A 手チ ッス ショックウエーブ ( HJL ). メットガード （*) I APttZ - 30-300 i AP エネル年一 


M * 明* r_m 秋原エリア1 -2.3/ メイルの HP / デカオの HP / たま子の HP / 校長ノー ト PC の til *2/ ど 

報サ-パ-の離/けんばいきの ■/ ふるいテレビの ■/ ヨロイの®67ポップの電脳/ひじょうべルの鞭/ドアセンサ-の離'/秋原エリア1(飼育ウイルス) 


為 


メツトール2 「HP 60 属性 I fMI 通常 r ¥ァ 

使5攻擊/属性/攻囅力/特殊効果 



/ どうぶつえんの離'卜2/イヌこ*やの離7ブラックポードの11 / 


ソニックウェーブ/ S / 40 


入李チツフ ソニックウェーブ ( GMW ) •メットガード （*) S 入 P 6 二一 30〜400 f 入孛エネ JU 孝一 60〜150 


よかよかエリアト2/ビ-チェリア2/メイルの HP / どうぶつえんの蜀|卜2,3‘4/びよういんの職卜2‘3‘4‘5/へんしゅうきざいの動 g / コンピュータの職/ 
ネットバトルマシンの _/ TV 局コンパネの11/けんばいきの117ふるいテレビの騸/ヨロイの關/ボップの離/ひじょうべルの_/覜エリア1(飼育ウイルス） 


メツトール3 i hp 120「■性 U I 供 n 通常 「エア 


翔持サポ— 


使5攻擊/团性/攻擊力/特務効果 


ダイナウエーブ / 0/80 


! A ¥^! グレ-トウエ-ブ _) •ダイナウエ-ブ ( EN ). メットガ-ド⑷! A ^ t 2=- 30-500 [ A ¥ Z * IU ¥- 100 〜 MAX 

出現ェ 1 J ア ウラインターネット小5,6_7/シークレットエリア1 ‘2/ WWW の電脳 4/ TV 局コンパネの電脳/ふるいテレビの電脳/秋原エリア1(飼育ウイルス） 


メツト■ル SP HP 160 匾拽 移動 通常 

i 使5攻擊/属性/攻擊力/特殊効果 


ェ 7* 


翔持サポ— 


グレートウェーブ/ 〇/150/地 


入手チツフ 


入手エネルキー 


ウラインターネット3(ランキング争い)/ブラックポードの電脳(飼育ウイルス） 


* 




择動はせず、ロックマンを正面にと 
らえると前方にターゲットを出し、口 
ックオン後にキヤノン攻撃をする。 



TT 


キャノ■ダ^ ; HP 广60 fats s ?轉 产通常 I I ァ产一 r 用!•サポートソ 


使5攻擊/属性/攻擊力/特殊効果 

キヤノン ( ABC *) 


キヤノン/ e/io 


出現: TJ 7 1 


キヤノン ( ABC *) I A # ttZ - 30〜300厂 A 響エネル孝一… 

秋原エリア1 .2. 3/科学省エリア1 .2/ メイルの HP / デカオの HP / やいとの HP / たま子の HP / 校長ノー ト PC の電脳1 • 2/イヌごやの軍脳/ 
ブラックポードの ■/ コンピュータの117報サーパーの 18 S / ひじょうべルの觀/ドアセンサーの11 



字ヤノーダム 2 Fhp 9〇 !移動 

使弓攻擊 〆 属性/攻擊力/特務効果 


通常 flT — !两搏サポート 

八イキヤノン / B /50 


入李チツス 


ハイキヤノン （ HIJL ) 


入手せ二一 30〜400 入手エネル辛一 


出現 3： U 7 


よかよかエリア1/ジゴク島エリア/ウラインターネット 2*7/ やいとの HP / びよういんの電脳レ2分小5/ベッドの電腦/けんばいきの電脳 




キヤノ■ダム3 r HP 130 1 Hit I ! i 格動 

*5 攻擊 / 驪性/攻擊力/特殊効果 


入手チ*；!フ 


メガキヤノン （0 QRS ) 


通常 丨エァ - 〔 BH •サポ-卜 

メガキヤノン/ S /100 
I APGZ - 30-500 


出現エリア 


WWW の電脳1 /WWW の霞 | g 2 /WWW の電脳3/むじんせんしやの電脳 


f 

出 W ェ _ J 7 


キヤノーダム SP { HP 180 属性 ffltt " 

«5攻擊/臛性/攻擊力/特殊効果 


通常 


入手せ二一 


ウラインターネツト3(ランキング争い)/ウラインターネツト1(ランキング争い） 



キヤノン/0/200 

r 入手エネル辛一 


1000 













































































































(§ U^^^§iD 

h ブ已ソードとロングソードを葰う。 
g 後列丄こいても、エリ：^スチールを 
使って近づいてくるので注意。 




スウオーディン mrsn rsr^E^r 


«持サポート エリアスチール2枚 


«5攻擊/圔》/攻擊力/特嫌効栗 


入手チツス 


ロングソード/〇/30/ソ • ワイドソード/ B /30/ソ 


□ングソード （ ELRY ) 


;入辛せ二一 30〜350 A 手エネル本_ 


科学省エリア1 • 2/どうぶつえんの電腦2 • 3 • 4/ネットパトルマシンの電脳/ウラインターネット1(飼育ウイルス） 


スウオードラ HP 140 BtS 4 移勘 フロート エア 

攻擊 / B 性/攻擊力/特殊効羅 


两1»，ポート エリアス チール 2枚 


□ングソード/ « /60/ソ.ワイドソード/ « /60/ソ 


入手チツス 


フレイムソード （ FNPU ) 


i 入手せ二 30〜450 f 入手エネ I レキー 


出瑁エリア ビーチエリア1/びよういんの電脳 3.4. 5/ネットパトルマシンの勤 S / ウラインターネット3/ウラインターネット1(飼育ウイルス） 


スウオータル HP 220 居性 移動 フロート！ エア — ffi 持サポート エリアスチール2枚 



出 StTJT 1 よかよかエリア1/ウラインターネツト2/シークレツトエリア1 *3/ アクマぞうの電脳/ウラインターネット1(飼育ウイルス） 


スウォ_デイン SP HP 320 匾性 〇 移動 フロート 厂 エア 

«5攻擊/匾性/攻擊力/特铢効果 



两»サポ-トエリアスチール2枚 


□ングソード/8/200/ソ • ワイドソード/ U /200/ソ 
「 A 手《二一 1000 f A « 本 


ウラインターネツト3(ランキング争い)/ひじようベルの謂 a (飼育ウイルス） 


エリア内を不規則に動き回る。あ 
まり近づかず、ネネミ型ミサイルを 
かわして遠くから攻撃しよう。 







チユ—トン HP 40「 屬性 83 移 B 通常 

懷5攻 V /匾性/攻擊力/特嫌効果 


エア — 所持サポ_卜 


ラットン/ 0/20 




ラツトン1 ( ACHJ ) 


厂入幸 G = 画 30-350 ! AmxmiU ^ 60-150 


出 W エリ7 1 


醉省エリア2/ビ-?ェリア1/どうぶつえんの騙1.2,3,4/せつめいマシンの腿/コンパネの離/デンワの哪/けん tfU きの■/ふるいテレビの11/ポップの觏 




チユ■トン 2 rsTirmr^ir 

懼5攻擘/属性/攻擊ね/特務効果 


通常 


エア ー サポート 


入手チツフ 


ラツトン 2( ACN 0) 


A ¥ t 2=- 


ラツトン / S /50 

450 f 入手エネル孝一 80へ 


出瑁：ア 


ウラインターネツト4 • 5 • 7/コンパネの電脳/ちゆうけいしやの電脳 



チュートン3 HP 160臞性 Q 移_ 


通常 


エア ー 两携サポー 


懷5攻圔性/攻®力/特務効果 


ラツトン / S /80 


\ 出環 IU 7 


%\入轩ッス 


ラツトン 3( ACRS ) 


:入李 tS = — 30-550 ( 入手エネ11/孝一 100 〜 MAX 


シーク レツトエリア1 


チユートン SP ! HP 230 屬性 〇 r 移勖 



通常 


エア ー ffi 持サポート 


i «5攻撃/鼸性/攻擊力/特務効果 


ラットン / S /150 


入手せ二_ 1000 入手工; WI / 辛一 


ウラインターネツト2(ランキング争い） 





























































































































川 l / H ポルズ SPfSi ~" ioo 丨属性 31 移動 

攻擊 / 属枝/攻擊力/特殊効果 
\入手チッフ 


\ 出規ェ lit * 



依頼「あのあおいナビのゆうしが見たい！ J の戦闘 


おなじパネルをユラユラと揺れなが 

れつ こ3げき たか う 

ら、ヨコ3列にツナミ攻撃。高く浮い 
たときは、攻撃をかわされてしまう。 


i HP 170 | ■« A 


*5 攻擊 / S 性/攻擊力/特梅効* 


30〜550 |入¥ェ寧 II # 孝一100 〜 MAX 


出現エリア 


ウラインターネット 2 /WWW の電脳 2/ がいへきの罨脳/ビーチエリア 2 (飼育ウイルス) 




ジェ y ■ヒート！ HP 220 Oh 性 携 i 移動 フロート！エア 
r 懷 3 攻撃/ ■«/ 攻助/特嫌和 • 

入李チ* y フ 


アカツナミ/ «/100 


アカツナ S ( BU ) 


[ 入手せ二 30〜650 r 入手エネル孝 


出現; TJ ア 


ウラインターネット 7 /WWW の電脳 3/ ビーチエリア 2( 飼育ウイルス） 




ジ IU — アース 「HP 270 ! Hts 1 m フロート厂ェ ア ' 


使5攻擊/圔性/攻擊力/拜楝効爾 


ドロツナミ/ 150 


ドロツナミ ( GZ ) 


! ATOZ - 30-700 | AK ネ|レ¥- 


出_ェリァ 


シークレットエリア2/ビーチエリア2(飼育ウイルス) 


ジェリ _SP 「HP 370属性 移動フロート flT * 

i 憤5攻 •/»!/ 攻擊 m 酬 R 


ツナミ/‘*. /200 


入奸 y フ 


i 出现ェ _ J 7 


一 | A 雜二- 1000 |入幸エネ IU 孝- 

依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘/おんせんライオンの電脳(飼育ウイルス） 



翔持サポート 















































































































ない ふきそく いどろ 

エリア内を不規則に移動したあと、 

しようめん き ぼのおは 

□ックマンの正面に来て炎を吐く。 

ゆうばくばしよしゆるい こと 

誘爆の場所は種類によって異なる。 



r 轉騸 通常 rIT *' 


用 》 サポート 


ヒートシヨッ ト/#/ 30 ______ 

f AWZ - 30-350 r 入手エネル辛一 60〜150 

::.播 TirP ジゴク島エリア/デカオの HP / どうぶつえんの電脳 1.2.3- 4/ せつめいマシンの電脳/おんせんライオンの電脳/イヌごやの電脳/ 
コンパネの電脳/むじんせんしやの電腦 / ひじようベルの電脳/ドアセンサーの電脳/アクマぞうの電脳（飼育ウイルス） 


移動 


通常 f エア 


ffi 持サポート 


ヒートブイ/ «/60 

入手せ=_ 30〜450 入手エネル字一 80〜200 

k ジゴク島エリア/ウラインターネット1，2,3/どうぶつえんの_4/おんせんライオンの電脳/へんしゅうきざいの電脳/ 

イヌごやの電脳/むじんせんしやの電脳/ドアセンサーの電脳/アクマぞうの電脳(飼育ウイルス） 


翁 


17 1 


ガル咖ダン 「HP 190丨黼£ 祕 | 通常 

攻®/騮性/攻擊力/特務効果 ヒートサイド/ /90 


ffi 持サポート 


入手 G 二一 30〜550 入手エネルキー 100〜 MAX 


A 響チヴス ヒートサイド ( JKLT ) 

出瑁エリア ジゴク島エリア/ウラインターネツトト2_3ヴ/シークレットエリア 2_3/ WWW の瓢3/イヌこ'やの11/むじんせんしゃの電脳/アクマぞうの電脳(飼育ウイルス） 



• ガル ー SP 「HP 26 〇 ■ 性 

出現： TU7 1 

ノ. ベ.ノ 


' j m 通常 丨エア 


所持サポー 


攻_/匾性/攻®力/特嫌効果 
入手チッフ 


ヒートシヨ ッ ト/ «/150 


入手 e 二~ 


入手エネル孝一 


ウラインターネット2(ランキング争い)/どうぶつえんの電脳2(飼育ウイルス） 



誘爆効果を持つ泡で前方を攻撃す 
る。障害物が多いときは、誘爆に卷 
きこまれないよう気をつけよう。 



^■•一- — - 一 ^ —… r _ • 一一 • 一一 -. 广 ■• 一— ,-.- 广 •• • .. 一 •■ •， .• 明 ■ 和 ^ 

HP 100 S 性 A 移動フロー ト エアー所持サポー 


パブルショット/.‘‘/30 


出現： TJ ア 


(15 攻孽/臛性/攻_力/特殊効果 

I バブルショット ( ACDE ) f AMZ - 30-400 \ A 幸 Z 本11#辛 _ 50〜150 

よかよかエリア1 .2/ ジゴク島エリア/じはんきの翻 S (科学省）/デンワの重脳/ポップの電^ 




出 W エリ7 1 


ェビデル I HP 130 1 ■推 A r »_ フロート 


攻擊/屬性/攻擊力/特殊効果 


パブルブイ/ a /60 


入李チツフ 


バブルブイ （ DEFS ) 


! APGZ - 30〜500厂入学ェ本 IMP - 80-200 


ビーチエリア1/ジゴク島エリア/ウラインターネット1 • 2/へんしゅうきざいの電脳 




ェビサイド HP 1601 Htt A ! フロートに エア — 


使 5 攻擊/匾性/攻擊力/特铢効果 
入学チッフ 


バブルサイド （ EFGR ) 


入手せ：: 



バブルサイド/.‘‘ /90 


出瑁エリア 


ジゴク島エリア/ウラインターネット1 • 2 • 7/シークレットエリア3 


• S 


ェビ□ン SP 


200 s nts A fma フ□一卜「エア - | 用持，ポート 


使 5 攻孽/國性/攻擊力/特務効* 


入手チ:^ 


パブルシヨツト/ A /150 
入手せ二 1000 f 入幸エネ III 孝 


ウラインターネット3 ( ランキング争い） 


o - rly ス•ネ故一.ナ SK —夕讕 


? 





















































































































X 


畢^^ 


Ml 


前方にラビリングを焘ばし、 

マンをマヒさせる。停止したら攻撃 
の合図なので、かわして反撃しよう。 



出 SIU 7 1 


ラビ II 一 | HP 40 i HtS f 0 U 通常 [* ェ 7* - ~| 用!•，ポート 


:使5攻擊/屋性/攻擊力/特殊効果 

ラビ U 

ング/ 

/15/ マ 


入李チッス ラビリング 1 (AMPQ) 

入李せ二一 

30-300 { 入手エネル辛一 

20-100 

秋原エリア 2 • 3/ メイルの HP/ やいとの HP/ 校長ノー ト PC の電脳 1 

•2/ じはんきの電脳（科学省） / デンワの電脳 


/ I イラビ _J 一 「HP 100厂臟性 

移動 通常 エア 

一 ffi 持サポート 

- 

№5攻擊 / 圚性/攻擊力/特殊効果 

ラビリング/ 

/60/ マ 


( 入 P チッフ ラビリング 2(GNRW) 

入手せ；: _ 

30-400 [ 入手エネル辛一 

60-150 


- 1 、 


出 W ェ11ァ 


ウラインターネット2/ウラインターネット 6/ T V 局コンパネの電脳 


m - メガラビ _ j-fisr 

1 |L' H * , , ■ ■ L , , t , ，-, . . ；, „ ■.. ^..... — ，- ,, „ „, 

•, 使 5 攻 »/_ 性/攻擊力/特嫌効果 


两持サポート 


ラビリング/ /90/マ 


入李チッス 


出現： TJ ア 


ラビリング 3( CE 0 Z ) 入手 G =- 30-500 ； 入字エネル幸- 100 〜 MAX 

WWW の電脳1 • 2 • 3 - 4/じはんきの電脳（びよういん） 


ラビリー SP 「 HP 220 | ■性 ， | fin 通常 f ェ ァ 
I «5攻擊/麗性/攻助/棚»顯 


两搏サポート 


ラビリング/ /150/マ 


出現ェ 


| A 幸チぬ — 「入幸12二- 1000 厂 入幸エネ 

ウラインターネットト2(ランキング争い）/ベッドの電脳（飼育ウイルス） 



自ら攻撃はせず、トップウやスイコミ 
で仲間のサボートをする。追い詰め 
られないようまっさきに倒したい。 


. 


ウィン rrsri rsn nsr 

[ _5攻擊 /■ 性/攻擊力/特嫌油飄 


通常 flT * - 


トップウ / B /0 


入手チツフ 


出 《： TJ 7 


トップゥ⑷ rA # t2 =- 3〇 r 

よかよかエリア 1/ たま子の HP / アクマぞうの電脳/テレビの電脳 


パキュームフアン i hp 1〇〇 fatt 霸 厂嫌 ■通常 



〔エア- I用》サポ-卜 

スイコミ/®/0 


出■エリア 


シークレットエリア1/アクマぞうの電脳 


_ 

出現エリア 


スト-ムポツクス HP 300 : 臞性 移動 通常 

使5攻擊/屬性/攻擊力/特嫌効累 
入手チッフ - 


ェ7 1 — ffi 持サポート 

トップウ/〇/〇 


| A ¥ t 2=- 500 f 入《*ル苹_ 

ビーチエリア2 ( WWW の悪ナビ戦） 


i 


出現エリア 


ウイン FSP f HP 500 n «* r 移 SI 通常 ! XT 


所持サポート 


I 懷5攻 •/ ■性/««力/精 USUI 
入手チッフ - 


スイコミ/0/0 


入手せニー 1000 I 入#：！:ネル羊一 


シークレツトエリア1(モノリス連続バトル） 


_ 




















































































































m^m.r 


最前列まで# i したあと、 I の M に 
ガード効果を持った仮面を 1 ノ (ネルぶ 
ん出じ c その周囲を毒で攻撃する。 




バジ II コ | HP 120 { ■« ，S 「供 靆 通常 「エア - r«H •サポート エリアスチール2枚 


使5攻擊/臞性/攻擘力/特嫌効槊 
入手チツフ 


ポイズンマスク （ ANQ *) 


マスクを突き出す / a /50 /B • 毒ガス/〇 /2秒で1 5/ B イ 
-400 j 入手工: WI / 事一 


入手せ二_ 


びよういんの電脳4,5 


_I _ I 




^3!^ アポ _ J コ 

\ HP 220 ! ■性 瘳 移動 通常 丨 エア ー f ffi » サポート エリアスチール2枚 

V f 攻擊/臞性/攻擊力/特»効* マスクを突き出す/ SI /80/ B •毒ガス/3/1秒で 10/ B ィ 


ポイズンフヱイス （ ANQ *) f APGZ - 30-600 !入手エネル孝一 

<出現： TJ ア 

ウラインターネット7/びよういんの電脳3 


3 


ナタリコ rsT^r nisr ^' W ' 

«5攻»/届性/攻 S 力/特殊効累 
入李チツフ - 


所持サポ 


マスクを突き出す/ O / 120 /B • 毒ガス/ a / I 秒で15/日イ 


入李せ二一 


入#エネル辛一 


出現ェ U 7 


依頼「おうえんもとむ！」の戦闘 


バジ _J コ SP I hp 4〇〇 [ mu 1 m 通常 「エア ' 

^ ! *5 攻》/騸性/攻擊力/特殊効果 

「ザ-_ 

出規ェリァ 

為_魅 

... 411111 


\ ffi » サポートエリアスチール2枚 


マスクを突き出す / B /200 /B • 毒ガス/ U / I 秒で 30/ B イ 
1入響 e = 1000 广入¥ェ本ル《— 


依頼「リ八ピリにつきあってくれ」の戦闘 


(§l^^s§iD 

□ックマンの近くに現われて胞子攻 
撃。草むらパネル上しか移動できな 
いので、炎攻撃で焼き払うといい。 




チヤマツシユ i HP 50 | Ufi # fwil フロート1 I ア - 「用*•サポ ■ 


出現: TJ ア 



! «5 攻*/顧性/攻 S 力/特嫌効果 

パッドスパイス/夕 /50/ 混 


\ 入手チッフ 

パッドスパイス 1( DSZ *) 

( 入手せ二一 30 〜 400 f 入手エネル辛一 

- 

びよういんの電脳 1 -2 - 3/ べッドの電脳/^省エリア 2 (飼育ウイルス） 





キマッシュ 

f HP 100 { Htl fm 

フロート|エア ー丨所»サポート 

- 

AE 5 攻擊 /S 性/攻擊力/特稼効;！！ 

バッドスパイス/ » /80/ 混 


!入手チッフ 

パッドスパイス 2( FIKR ) 

f 入幸 G ニー 30 〜 500 f 入¥エネル孝一 

- 


せつめいマシンの電脳/ベツドの電脳省エリア2 (飼育ウイルス） 


ク□マツシユ 丨 hp 160 fati ! fftt フ□ート | エアー 厂： 



クサムラステージ1枚 


パツドス八•イス / « / 120/混 


パツドスパイス 3( DFJQ ) 


i AM =- 30〜600 f * A ， ェ軸幸 ■ 


どろぶつえんの電脳3/?#省エリア 2 (飼育ウイルス） 


チャマッシュ sp rsp'^ioo' nsnr rin 

丨懼5攻擊 /_ 性/攻擊力/特嫌効果 

出 WIU ア 


フロート エア - f 两»サポート 

バツドスパイス/*® /200/混 


クサムラステ-ジ1枚 


!入手チツフ 


入手せ二一 


入李エネル: 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘/びよういんの電脳4(飼育ウイルス） 























































































































! 出 a エリア 


ウラインターネット1(ランキング争い) 


















































































































ぶきすがたか こうげき 

武器に姿を変えてロックマンを攻撃 
する。ソード系の攻撃でしかダメー 
ジを与えられないので要注意。 


通常 I エア- ! 两請サポート ' 

ダークウエボン/0/50/ソ 




入手チッフ 

カゲブンシン （ HJU *) [ AmtS =- 30-500 

入李エネル辛一 

- 

出 a エリア 


ウラインターネット6/シークレットエリア2 



♦ 表 か 






レッドチビル 

HP 170 ■性 〇 移動 通常 エア- 

所持サポー ト 

- 

▼ 

■ 

使 5攻 _/圍 性/攻擊力/特釋効* ダークウエボン/ 0 /100/ソ 



入手チッフ 

— 1入手せニー 500 

! 入手エネ/レ辛一 

- 

r 出 《； tj 7 


シークレツトエリア2 (モノリス連続パトル） 




T 


プル ー デ-モン f^p ^iio fins 

«5攻撃/■性/攻_力/特硃朗钃 


〇 ! »_ 通常 [XT 一 r 用！•サポート 


ダークウエボン/ «5 /150/ソ 



\ 入手チぬ 

一 1 入手せ二一 500 

f 入手エネ《#孝 

- 

出規エリア 


シークレットエリア3 (モノリス連続ノ（トル） 



ず 





ダ クシャド -SP HP 

250 属性 〇 ! 移動 通常 (エア- 

所持，ポート 

- 

使5攻擊 / 属性/攻擊力/特殊効果 ダークウエボン/ 〇 /200/ソ 



入手チ*ソス 

一 \ 入孛せ二 _ 1000 

入辛エネル辛一 

- 

f SJSXU 7 


シークレットエリア3(モノリス連続パトル） 








謂' 


a 


攻撃はせず、敵エリアのパネルをホ 
—リーパネルに、自エリアのパネル 
をどくやすなノ (ネルに塗り替える。 










フデ □— 

HP 120 臟性 

\ wn 口-卜丨 ェァ - 

两持サポート 

- 

Q 

使 5 攻擘 / 属性/攻轚力/特嫌効果 

接 M / a /50 



1 入字チッス 

ホーリーパネル ( LRU *) 

入手せこ一 30-600 | 

入手エネル辛一 

- 

f 出 ai リア 



ウラインターネット 4* 5 





„ . 





フデ ロー2 

HP 1 フ〇 届性 

移動 フロー ト エア ー f 

所持サポート 

- 


懷 5 攻擊/届性/攻轚力/特殊効* 

接触/* 3/100 




入手チ* yT ! 

- 

1 A ^ tZZ - 500 i 

入手エネル本-" 

- 

f 出現エリ7 


シークレットエリア 1 (モノリス連続パトル） 










フデ ロー3 

HP 220 fm 〇 

!移_ フロー ト エア - 

ffi 持サポート 

- 

1 

愐 5 攻 S / 騙性/攻擊力/特務効累 

接触/ 11/150 




入手チッフ 

- 

1入手せ二 500 f 

入李エネル孝一 

— 

r 出現エ y ア 


シークレットエリア 1 (モノリス連続バトル） 



暴 






フデ O—SP 

HP 300 圔性 Q 

移動 フ□一卜丨エア -\ 

•サポート 

- 


使5攻轚/園性/攻擊力/特殊効_ 

!入李チッフ ー 


接触/* /200 


丨 A¥t2Z- 


1000 


入手エネル本一 


I aaizuT 1 


シークレットエリア2 (モノリス連続パトル） 






















































































































本体の卞に表示さ巧ている数値以上 
の攻撃でオーラを逢してからでない 
と、タメージを m えられないそ。 


. i 供 • 通常|エア 


使5攻 V / B 性/攻擊力/特殊効飄 

入李チッフ ドリームオーラ （ D ) 


フライムタワー/ 


入手せ二一 


出現ェリア 


シークレットエリア3、シークレットエリア1(飼育ウイルス） 





; ァド U - ムラ fli^oo 「■性、 A j 脚 

使ラ攻擊/臑性/攻擊力/特嫌効果 




通常 

アイスキューブ/.*. /200 /B 


入手チッフ 


出》エリア 


ドリームオーラ （ D ) fATOZ - 30-700 入手エネ/！/本- 

シーク レットエリア3、 シーク レットエリア1(飼育ウイルス） 






HU-lJttIUhf hp "ioo fat * ， 1 ^ 

f 懼5攻 V / 釅性/攻擊力/箱嫌効爾 

ド 1 」 ームオーラ 


通常 


入手チツフ 


-ラ ( D ) 


出現エリア 


シークレットエリア3、シークレットエリア1(飼育ウイルス） 


身蒸 


^ J-IxEX ! HP 200 I Htt 


懷 5 攻擎 / 属性/攻擊力/特殊効果 


入手チッス 


出現ェ _ J 7 





通常 


ン□ープ/ « /200/ B 地ツ 

700 A 手エネル孝_ 


ドリームオーラ （ D ) 入手せニー 30〜700 

シークレツトエリア3、シークレツトエリア3(飼育ウイルス） 

.'L~ 


M ドリーム ビット！ hp 300 fats aira 通常！ エァ- 「用衝御 ■卜 

: 〆_ __~ — ----- - -— ------ 一 — 

: *5 攻擊/臞性/攻擊力/格梅朗麵 レーザー / C / 200 

入手チツス ドリームオーラ （ D ) 「入幸6=画 30-700 「入事エネ I レ辛睡 


出瑁エリ7 1 


翁 


シーク レツトエリア3/ シーク レツトエリア3 (飼育ウイルス） 

_ 


ドリ-ムビット sp nsn rwi 







使5攻撃/属性/攻擊力/特殊効栗 


レーザー / 〇 /300 


入手チ*ぬ 


入李せ::一 


1000 \入手エネル辛一 


出現ェ LI 7 


シークレットエリア3 ( モノリス連続パトル)/がいへきの霪脳(飼育ウイルス） 

マ-、、、 ， へマ44 H ： 〜ソ■パ，^^ブナソメべ ーく ::へ ^ 

















































































__ M 


出*エリァ 

▲ 

jBIISSa/f 



(§13^^^§iU 

タテ i 列を往復し、ロックマンとお 

れつな5 とつしん こラげ老 

なじ列に並ぶと突進してくる。攻撃 
は何度も連続して行なわれる。 


ン ♦オルシン I HP 90 r*« 〇 i m フロート 1 エ 〆 ‘〇 「两請サポート 
«5 攻擊/腰性/攻 W 力/特務筘* 突進/ /30 


i 入幸チ* 5C? ダッシュアタック （DSJ*) f 入幸 tt ニー 30〜250「 入孝エネ I レ孝- 50〜150 

科学省エリア1 *2/ よかよかエリア1/ビーチエリア1 .2/ コンピュータの電脳/ドアセンサーの電脳 


バドラフト fHP "iso fait* 4 dm' フロート厂ェァ’〇 fpsw^nr 
使 5 攻擊 /_ 性/攻擊力/特釋朗累 突進/ « /60 • 地面の炎/ « /60 


パーニングクロス (FS). パーニングポデイ (BFW) [ a ^GZ- 30-400 | 入¥ェ寧 llf¥ 100-MAX 


i 出 SHUT 1 


よかよかエリア1 / ジゴク島エリア 


ヘルコンドル I HP 240 f«tS 〇 「移 _ フロート 「エア 〇 「用|»サポート’ 


! *5 攻*/臞性/攻擊力/特殊効果 


突進/ Q/90 


入手チッフ 


ダッシュコンドル (BLZ) 


厂入¥6二一 30-400 厂入■エネル辛一 100〜 MAX 


!出理工 1 J ア 


ウラインターネット1 -2-3-4 -7/シークレツトエリア 3/WWW の電脳4/アクマぞうの重脳/ヨ□イの竜脳 





キオル シン SPi HP 300 i WS s 厂供勤" "フロート {エア' 〇 厂用两サポ■卜 


«5攻擊 / S 性/攻擊力/特釋効果 
入手チツフ ー 


突進/3/150 


、入 《 s 二一 looo 〔入 n ネル申一 


ウラインターネツト3(ランキング争い） 





ロックマンを避けるように移動しな 
がら、タテ3パネルに広がる爆弾を 


発射する。左右に動いてかわそう。 




ポンビートル 「hp 9 cf I mti 0 | 移動 

i (15 攻擊 /_ 性/攻擊力/拜铢効 _ 


通常 エア— 所持サポート 

ボム/0/20 


入手チツフ 


シングルポム (JT*) 


! APGZ - 30-250 i 入 P エネル孝 80〜100 


ピーチエリア2/どうぶつえんの電脳3 . 4 




ドンビートル 

懷 5 攻擊/羼性/攻擊力/特殊効* 

^ I 入李チツフ ダブルポム (AHQ*) 


出規エリ7 


r A ^ tSZ - 30-350 I A 幸エネ III 孝- 100〜200 

ビーチエリア1 -2/ ジゴク島エリア/ウラインターネット 3/TV 局コンパネの罨^ 



コンビートル 

( K 5 攻擊/圔性/攻擊力/特殊効果 


通常 


トリプルボム (ENW) j A¥C»=- 30-600 \ 入，エネル孝 ■ 200〜300 

シークレツトエリア1 .2 


















































































































しばらく i き圖つたあと、隕石を i 
個落とす。隕石の落下する場所はパ 
ネルが光るので、よく見てかわそう。 



每 メテマ■ジ I hp 150 r «« "4 r » n " 

使 5 攻擊 〆 臛性/攻擊力/特殊効果 


通常 エア ー丨 两持サポート 

メテオ/ «/40/ 地 


入手チツフ 


ランダムメテオ ( ESVZ ) 


I APGZ - 30〜550 r 入幸エネ H # 孝一1 00-300 


出現エリア 


ウラインターネツト1*2,3 


メテロード 


使 5 攻擊/屋性/攻擊力/特铢効果 


ェァマ 

メテオ/ 


翔持サポート エリアスチール1枚 


/80/地 


入手チツス 


ホールメテオ ( CHJN ) 


r 入手せ二 _ 30-650 I 入 ¥ エネル辛一 300〜500 


出«ェリア 


WWW の電脳3 


メテフレア HP 、 5 〇丨雇性 
!使5攻擊 /K 性/攻擊力/特铢効果 


移動 


通常 


所持サポ—ト エリアスチール2枚 


メテオ/ «/120/ 地 


I 入李チツス 


シュートメテオ （ AFY ) 


I A # tS =- 30〜700 f 入学ェ本ル中一 400 〜 MAX 


!出 _： E * J 7 


シークレツトエリア1 -2 



メテ マージ SP「HP "300 1 ■« 


\ 使5攻擊/屋性/攻孽力/特嫌効 ! R 


15 a 


通常 エア ー \ 两搏サポ— 

メテオ/ « /200/地 


エリアスチール3枚 


入手チツス 


!出環エリア 


i 入手せ二一 100 

ウラインターネット2(ランキング争い） 


入手エネル辛一 



ロックマンを手前に吸い寄せたあと、 
竜巻を飛ばす。竜巻はロックマンの 
位置をサーチし、一度だけ曲がる。 



スーンハーク| hp 1〇〇 n 「格動 



f 出現エリ 7 


ウラインターネット6/ァクマぞうの謂 S 



ゴー A ーク f hp iso 1 ms 0 f^n 通常 f エア ー！ 两_，*-卜 
I 德3攻 •/ ■性/攻•力/特镩朗爾 
A 手チッフ 


スイコミ/* I /〇 .ノ、ークス|-ーム/〇/90 


エアス I ム 3( AGV ) 


A ^ t 2 Z - 30-600 ! 入手エネル羊一 200-400 


シークレツトエリア2 



ン M ーク SP | hp 300 \nfi Q i m 通常 


口 


翔搏サポー 


使5攻擊/驪性/攻摩力/特殊効果 
入手チッ2 




スイコミ/〇ノ〇 . 八ークス I '•ーム / U /120 


入手せ二一 


入手エネル辛— 


出現： EU 7 


ジゴクエリア(ランキング争い） 






























































































































^Mb. 


前：^にセンサーを函し、□ックマン 
が触れるとビームを発射。センサー 
の向きはヨコかナナメのどちらか。 




キラーズアイ 「HP 乃40「■»广 ， f»M " 


ffi 持サポート 


№5攻擊/臛枝/攻撃力/特》朗累 


キラーズビーム/ /50/B イマ 


キラーセンサー1 (KLP) 


: APGZ- 30〜550 入手エネル孝一 


ウラインターネツト1 .2/WWW の電脳1 .2/ プ□卜/学校サーバーの電脳/校長ノー ト PC の電脳1(飼育ウイルス） 







デモンズアイ HP "1^5 篇性 孩 n 

フロ-卜 fxT 

- f 用两サポ-卜 

- 


使ラ攻擊 / 屬性/攻擊力/拜铕効累 

キラーズビーム/ 

，/100 /B イマ 


S 

! 入# チッス キラーセンサー 2( ANS ) 

入手せ二一 30-650 ! 入手エネ/!/辛一 

- 

出現エリ 7 

ウラインターネット 6/ 校長ノート PC の電 flgl (飼育ウイルス） 




ジ3 ■力■ズアィ I HP 240 | ■« r f m フ□ート f 17^" 


«5攻》/腫性/攻擊力/特》効果 


入手チツフ 


出現エリア 


キラーズビーム/ —/150/B イマ 

AMZ- 30〜600 入幸エネル辛一 


キラーセンサー 3(B0P) 

シークレツトエリア1 / 校長ノート PC の電脳1(飼育ウイルス） 



キラーズビーム/ > /200/B イマ 


キラーズアイ SPf HP 300 ( Htt f f «nt フロート [I ア广一 厂南两 9 ポ細卜 
使 5 攻 ¥/ 屋性/攻擘力/特殊効果 
入手チッス 

依賴「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘/ドアセンサーの■脳(飼育ウイルス） 


調圔^ ノ .ぃ::::::',:: 



地面に潜ったまま移動し、突或□ッ/ゾ~^\1 \ 
クマンの背後にわれて殴りつける。/ 

たい せいのう こうげき t ゾ 

対ユカシタ性能のチップで攻撃だ。- 




モモグラン 


f«5 攻擊/性/攻擊力/相 和！！ 

入手チツフ ユカシタモグラ1 (DHJ *) 


6〇「麗植 〇 fma 通常 |エア 


モモアタック /S/40 


入手 G 二一 30〜350 入手エネルキー 


出謂ェ _J7 


ジゴク島エリア /WWW の電脳1/どうぶつえんの勸 g4( 飼育ウイルス） 



, ■ モモク f HP 130 Q 「||_ 通常 t IT * - 


所持サポ _ 


«5 攻擊 / 園性/攻擊力/特嫌効果 


モモアタック/ /80 


入手チツフ 


ユカシタモグラ 2(BKR*) 


1 ATOZ- 30-450 f A 手エネル本一 150〜 MAX 


ジゴク島エリア/ウラインターネット 7/WWW の電^ 4/ テレビの電^/どうぶつえんの電 H4 (飼育ウイルス） 


モモグレオ 

b 使5攻擊/届性/攻擊力/特務効* 


副属性、動通常 


\入手チツフ ユカシタモく 


ユカシタモグラ 3(CMQ) 


モモアタック/ S/1 20 

入手 G 二一 30〜5 


入幸エネル孝— 


シークレツトエリア3/どうぶつえんの電脳4(飼育ウイルス） 


モモ グラン SP HP 25 〇屋性 移動 

使 5 攻擊 /8 性/攻擊力/特殊効果 


入要チツフ 


通常 flT* - 厂用》サポー h 

モモアタック/0/200 

1000 \ 入手エネル本一 


入孛せ:: 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘/よかよかエリア1(飼育ウイルス） 














































































































_ 
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备 S せず、 i エリアにターゲットち | 
ばす。 M えられると、 3 パネルを一撃 
で破壊するマグナムを発射して < る。 


L3 


!出規エリア 


ド] I ニン IHP 150|性 g 厂明 B 通常 


使5攻擊/届性/攻撃力/特费効果 


八イマグナム/ « /50/ 地 


マグナム 1 ( ACT ) 


入手 e =- 


入手エネ/レキー 


WWW の電脳 3 • 4 


% 

i 出現: EU ア 


ドギユラ ( hp 200 [ mft 籲 f _n 

使 5 攻 》/_ 性/攻擊力/特殊効果 

入手チツフ マグナム 2( BGZ ) 


通常 


八イマグナム/ « /100/地 


I A¥t2=- 

シークレツ トエリア2 


30〜600 〔入手エネル孝一 


m 

\ 出 W エリア 


ドガビーン I HP 250 届性 パ 移動 通常 I 17* - 
\ «5攻掣/臞性/攻擊力/特殊効果 
入手チツフ 


マグナム 3( DIS ) 


八ィマグナム/ « /150/ 地 
入手せ二_ 30-600 i 入手エネル孝_ 


むじんせんしやの重脂！ 


會 

i 出 wiut 1 


ン sp rsn risrnr ^ 

使5攻《/匾性/攻擊力/特殊効果 
入手チッス ー 


所持サポ— 


ハイマグナム/ « /200/地 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 




.一醒— . 


(sU^^aiU 

ときどき自エリアに現われ、タテ1 
歹 ij を往復して体当たりをする。うしろ 
に下がってかわし、反撃しよう。 



ヘビーアレイ 「hp too fm 〇 i nn フ□ート|エア 〇 ! psi •サポ_ 
懷5攻撃/臞性/攻轚力/特殊効果 ワインド / e /30 /B 


入字チツフ 


ヘビーシェイク 1 ( EGRS ) 


入手 G 二一 30〜600 入李エネル本_ 


ウラインターネット 5/ テレビの 


ヘビー アレイズ 

W 一性—効果 


〇 i B»V ポート 

ワインド/ O /60 /B 


入手チツフ 


ヘビーシェイク 2( ILQ ) 


A ¥ t 2 Z - 30〜450 丨 入¥ェネル孝一 


出現： TU 7 


がいへきの電脳 




へビ_アレイ hp 200 賵性 f mn フロート{エア 〇 —I 用轉 サポート 

攻擘 / S 性/攻擊力/特殊効果 ワインド / S /90 /B 


入手チ* y フ 


ヘビーシェイク 3( DMZ ) 


入李 G 二一 30-600 \ ネル孝_ 


シークレツトエ ij ア1 




出現ェ 1 J ア 


へビ■アレイ SP「hp 300 fats m 厂移動 フロート| エア〇 I 两持サポート 


使5 攻擊/臞性/攻擊力/特殊効* 
入手チツフ 


ワインド/0/1 50/B 
入手せ二一 1000 入手エネル孝一 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 

















































































































ハラですベりながらエリア内を移動/ 
し、前方にアイスウェーブを放つ。/ 
こおりパネ』レ上ではガード状態に0 L 

声 - i 

1 M 


コリペン r hp 8〇 r 臛性 厶： 移動 


通常 


〔ェ 〆 - 


«5攻*/醒性/攻擊I力/特》効爾 

アイスウェーブ 1(AMQ*) 


アイスウェーブ/ A /30 


入字チツフ 


!入手 G 二一 30〜400 f 


よかよかエリア1/びよういんの_5/じはんきの電脳(科学省) 



コ U ベンタン 丨 hp too fats A 移動 


_ 


懷5攻擊/_性/攻》力/特殊効爾 


入手チッフ 


アイスウエーブ 2(HLR*) 


通常 i itv - \ 卜 

アイスウェーブハ/60 

!入手せニー 30〜500 f 入李エネル孝一 100〜300 


!出81エリア 


じはんきの電脳(科学省）/じはんきの電脳（びよういん） 


コリペンタロー 「HP つ30 fatt i 抑 通常 


サポートアイスステージ1枚 



\入手チッフ 


アイスウェーブ 3(CRV) 


!出瑁： EU ア 


30〜700「 入，エネル孝圓 200〜 MAX 

びよういんの電脳5 


コリベン SP ! HP 260 { ■«' A 厂移 齣^"通票 



用搏サポ—ト アイスステージ2枚 


アイスウエーブ/.../150 


入手せ；:一 


1000 


入学エネ|レ孝- 


依頼 r ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 


移動せず、自エリアにツタを出して 
攻撃する。倒すには、ッタを攻撃す 

ほのおこうげきこうげきひつよう 

るか、炎攻撃の攻撃が必要だ。 


1 : 



移動 通常 エア ー 所持サポート 


グリーン ロープ/ 4 /60/B 地ツ 


\ A ¥ tt =- 30〜500 厂入響エネ Hi 孝-100〜200 


どうぶつえんの電脳3/びよういんの電脳2 • 3 • 4 • 5 


アゾマートル [HP ^160 ( 移動 
















































































































零 


4 

1 ，す、へ^% 


ジェライム! HP 90丨圔性 


ゆっくりと近づいてきて、踏んだパネ 
ルを敵エリアに塗り替える。自エリ 
アを確保するため早めに倒したい。 





i 出 W エリア ウラインターネット1 -7/ びよういんの電脳 5/WWW の電脳2/プロト/じはんきの電脳(びよういん）/がいへきの電脳 


ネバ U ■ム HP 220丨届性 A 


通常 


!两搏サ ポー 


I «5 攻擊/_性/攻擊力/特務効果 


タイアタリ/ A/90 




入手チッフ 


スチールゼリー 3(STU) 


入手せニー 30-600 I入手エネル孝一 200-400 


出 W エリ7 


ウラインターネツト7 


ジェライム SP 丨 HP 300 !匾 tl 


厂移動通常 r エア 


! №3攻擊/匾性/攻撃力/特殊効 SR 


タイアタリ//•/150 


\入手チッス 


入手せ二_ 


出班ェ 1 J ア 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 



ワープでエリア内を動き回つ/^あと、 
自エリアに現われて体当たり攻撃を 
する。イアイフォームが効果的だ。 



スパークビー 「hp 9〇 fati i m フロート〔エア 〇 I 两掃，*-卜 


№5攻擊 /B 性/攻擊方/特務効果 


ビーア□ーハ/30 


入李チッフ 


ビーア ロー1 (BMQT) 


fAPGZ- 30-550 f 入幸エネル申 200-400 


!出現ェ y ア 


WWW の電脳1 • 2 





ウ - riu ス•本 5 U - ブ： 











































































































ip^ 


移動せず ： 左と上下の 3 方向に二一 
ドルを連射する。ときどき.エリア 
に入ってくることもある。 




ニドキヤスタ - nsn nsr 

«5攻擊/圔性/攻擊力/特殊効果 


通常 


エア ー 所持サポ_卜 

ニードル/0/30 


入手チッフ 


-ドルマシン1 ( MS ) 


入手せ二_ 30〜400 入手エネル辛一 


びよういんの電脳1 .2.3.4. 5/ぺッドの電脳 


ニドキヤリアー i HP 140 f«tt 〇厂 


通常 


所持サホート 


懷5攻驪性✓攻擊力/特殊効爾 


二ードル/0/60 


以 : 入手チッス 
出環エリア 


ニードルマシン2 ( FV ) 


入手せ二_ 30〜550 入手エネ/！/辛一 


WWW の電脳1 • 2 • 3/むじんせんしやの電脳 


出瑁!: 1 J ア 


ニドローラー I hp "200 fats 〇「#• 

№5攻 期/驪 性/攻擊力/特務効果 

入手チツフ • ニードルマシン 3( L 0 U ) 


通常 flT * - |兩附ポート 

二ードル/0/100 

入手せ二一 30〜700 入手エネル本一 


シークレットエリア3 


魏 


ニドキャス对 -SP f HP 400 「ms 二， f»B 


通常 


エア ー 所》サポート 


使5攻* / S 性/攻囅力/特殊効果 
入手チッス 


出現: DJ ア 


- A^Ciz- 1000 

依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 


ニードル/ e / 200 

入手エネ/!/孝一 


固 


が : 


最後列で演奏し、仲間を無^にした 
りロックマンを混乱させたりする。 
バンブーランスなどで早めに倒そう。 






ララポーン HP 200 r« 性 

〇 [ »» 

通常 f エア - 

两持サポート 

- 

f 懷5攻擊/臛性/攻擊力/特 fS 効累 


テインノ V •二/ O /0/ B イ地不 


f 入手チツス テインノ V ニー (ANW *) 

入手せ二一 30-600 

1 入手エネル本_ 

- 

シークレットエリア3/がいへきの電脳 


^IKylKSP HP 300「賵性 

I 

通常 f エア ー 

\ »持サ ポー ト 

- 

№5攻撃/届性/攻撃/]/特嫌効果 

-- n - T - ^ 

オウエンカ/ 9/0 


r 入手チツフー 


入手せ二_ 1000 

丨入手エネ11/孝一 

- 



どうぶつえんの電脳2/依頼「おうえんもとむ！」の戦闘/ウラインターネットランカー戦(第7話） 

















































































































ロックマンに南びかかり、しがみつ 
いてダメージを与える。 HP は回復 
するので一撃で倒したい。 


m 

今 

出現エリァ 


0000 


HP 100 f Mtt s r 孩勳 通常 


使 5 攻擊 / 臞性/攻撃力/特務効果 


人手チ y フ 


おんせんライオンの電脳/アクマぞうの電脳 




???? HP 140 属性 移動 通常 エア 


«5攻挈/属性/攻_力/特殊効果 


入手チツフ 


入手6二_ 30-600 


出現エリ7 


むじんせんしやの電脳 （8 話） 



アビタイト/ H /50+1秒で 30/ B マ 


! A ^ tzz - 30-500 | 入《ネルキー 


ア ピタイト/ s /70+1秒で 60/ B マ 






__ 1 

•-A 1 .、 
¥ W 

プロトバグ 

r hp iso i ■« 鼸 i 別 & 通常 r it * - 

两持サポ_卜 

_ 

*5 攻擊/鼸性/攻擊力/特殊効果 アビタイト / t /90+1秒で 60 /B マ 


入手チッフ 

なし 1 入手 tl ニー 30-700 

f 入李エネ;/!/辛一 

二三 ::：1 

出現エ U ア 


プ□卜 


1 


出現エリア 


プ□トバグ SP HP 300 属性 移動 

攻擊/届性/攻擊力/特嫌効* 

入李チッフ - 


通常 「エア -「用_，ポ-卜 

アビタイト/ 〇 /150+1秒で 60/ B マ 


I A # ez - 1000 厂 入《抑#幸- 

シークレツトエリア3(モノリス連続バトル） 



( gU^^aiD 

ジャンプで□ックマンと同列に落 
下、衝撃波を出して攻撃する。落下 
直後の震動中は動けない。 



通常 エア ー 翔持サホート 

ショックウエーブ/0/15/不 


-350 入手エネル辛一 


科学省エリア1 • 2/ふるいテレビの電脳 



クエイクドム 「HP 140 (■»* 
I 「 懷5攻_/鼸性/攻•力/«»嫌効 • 

入¥チツ7 


〇 移動 


通常 


エアー 翔持サポ■■卜 


ストーンアーム 2( GPS *) 


シヨックウェーブ/〇/40/不 

A ¥ t 2=- 30〜600 r A ¥ X ： KM - 


出現エリア 


ビーチエリア1/ウラインターネット5 • 7/ちゆうけいしやの電脳 


\出現エリア 


クエイクダバ j hp 240 Hits 〇 im > 

rIR 5 攻擊 / 画 tt /攻孽力/拜嫌効頭 

入李チツフ ストーンアーム 3( CTZ ) 


通常 エア ー 所持サポ■■卜 

ショックウェーブ / 〇 /80/不 


入手せ二一 30〜700丨 入丰エネル孝 _ 


シークレツトエリア3/ちゆうけいしやの電脳 



クエイカ _SP| hp 360 fats 〇 「供騸 通常 「エアー 

r «3 攻• 〆 (/攻擊力/拜，効羅 

, r - 


シヨックウェーブ/8/150/不 
1000 


出現ェ 1 J 7 1 


入手せ二_ 

依頼「リハビリにつきあってくれ」の戦闘 


入手エネル辛一 







































































































□ックマ y と同列に並ぶと、前方に 
ビームを放つ。 HP を減らしてもすぐ 
に gM するので、の Mi を。 


「♦ \ 

W \ 


py '-'- Ji . 





1 _ _ 厂一 —. 

N.O i HP 120屋性 〇 

搽勖 フロート[エ7 〇 1 ffi 格サポート 

— 


i 悝5攻擊/■性/攻擊力/拜罹効累 

N 0ビーム/0/50/マ 


1入手チッフ no ビーム l ( CGW ) 

；入手せ二一 30-400 f 入手エネ/!/辛一 

- 

f 出嫌ェリァ 


テレビの電脳 



守 


N . O -2 


!攻擊 /■»/ 攻擊力/特殊効果 


f HP 160厂 ■性 Q | m フロート 「エア 〇 「用》サポート 

N 0ビーム/ a /80/ マ 


入#チツフ 


no ビーム 2( ESU ) 


IA 孝せ二_ 

シークレツトエリア2 


30〜600 f 入手エネル辛— 




N . O -3 


I HP 200 iHtt C 


格勘 


フ□一卜{エア O I ffi 持サポート 


懷5攻擊/賵性/攻擊力/特務効果 


N 0ビーム/ S /120/ マ 


入手チツフ 


no ビーム 3( HVZ ) 


i 入¥せ二— 30-600 !入手エネル孝一 


出現エリア 


シークレツトエリア3 



フ□一卜 r エア 〇 j 两持サポート 


N 0ビーム/豳/200/マ 

入手エネル辛一 


入手せ二一 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 




エリア間を自在に行き来し、周囲に 
電気を発生させて i 文撃する。近づい 
てきたところをソードで斬るのだ。 


バラポ-ル fm 丁 ns'^a-r wu— 

使 5 攻擊 / 圔性/攻擊力/特殊効果 プラズマポール / > /20 


入牢チツス 


プラズマポール1 ( BJT ) 


( 入李せ二_ 30〜300丨入李エネ/!#辛一 


出現エリア 


秋原エリア2/校長ノー ト PC の電脳2/コンパネの電脳 




it ラライカ i HP 150 j Htt : 「移鑿フロート 
i 使5攻轚/圔性/攻擊力/特嫌効果 


エア 〇 I ffi » サポ-卜 


プラズマポール/方/50 


入手チツフ 


プラズマポール 2( GKM ) 


!入李 G ニー 30-650 I 入手エネル年_ 


WWW の電脳1 



パラク□ツサー HP 200 驪性户 fw # " 
!償5攻擊/麗性/攻擊力/特嫌効# 


フロー ト | I ア 〇 厂用两サポー■卜 


プラズマポール/? /80 


入孛チツフ 


プラズマポール 3( FNP ) 


入手せ二一 30-700 


入手エネル孝一 




シークレツトエリア1 


バラポ-ル sp nsrw rsr^T- rm 、 ■- 兄 : r_ ri ? 下 

«5攻擊/_性/攻擊力/特務効果 プラズマポール/ > /160 


入手チツフ 


入学せ二一 1000 1入手エネル字一 


依頼 r リ八ピリにつきあってくれ」の戦闘 


















































































































B 


左右(觀によつては上下)に移動し、 
□ツクマンめがけて火山弾を备げる。 
着弾後、パネルに fi る火に注意。 



聲 


移動 


エア 


所持サポー 


ポルカノ hp 13〇 mn 

使5攻®/臑性/攻擊力/特嫌効爾 

「入事チ-ぬポルカノキヤノン ( Y ) •マグマキヤノン l ( AGST ) 「入幸12二_ 30-550 !入手エネル辛一100〜300 


火山弾&その残り火/# /40 


ウラインターネツト3/シークレツトエリア2 • 3 


黍 

出現： TU ア 


移動 


通常 


エア— 翔持サポート 


ポルカノドン」 HP 180 属忮 
115攻擊/驪性/攻擊力/特務効爾 

「入幸チ-及ポルカノキヤノン ( G ). マグマキヤノン 2( DFM 0) 30-700 | A 幸エネ!!/幸_ 200-500 


火山弾&その 残り火/# /80 


シークレツトエリア2 • 3 


出現ェ _ J 7 


通常 


エア ー ffi 持サポート 


ボルカノギレン hp ’23〇 fat* 4 r 移動 

使5攻擊/■性/攻擊力/特嫌朗* 

f ポルカノキヤノン ㈧ ♦マグマキヤノン 3( EHRW ) f APtt =- 30〜7001 A ¥ Z ネ Ilf 串一300 〜 MAX 


火山弾&その残り火/ « /120 


シークレツトエリア3 


爆 


ポルカノ SP 厂 HP 330 f Hts 
f 懷3攻攣 /■ 性/攻 V 力/特殊効果 


移勖 


通常 


ェァー 


ffi 持サポート 


火山弾&その残り火/ « /200 


入手チツフ 


ttmxuT 


一 ! 1000 f 

依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 




炎を吐いて前方3パネルを攻撃する。 
のけぞる攻撃を受けたときは後ろを 
向いて、仲間にリカバリーを使う。 




卜トポー/レ | HP 1〇〇|麗!* 籲 r 供鑿 通常 「エア ー ！ 两持サポ_ 


懷5攻®/鼸惟/攻孽力/特嫌和!！！ 


ポールズファイア/ «/50 


入李チッフ 


卜ーテム1 ( GHM 0 V ) 


A ¥ t 2 Z - 


30 


出 《： PJ ア 


入李エネル辛一 

びよういんの電脳1 • 2 • 3 • 4 • 5/アクマぞうの電 0 B / べツドの電脳/ふるいテレビの電脳 


リカパリ-200,诫 



出規ェ 1 J ア 


ウラインターネット6 • 7/びよういんの電脳3 



トンガポ—ル HP 250匾《 4 格動 

使5攻擊/属性/攻擊力/特殊効果 


通常 「エア —「，_サポ- 

ポールズファイア/ «/1 50 


卜ーテム 3( DIKNQ ) 


入幸せ二一 30〜600 入手エネル孝_ 


出明エリ7 


シークレツトエリア1 



トトポール SP [ HP 300 4 「，• 

«5攻擊/騮性/攻擊力/特殊効果 


通常 \IT 一 I 两持サポート リカパリ-300,3« 

ポールズファイア/ « /200 


!入手 e 二一 


1000 


入手エネルネー 


出 W ェ 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 



















































































































ツインズ 「hp loo「ms o I __ 

' CP -： : 攻擊 〆 屋性/攻擊力/特務効果 


入手チツフブラザーフッド 1(ET*) •プラザーフッド 2(SL*) 入手せ二一 30〜300 


出現ェ U ア 


^ インチ" 1 HP 巧 0 「■* 
OP C? 懷5攻擊/臞 tt/ 攻擊力/特格効果 


入孛チ*: CI 


出現: TJ ア 


• 參ツ イン ゼット HP 200匾性 ~ i 0H 

V^T ! «3攻《/圓》/攻撃力/精供朗_ 


入手チぬ 


出現エリア 




入手チ.メス 



ッィンズ SP { HP 30 〇丨 ■惟' 5: 「移動 "■フロ-卜 

使5攻擊/属性/攻擊力/特務効果 


依頼「ゆいごんのナゾをといてください」の戦闘 


___ ^ KW _ 

dsS 5 SS^£Siiiil 

上下#動をくり返し、バトルフイール1 
ドの外周を飛ぶブーメランを投げる。1 
ブーメラン装着時はガード状態 。[: 

“し… .1 上二こ^:一二二 :'一 J 

ラウンダ 

〇 1 移鑿 フ□一 卜 —fi ア 用 « サポート 


入李チッス 


ブーメラン 1 (FJM*) 


i 入幸せ：:一 30-350 !入¥ェ軸¥— 60-150 


出規: EU 7 


秋原エリア2/!脖省ェリアい2/たま子の HP/ どうぶつえんの罨 8B1-2-3 -4/学校サーノ V"—の電脳/けんばいきの電脳 


，ラウンダラウ HP 140 届性 | 移鼸 フロート | エア 〇 | 用！*サポート パネルスチール 1 枚 

： 神-伽> 一 • 抑一 • 抑—— 一•一〜 ———一 • 一 — ■， 抑““ ■■■ 柳 ■ ⑽ ■■• 軸邮ふ— 也- ^一—- ■ 一 - 

攻擊/騮性/攻擊力/特殊効果 ブーメラン/® /60 


入¥せ二_ 30〜600 入手エネル辛一 200〜 MAX 


入手チ.:1：? 


ブーメラン 2(EIV*) 


出現エリア 


ウラインターネツト4 • 5 • 7 /WWW の電脳4 



ラ クンダ/卜 f HP 180腰性 棚 フロート 「エア 〇 | 两請サポ■■ト パネルスチール 2 枚 

が一一■洲 砂■刪一一冰一 峰〖 一 -一 一卿 —“咖 ㈣ 一 -•〖 一^“… . 一,.“ 一 洲_抑- 一 •柳 , _一^^^ 


使5攻 S/ 屬性/攻擊力/特殊効果 


ブーメラン/ «/90 


ブーメラン 3( L 0 PZ ) 


入手 e=_ 30-700 ! 入手エネル辛一 400〜 MAX 


シークレツトエリア1 • 2 


ラウンダ SP | HP 320 I mt s full フ □一 卜 I エア 〇 n « 持サポートパネルスチール2 枚 
*5 攻擊/■性/攻擊力/«釋朗槊 ブー メラン/ 4 / 150 

- fATOZ - 1000 | 入，エネル孝一 _ 


出現； CUT 1 















































































































































































































WWW の団員、西古レイのネットナビ。照明機器 
などにプラグインして光を自在にあやつることが 
できる。強烈な光をあびせて人間を催眠状態にす 
る"ヒプノシス•フラッシュ"という技を使って主人 
の仕事(催眠術師)を手伝っていた。 








フラッシュマン 1 HP 

300 属性 移動 ii 

エア : 

- 所持サポート 

- 


ネオンライト/ >/10 

攻*/醒枝/攻擊力/特》効# ス八_クア•ーム / /15 

フラッシュライ ト/， /0/ B . イ.マ(小)/(耐久力： 5) 

入手チツ3なし 


出 W エリア 

校長ノー ト PC の電脳2(第1話） 


( 入手 e 二- 

1000 






フラッシュマン V2 HP 

500 r 匾性ナ格動 通常 

エア 

- \ 两»サポート 

エリアススチール1枚 


ネオンライト/? /30 

使5攻擊/臛性/攻擊力/特嫌効頭スパークアーム/ /45 

フラッシュライト/， /0/ B . イ.マ(小)/(耐久力： 20) 

入手チ* y フフラッシュマン ( F ) 


出 W エリア 

秋原エリア3(第2話〜） ‘ WWW の電脳1(第8話） 


f 入李せ二一 

- 






フラッシュマン V3 fHP " 

7〇〇 n ■性 眵動 通常 

エア 

-サポート 

エリアススチ-ル3枚 


ネオンライ ト/， /60 

肪鄉/關/脚力 •ィ.マ■■力: 40) 

フラッシュマン ( F ) 

フラッシュマン V 2( F ) 

フラッシュマン V 3( F ) 

フラッシュマン V 4( F ) 

! 

出 W エ 1 J ァ 

秋原エ U ァ2 


入手心 

100〜2000 



やっかいなのは、敵が呼び出す2個の電球、 
フラッシュライト。出現してしばらくすると閃光 
を発し、ロックマンがマヒしてしまう。電球を2 
個ともこわすのはむずかしいので、あきらめて 
本体を優先じ C 攻撃したほうがいいだろう。 

mmmmM 



ス^ク アームが きたらチ 
ヤンス。最後列に下がり、 
貫通系か投げるタイプの 
チップで攻撃しよう。 


一 j 




ネオンライト 


□ックマンめがけて向かってくる、色とりどり 

ひかりたま うえれつしたれつじようげ 

の光の球。いちばん上の列と下の列を上下に 
大きく動けばかわすことができる。 



スパークアーム 


手から電撃を発す今。自エリア最後列ならくら 
わないが、 V 2 以降はエリアスチー(レを使うの 
で、こちらもスチール系のチップを用意したい。 


































































いぬかいたけ a 


WWW の団員、犬飼猛雄のネットナビで、動物園パ 

じけん はんひと 5ご あつとう きょうりゃく 

ック事件の犯人。すばやい動きで圧倒し、強力 
な連続攻撃をくりだして敵をしとめる。野獣のよう 

がいけん じつさい あたま あいて 

な外見をしているが実際は頭がよく、相手をワナ 
にはめるなどしたたかな面をもつ。 


ごーストマン I hp 500 「酣* m Hhb ii 

t t n t t- r-rTT-T-y-r -i f n ■ la.i.i.i»» w.w u » ■ a ■ 曛 _|_ 如 __ 1 __-_ 

ビースト レイ/ 0/20/ ソ 

憤5攻撃/願性/攻擊力/特殊和果ジャンビングクロー/ 0 /2〇/ソ 
ワイルドラッシュ/ 〇 /20/ソ 


エア ー ffi 持サポー 


入手チツフなし 


出 mzcuT 1 


どうぶつえんの電脳4 (第2話） 


入手せ二 


ごーストマン V 2 「hp ""700 \ mn ' 〇 


移動 


通常 


ビーストレイ/9/40/ソ 

憤う攻擊/属性/攻擊力/特嫌効果ジャ^ングクロ 7^，/40/ソ 
ワイルドラッシュ/ 〇 /40/ソ 

入手チッフビーストマン ( B ) 

出«エリア 科学省エリア1(第3話〜）•ウラインターネット3(第7話） 

入手せ二一 


ごーストマン V 3 「HP 900 !■« B IIMI 


通常 


ffi 持サポ_ 


ビースト レイ/0/60/ソ 

使蒼属性/繼層麵 はぽュ ロ;;^ノ /ソ 


入李チツフ 


ピーストマン ( B ) 
ビース トマン V 2( B ) 
ビース トマン V 3( B ) 
ビース トマン V 4( B ) 


出明エリ7 


イヌごやの電脳 


入学せ二— 




ビース トマンは動きまわったのちに ビース ト 
レイかジャンピングク□—を使ってくる。前か 
ら2列めの:か褚で彳Iち、 i が M から_ 
してきたら後ろに一歩動いてかわそう。後ろか 
ら攻撃されたら前に一歩動けばいい。 



ビース ト マンは 攻撃後に 
もといた位置にもどるの 
で、そこを狙えば ダメージ 
を与えられる。 




ビーストレイ ワイルドラッシュ 


ナナメ方向に向かって突進してくる。この攻撃 
は前後左右、どの方向でも一歩動くだけで簡 
ができる。 


HP がへるとしてくる、ナナメ方向とヨコ方向 

とっしん こう G こう达き „ う•え 

の突進を交互にくりかえす攻撃。いちばん上 










































































//iWiu^a) 

自動プログラムにしたがって単独で行動している 
www のネットナビで、泡騒動事件の始 X 。おくび 
ようでひきような性格で、オペレーターをもたない 
ためほかのナビにいじめられるのが悩み。手柄を 
たてて自分をいじめた連中を見返そうとしている。 



_ _ _」 

M エリア串 M の穴から M 笙しつづける1は、をこちらとョコ罰が吾わないよう M くので、シ 
ロックバスター1発で消える。つねにロックバスングルボムやへビーシェイクなどタテ1系]を域 
ターを連射しつつ戦おう。バブルマンは最後列撃するチップを使うとラクに載えるだろう。 



mswmmm 


シオマネキ 



カニ型ミサイル。自エリア最前列に落ちてか 
ら前進、ロックマンのいる列で曲がる。曲がつ 
くは後ろに動けばかわせる。 


アクアシュート 


HP が減ると泡をまとい、ヤリを連射する。口 
ックバスターで卑を消したら、正面で戦うのを 
さけ、タテ1列を攻撃するチップなどを使おう。 
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WWW が N 1 選手権に派遣したナゾのネットバトラ 
一、 Q がもつナビ。その体は電脳砂でできており、 
. fc に姿を変えることが可能だ。ふだんは一般ナ 
ビの姿をして、まわりをあざむいている。敵をよう 
しゃなく流砂に飲みこんでしまう残酷さをもつ。 


デザートマン 「HP 800 i Hft Q 1 m 


I XT _ f 两持”ポート 


アリジゴク/ 0/40/地 


使 5 卿/属性—ミ s % y 6 4 0 % B 地 

入手チッスなし 



出現: EU ア 


へんしゅうしつ(第4話) 


デザートマン V 2 HP 1200 函性 |移動 


! 17* - ! 用携サ卜 


アリジゴク / C /80/ 地 

使5攻擊/_/鄉力/娜關ライオンへッド/ 〇 /80 /B 


出現エリア 


ヘビーサンド/ 〇 /120/日‘地 
ビーチエリア1(第5話〜） • WWW の電脳2(第8話） 


入辛チツフデザートマン ( D ) 




入手 G 二一 


デザートマン V 3 HP 1600 「ms 霸 i 供動 


エア 


所»サポート 


アリジゴク/0/120/地 

使 5 攻撃/賊/瓣力/關綱 


入手チツフ 


デザートマン ( D ) 

デザートマン V 2( D ) 
デザートマン V 3( D ) 
デザートマン V 4( D ) 


出現ェ u ア 


ふるいテレビの■脳 


A¥t2=- 






デザートマン本体は動かない。ライオンへッ 
ドをかわしつつ、ホウガンなどの投げるものか 
バブルシヨットなど広範囲を攻撃するチップを使 
おう。なお、敵の右手をこわすと上の列が、左手 
をこわすと下の列がしばらく安全になる。 



貫通能力のあるチップで 
ライオンヘッドごとデザー 
トマン本体を攻撃してし 
まうのも有効な手段だ。 


ライオンヘッド & ア U ジゴク 

ぺビーサンド 

iiu ァ罰の拳は、ョコ ik □ック了ンを 
とらえるとライオンヘッドになって突っ込んで 
くる。アリジゴクは踏むとダメージをうける。 

瘇 麵 

□ックマンのいる場所に砂のかたまりが落ち 

X くる。落ちる直前に影が見えるので、すぐに 
動いてかわすようにすること。 

/m^S 1 \ 

/ 乙れ 卜 ‘挪 , t ±^ i \ 

/ ^ ^ fc ! 


— -，—_—'.一 —.〜.，.,.'一 .. 一—. . . . 一.〜..一.—, ..... _一…...…一 .. 














































































WWW 団員であるアネッタのネットナビだが、彼女 
の A 示ではなく WWW の命令によって行動し、ア 
ネッタが自分たちの思い通りになるよう誘導して 
いる。ていねいな言葉づかいで物静か。感情をあ 
らわすことがあまりない冷静なナビだ。 


通常 工7 1 


两持サポ_ 


ローズニードル/«/50 

ブラントウイード/ «/40/B. 地.ツ(小）（耐久力: 40) 
使つ攻期/届性/攻 W 力/特嫌効果イエ□ーフラワー/ ク /0/B .イ.マ(耐久力： 80) 

レッドフラワー/ « /0/B. イ•混(小）（耐久力： 80) 


入李チツフなし 


出規エリ7 


びよういんの電脳5(第5話） 


入幸せ二一 


プラントマン V 2 i hp 1300 | wjT~FTiiT 


通常 




懷 5 攻擊 / B 性/攻擊力/特殊効果 


ェ7 1 

ローズニードル/® /80 
プラントウィード/， /40/B •地.ツ(小）（耐久力： 60) 
イエローフラワー/ 礞 /0/B .イ.マ(耐久力：1 00) 
レッドフラワー/ « /0/B. イ.混(小）（耐久力：1 00) 


所搏サポート 


入李チツフブラントマン (P) 


ウラインターネット4(第7話〜） ‘WWW の電脳3(第8話） 


なし 


プラントマン V3 f HP 1700 1 ■« 令 I 移動 


通常 


IT 1 -!用! « r ポート 


懷5攻擊/園性/攻擊力/特罹効累 

□-ズニードル/ 费 /120 

プラントウィード /fl/40/B. 地.ッ(大 ）（ 耐久力： 80) 

イエローフラワー/， /0/B •イ.マ(耐久力：1 20) 

レッドフラワ ー/fl/O/B •イ.混(小）（耐久力：12 0) 

プラントマン (P) 

入手チ. y， プラントマン V2 ⑻ 

プラントマン V3(P) 

プラントマン V4(P) 

出現 rj ァ 

びよラいんの電脳3 

[ 入手せ二一 100〜2000 




プラントマンは自分のエリアを動きまわりつつ、 
ローズニードルとプラントウィードで攻撃してぐ5。 
ヨコ列を攻撃するローズニードルは発射のまえに 
スキがあるので、ロックマンとおなじ列にプラント 
マンが現われたら攻撃するチャンスとなる。 

プラントウイード 



ツタが発生し、ロックマンを追う。動きがにぶ 
くかわすのは簡単だが、つかまると危険。チヤ 



木の葉バリアは、攻撃を 
吸収して HP を回復する。 
] チップは使わず、ロックパ 
J スターで 消そう0 


イエ □& レツドフラク 

花がふたつ ill ! ァに！！く。爸絵を考び，と 
黄はマヒに、赤は混乱じ C しまう。両 j 方を破壊 
すると復活してしまうので、片方だけ壊そう。 






































































SiBsSZila) 

www の iM 、 炎 i ケンィチ（ヒノケン)の 3 抹自 

かがくしようぜんめつじけん はんにん か Z 

のネットナビで、科学省全滅事件の犯人。過去ヒノ 
ケンが使つてきたファイアマン、ヒートマンにくら 

きようりよく かりよく か5だ ぶで ほのお 

ベ、さらに強力な火力をほこり、体から吹き出る炎 
はすべてのものを焼きつくすほどの威力をもつ。 






敵エリアの□ウソクに炎がともると、炎の色 
が赤なら敵 HP が回復、緑ならフレイムマンが無 
敵になり、黄なら自エリアに火の玉が発生する。 
□ウソクの炎はダメージを与えれば消えるので、 
チャージシヨットを用いて急いで消火したい。 



ロウソクの耐久力は、フレ 
イムマン戦が8、 V 2 戦が 
12、 V 3 戦が16。壊すには 
貫通系のチップが いい。 





カオスフレイム 


ファイアプレス 


□ゥソクに黄色の炎がともると、自エリア内を 
ゆっくりと回る人魂がふたつ発生する。炎を消 
せば人魂は消える。 


ほうしやじよう ひろ ほのお さいぜん 

放射状に広がる炎をはく。できるかぎり最前 

れつ たたか こうげき じゅんび 

列で戦い、攻撃の準備をしているフレイムマン 
の正面に立たないようにすればかわせる。 
















































































ドリルマン V 2 I HP 900 1 Hts P r 期 n フロート I エア 〇！用 HI サポート 


ドリルドライブ/ S/120/B 

^ 一 ■^广 —~~ ' - へ 

パネルクラッシャー/ 0/1 20/B 


攻擊/醒性/攻擊力/特殊効果 ガレキ/ 〇/1〇〇 

入手チッフドリルマン (D) 

トリプルホール/ 0/1 20/B 



出現エリ 7 


ウラインターネット6 (第8話〜) WWW の電脳4 (第8話） 


入手せ二一 



ド IMI /7 ン V 3 fHP 1200 i ats ■ 1 m フロート f XT o 「用两サポ _ 


ドリルドライブ/ B /160 /B 

ドリルマン ( D ) 

パネルクラッシャー/ 0/160/日 

_ ドリ J レマン V 2( D ) 

使5攻擊/属性/攻擊力/特51効爾ガレキ/0/140 

ドリルマン V 3( D ) 

トリプルホール/ 〇 /1 60 /B 

PJ ルマン V 4( D ) 


出現ェ U 7 


ジゴク島エリア 


入手 e = 




ドリルマンはつねに動きまわつているうえ、ガ 
—ドの効果をもつ頭部のドリルでほとんどの攻 
撃をはじいてしまう。ソニックウェーブなどの貫 
通の効果があるチップや、バブルシヨットなど広 
範囲を攻撃するチップで戦いたい。 

Ig Uiglill 〜 

トリプルホール I 



イアイフォームは効果的。 
ドリルマンが自エリアに 
入ってきた瞬間に使えば 
ほとんどヒットする。 


パネルクラッシャー 





WWW のネットナビ。オペレーターを持たず自動プ 
□グラムによって単独行動する。頭のドリルを使っ 
て空間に穴をあけ、電脳世界を行き来する能力を 
使い、破壊を楽しむ凶悪なナビ。おなじく自動プロ 
グラムで行動するノ（ブルマンの兄貴分でもある。 


ドリルマン ； HP 600 属性 G 搀動 フロート 

ェァ 

〇丨 ffi 持サポート 

- 

使5攻擊/園性/攻擊力/特殊効果 

ドリルドライブ/霸 /80 /B 
パネルクラッシャー/ S /80 /B 
ガレキ/0/60 
トリプルホール/ 〇 /80 /B 


入手チ* y スなし 

出现エ U 7 

ウラインターネット5(第7話） 


1 入幸せ二一 

4000 
















































































熱斗の親友、大山デカオのネ^トナビ。大きなポ 
デイと強い力をほこるパワー型で、オペレーター 
のデカオとおなじく男気あふれる豪快な性格。ネ 
ットバトルの実力はかなりのものなのだが、熱斗& 
□ックマンに対してはかなり分が悪いようだ。 


ガッツマン __ f hp 300 I att a fun 


通常 


エア 


Ffi 持サポート 



ショックウェーブ/ 〇 /20 


使5攻擊/驪性/攻驟力/特殊効果ガッツハンマ-/ 0 /20/地 

入手チッフガッツマン ( G ) 

ガッツパンチ/ 霸 /30 


出嫌エリア 秋原町(第1話） 

[ 入手せ二一 


ガッツマン V 2 [ hp 7〇〇 fati m i m 


通常 


エア ー 所持サポ_卜 


使5攻擊/属性/攻擊力/特務効果 

ショックウェーブ/〇 /40 
ガッツハンマー/〇 /40/地 
ガッツパンチ/0/60 

入李チ*ンスガッツマン V 2( G ) 

出現エリ7 

秋原町(第2話） • ムゲンジゴク(第4話） 

1 A^tZZ- 


ガッツマン V 3 1 HP 900 | HtS . Q 「 供 鼬' 


通常 


|エア -!用揹サポ_トエリアスチール1枚 



ショックウェーブ/ 0/100 

ガッツマン((3) 


ガッツ八ンマー/ a / 100 /地 

ガッツマン V 2( G ) 

*5 攻擊 / S 性/攻擊力/特務効果 

ロケットガッツパンチ/ 0/150 

入手チノ’ガッッマン V 3 ⑹ 


ゼータパンチ/ 0/1 50 

ガッツマン V 4( G ) 

出現エ U ァ 

ワイリーじよう(第8話） 

i A ¥ GZ - 100〜2000 




ガッツマンの攻撃はヨコ列が合わないように 
していればすべてくらわないが、ガッツ八ンマー 
によってパネルにヒビを入れられた場合は逃げ 
4所がなくなることがある。パネルリターンで 
壊れたパネルを直すなど対策をじ C おこう。 

liHHH 



セットメタルを使えばパネ 
ルが壊されることはない0 
最前列で敵の攻撃をか 
わしつつ反撃しよう。 



ガツ y 八ンチ 


ガッツ八ンマー 


目前の敵にパンチする。射程は1パネルだが、 
V 3 になると射程がのびる□ケットガッツ八°ンチ 
を使つて< ることち。 



目の前のパネルに腕をふりおろす。攻撃範囲 
はガッツマンの目の前1彳 K ネルだが、ロックマ 
ンのいるエリアすべてを-壊させる。 









































































よかよか村の旅館でおみやげ屋をしている白泉た 
ま#のネットナビ。でガンコ i だが、謹きをく 
じき弱きを助ける正義漢でもある。ネットバトル 
では、圧倒的な破壊力をもつ拳とするどい切れ味 
の鋼の刃で相手を叩きのめす。 


動^ 


コー ト エア ー| 所》サポート 


メタルホイール/ 〇 /20/ソ 


«5攻挈/國性/攻 W 力/格嫌効® メタル S サイル/ B /20/地 

入手チッフメタルマン ( M ) 


出现エリア 


りよかんまえ(第2〜3話） 


入手せ二_ 


メタルマン V 2 f hp 8 〇〇 i uft a i nm フロート i it* - \ ポ■卜 


メタルホイール/ B /40/ソ 


使 5 攻棚力/糊咖 R メタルミサイル / 8 /40/地 

入手チッスメタルマン V 2( M ) 

メタルフィスト/ 〇 /80 /B •地 



出 W エリ 7 


TV 局□ビー(第 4 話)四大ジゴク(第4話)りょかんまえ(第5〜6話） 


メタルマン V 3 「HP 1200「■!* m | mt フロート | エア - 


№5攻擊/圔性/攻擊力/特嫌効渠 

メタルホイール/ B /80/ソ 
メタルミサイル/ 〇 /80/地 
メタルフィスト/ 0/1 60 /B •地 

メタルマン （ M ) 

t メタルマン V 2( M ) 

メタルマン V 3( M ) 

メタルマン V 4( M ) 

出投エリア 

りよかんまえ(第7〜8話） 

「 ATOZ - 100〜2000 


_ 




メタルマン難では、両者のエリアの中央の利 
に歯車が出現する。歯車はメタルホイールやメ 
タルミサイルをかわすときにじやまになるので、 
ブレイク能力のあるチップをレギュラーチップ 
にじ c バトル開始直後に破壊じこしまおう。 



ロックマンのいる場所を 
狙ってくる攻撃のメタルミ 
サイルは、動き続けてい 
れば当たらない。 





メタルホイール 


がいし®3 まわ えんばん はつしゃ 

フィールドの外周を回る円盤を発射する。メタ 

てき さいこうれつ じようだん げだん さ 

ルマンが敵エリア最後列の上段か下段に下が 

こうげき あいず 

つたら、攻撃がくる合図だ。 


メタルフィスト 


V 2 以降のメタルマンがする攻撃。ロックマン 
の目前に現われ、パネルを破壊するパンチを 
くりだす。攻撃後は振動で一瞬動けなくなる。 

















































































アキンドシティからやってきたネットバトラー、荒駒 
トラキチのナビ。何事にも動じない落ちついた性 
格で、ケンカっぱやい主人をなだめることもしばし 
ばだ。兵法や戦術にくわしく、ネットバトルにおいて 
は戦況をみきわめて的確な作戦を実行する。 


キンク•マン 1 HP 800 園 1_s 格動 通常 エア - ffi 搏サポートエリアスチール3枚 


ボーン/ 〇 /30/ソ 


ナイト/ e/50/B 


使5攻靄性/攻擘力/特殊効果チェックメイト直撃/ » /50/B 

入手チッフなし 

チェックメィト衝撃波/ a /5〇 



出現！:リア TV 局ロビー(第4話） 丨入手せ::_ 1〇〇〇 


キンク’マン V2 「HP 1000 I Hts m fm 通常 「エア -|两1•サポートエリアスチール3枚 


ボーン/0/60/ソ 


ナイト/ B/100/B •地 

愐5攻擊/瞩性/攻擊力/特殊効*チェックメイト直撃/ 〇 / 100/B 

入手チッフキングマン (K) 

チェックメイト衝撃波/ 0/100 



出現エリア TV 局スタジオ(第4話） TV 局□ビー(第5〜7話） APGZ- 


キンク’マン V 3 I HP 15001 ■性 ■ 「 供 _ 通常 「 エア - I 用两サポート エリアスチール: 



ボーン/0/100/ソ 

キングマン (K) 


ナイト/ O/150/B. 地 

^ -- ，-キングマン V2(K) 

«5攻擊/羼性/攻擊力/梅嫌効* 

チェックメイト直撃/ 〇 /1 50/B 

入幸チ”キングマン V3(K) 


チェックメイト衝撃波/ /150 

キングマン V4(K) 

出現エリア 

ワイリーじよう(第8話） 

f 入手100~2000 




キングマンは基本的に敵エリア最後列を移動 
じている。攻撃は最前列に置かれたボーンと自工 
リアを動き回るナイトによって行なわれるので、 
この攻撃をかいくぐりつつ、投げるタイプのチップ 
や貫通系のチップでタメージを与えていこう。 




自エ リア最後列にいると、 
自エ リアをせばめるなどし 
て、追い詰められてしまう 
こともある 〇 






ホーン&ナイト 


チェックメ仆 


ボーンはロングソードで、ナイトは踏みつけと 

しようげきは こうげき てき 

衝撃波で攻撃してくる。これらの敵はブレイク 

かのラ 


ロックマンの HP が減った状態で、最後列にい 
るとしてくる攻撃。 

なくし 











































































ウラの佺箅でその実力を鉑られるナビで、オペレ 
—ターや出身地などは一切不明。ウラランキング 
2位に位置し、豊富な知識とすさまじいパワーを 
あわせもつ。バトルでは力強いマジンを呼び出し 
て戦うが、本体は小さなランプである。 


ミストマン 1 HP 1000 fa « s I 移動 通常 f IT - | PS » サポ咖卜 


№5 攻擊 / 臛性/攻孽力/特釋効果 

マジンタックル/ C /40 
ミステイポイズンの毒/ 〇 / 1秒で1 2 /B •イ 
ミステイポイズンの殴り/ 〇 /40 
ソウルゲンガー / S /20/^ 

入手チッス なし 

出規: TJ ア 

ネッド V •トルマシンの電脳（第7話） 

f 入手せ二一 


2000 


ミストマン V 2 「HP 1300 fats . a ； r»ui 


通常 


XT * 一 所持サポート 


№5攻撃/臞性/攻擊力/特铢油粟 


マジンタックル/ B /80 
ミステイポイズンの毒/ s / I 秒で1 5/ B . イ 
ミステイポイズンの殴り/ 〇 /80 
ソウルゲンガー / B /40/不 


入手チツフミストマン ( M ) 


ネットパトルマシンの電脳(第7話〜） 


A ¥ tii = 


ミス ト マン V 3 f HP 1600 f 圈性 〇 移動 通常 〔エア 

一 《!»サポート 

懷 5 攻擊/_性/攻擊力/特嫌朗累 

マジンタックル/ B/1 20 

ミスティポイズンの毒/ 3 / 1秒で 20 /B •イ 

S スティポイズンの殴り/ 0/120 
ソウルゲンガー/ 〇 /80/不 

ミストマン （ M ) 

X ミストマン V2 ( M ) 

八子ミスド7ン V 3( M ) 

ミストマン V 4( M ) 

「出， 

ネットパトルマシンの電脳（クリア後） 

A ¥ tZ =- 100〜2000 




基本的に、ランプは敵エリアを動きまわりつ 
つ、ロックマンとヨコ列が合ったときのみマジン 
タックルで攻撃してくる。ソニックウェーブやヨ 
—ヨーなどの貫通系のチップを使えば、マジン 
ごとランプ本体を攻撃可能だ。 



マジンタックル中は敵の 
動きがとまるので、シング 
ルボムやフミコミザンなど 
も有効となる。 



_ 

5ステイポイズン ソウルゲンカー 


ミストマンの HP が減るとする攻撃。ロックマ 
ンのいるエリアに悪靈を呼び出す。悪霊と重 
なると、ロックマンが動けなくなってしまう。 















































































オフィシャルネットバトラー、 piiMffi のナビ。 
炎山によってすさまじいカスタマイズをうけてお 
り、その実力ははかりしれない。主人とおなじくク 
ールで冷静、どんなときでも正確な_断をくだす 
が、やさしさや思いやりに欠ける面もある。 


プル■ス f hr 1000 fat * s 通常 r エア - f 用請，ポート 


懷 5 攻擊/臑性/攻擊力/特殊効 ■ 

サプライズソード/0/100/ソ 
ソニックブーム/ 0/100/ソ 
ワイドソード/霸/100/ソ 
ファイターソード/ 〇 /100/ソ 

入手チッフ ブルース ( B ) 

出規エ U ア 

ムゲンジゴク（クリア後） 

( 入手せ=_ 


プルース V2 I HP 1300 1 _tt :! i m 通常 r エア - fw 請，ポート エリアスチール驰 


使 5 攻擘 / 驪性/攻擊力/特殊効果 

サプライズソード/ 0/150/ソ 
ソニックブーム/ 〇 /150/ソ 
ワイドソード/ 〇/150/ソ 
ファイターソード/ B /1 50/ソ 
デ J レタレイエッジ/馥/150/ソ 

入手チッフ ブルース V 2( B ) 

出現！: y ア 

ムゲンジゴク（ダークマンを倒したあと） 

[ 入#せ ニー 


プルース V 3 


HP 1600 匾性 眵動 


通常 


I エア - I 用請サポ-卜 


エリアスチール3枚 


使 5 攻擊/驪性/攻擊力/特殊効果 


出規ェ 1 J ア 


サプライズソード / D /200/ソ 
ソニックブーム/ 〇ノ 200/ソ 
ワイドソード/ 〇 /200/ソ 
ファイターソード/靄/200/ソ 
デルタレイエッジ/ 〇 /200/ソ 

ムゲンジゴク（ヤマトマンを倒したあと） 


ブルース ( B ) 

手ッフブルース V 2( B ) 

ブルース V 3 ⑻ 

ブルース V 4( B ) 

100〜2000 


ブルースは敵エリア内を動きまわったのち、る。ただし、射撃系のチップによる攻撃やロック 
ソニックブームかソードまの攻撃をする。これを ) (スターは盾で防がれたのちに逆襲されること 
かわしてから反撃、という戦いかたが基本とながあるので、さけたほうが無難だろう。 




ソニックブーム 


フアイターソード j 


タテ2マスぶんの攻撃範囲を持つ衝撃波。ブ 
ルースが上段から撃ってきた場合は下へ、下 
段から撃ってきた場合は上へかわそう 


こうげきはんい けん 

ヨコ3マスの攻撃範囲もつ剣。ほかにワイドソ 

つか けんこうげき 3し 

ードも使ってくるので、剣攻撃をかわすなら後 

うえ した ぼいどう あんぜん 

上か下に1歩移動すると安全だ。 














































































ウラインターネットにひそむネットナビ。オペレー 
ターをもたずに単独で行勤じ C いる。 その力は非 
常に強大で、すでに従来のナビとはくらべものにな 
らない。人間に対してはげしい憎しみをいだいて 
いるようだが、その理由は不明である。更なる力を 
求め電脳世界をさまよっている。 


フ□一卜 


エア ー ffi 搏サポ■■卜 


エアパースト/0/1〇〇 

使卿/.勵/酬累 


入手チツフなし 



( 出 瑁： r J7 

プ□卜(第8話） 


( 入手せニー 2000 





フォ j レテ GS 

1 HP 2000 ( Htt S ； HU フ□一卜 

[エア * 

一！ ffi 持 サポー ト 

エアバースト/0/300 
エクスプロージョン/ S /300 
アースブレイカー/ 〇 /450 /B •地 

懷 5 攻轚 / 臛 性/ 攻擊 力/特務効* シューティングク□一/0/300/地•ソ 
ゴスペルキヤノン/ « /300 
) (ニシングワールド/〇 /500/ B .ィ.地 

A 手チツスフオルテ( X ) 

出 》 エリ 7 

シークレツトエリア3 


f A 幸せ二一 




フォ J レテの体は1〇〇未 i 莆 （ GS は200未消！） 
の攻撃をすべてはじくオーラに包まれているの 
で、まずこのオーラを外さなくてはならない。 
さらに、バリアを外してもエクスプロージョンを 
使うとバリアが復活してしまう。エクスブロージ 
ョン中に相手がのけぞる攻撃を当てればバリア 
は復活しないので、まずはなんとかしてバリア 
を外したのちに、エクスプロージョン中のフォル 
テにタメージを加えていきたい。 

なお、フォルテとフォルテ GS は、 HP が半分 
以下になると、エアバーストとエクスブロージ 

こうげき 

ョンのほかにアースブレイカーという攻撃をし 
てくる。この攻撃は1歩下がればかわせるうえ、 
アースブレイカー中はバリアが外れるので、反 
撃のチャンスとなるのだ。まずはフォルテの HP 

はんぶん もくひよう たたか 

を半分にすることを目標とじ C 戦おう。 



バリアを外したのちに攻 
撃を当てることが重要。 
チップコードがおなじもの 
をたくさん用意したい。 


メタル ステージ やプログ 
ラムのセットメタルを使え 
ば アース ブレイ カーで パ 
ネルが壊れなくなる。 


フォルテ GS は格段にパ 
ワーアップ。攻撃の種類 
が増え、オーラの防御力 
が200になっている。 

















































51111 

エア パー スト 


ぶうご おな れつ しげん 

2歩動いたのちにロックマンと同じヨコ列に出現し、 

ひかかがや はじ う じようげ ぶ うご 

光輝く弾を撃つ。上下に1歩でも動けばかわせる。 

はつしやご すこ しやげきけい 

発射後は少しだけスキがあるので、射撃系のチップ 

はんげき 

などで反撃してもいい。 



はんぶんいか へ こうげき 

フォルテ GS の HP が半分以下に減るとしてくる攻撃。 

こうはんい ばくはつ はっせい 

□ックマンのいるエリアに広範囲の爆発を発生させ 

ひじよう たか いりよく C うげきはんい 

る。非常に高い威力をもつうえ、攻撃範囲のパネル 
を破壊する効果もある。 






























































HP 

Xi が iiil 箅を i り由したとぎに 
生まれた最初のバグで、科学省の奥 
深くに封印されていた。意思はもた 
ないが、ナビやウイルスといったすベ 
ての電脳世界の存在をとりこみ、果て 
しなく巨大化じ c いく。ネット社会を 
崩壊へとみちびこうとするワイリーの 
手によって復活するが……。 




フラッシュマン丨 HP 2000厂醒性 移動 



镄 5 攻 S/S 性/攻擊力/特嫌効果 

デビル八ンド/ B /50/ ソ • B 
リパースバルカン/ B/20 
レッドアイズデリート直撃/ 〇 /80/B 
レッドアイズデリート衝撃波/ G /80 
プロトアーム Z/S /60 (耐久力： 500) 

プロトアーム n 直撃/ B / 1 00/B (耐久力： 50 0) 

プロトアーム〇爆風/〇 /100 

入手チツフ なし 

出現 エリア 

WWW サーメ（ールーム（第 8 話） 

( 入手せ二一 





プ□卜本体は敵エリアの中央から動くことが 
ない。弱点はこの位置にあるプ□卜の胸の部分 
にあたる球状のコアだが、赤いカバーのような 
ものでおおわれている。ここに20 ダメージ 与え 
るとカバーがへこみ、さらに20 ダメージ 与える 
とコアが露出する。コアの色が青であれば露出 
した証拠であるといえる。露出したコアに攻撃 
してはじめて HP に ダメージを 与えられるのだ。 



ただし、少しずつカバーは HP を回復しているの 
で、たとえコアを露出させてもほうっておくとま 
たカバーにおおわれてしまう。いかにカバーを 
外し、回復されるまえにダメージを与えていく 
かがポイントとなるだろう。 

敵の攻撃はデビル八ンド6回ののち、リバー 
スバルカンもしくはレッドアイズデリートのくり 
返し。本体の HP が半分を切ると、デビル八ンド 
のあとの攻撃にプ□ト アーム Z とプ□ト アーム 
〇の2種類が加わるようになる。 



まずチャージショットを当 
て、何回かヒットするトル 
ネードやダブルボムなど 
のチップで攻撃したい。 



フォルテ戦とおなじぐセ 
ットメタルが有効になる。 
レッドアイズデリートでパ 
ネルが壊れない。 



ランダムメテオは非常に 
効果的なチップ^杖は敵 
エリア最前列の上か下 
のパネルに置くといい。 




























デビル八ンド 



左右の腕を交互に飛ばしてなぐりつける。腕はロッ 
クマンのいる列に出現するが、タテの列を攻撃して 
<る有手は前後に、横の列を攻撃してくる左手は上 
下に動けばかわせる。 


1 一 . W … ' 

樣 \ I 


U バースバルカン 


プロトが変形し、バルカン砲 f 撃ってくる。ロックマ 
ンのいる場所を狙って何度も I 文撃してくるので、1力 
所にとどまらず自エリア内を動きつづけてかわすよ 
うにすればいい。 




レツ F アイズデ U — 卜 


強力な レーザーを 発射する。 レーザーは 効果範囲の 

い ちゆうおう れつ しようげきは はつせい 

パネルにヒビを入れ、中央の列に衝撃波を発生させ 

てき さいぜんれ〇ちゆうだん なに お 

る。また、敵エリア最前列中段に何かものを置いて 

ばあい はかい 

いた場合、破壊されてしまう。 



プ□トアーム E 


はんぶんいか こうげき じ 

プ□卜の HP が半分以下になるとしてくる攻撃。自工 

U ようげ れつ ちゅうおう れつ こうご でん 

リアの上下のョコ2列と中央のヨコ1列に、交互に電 

げき はっせい こ5げきご ぜ> 

撃を発生させる。攻撃後はコアをおおうカパーが全 

かいぶくじようたい 

回復状態になる。 



プ□トアーム n 


はんぶんいか こうげき きょ 

プ□卜の HP が半分以下になるとしてくる攻撃で、巨 

だい だん はっしゃ だんがめんがい 

大なロケット弾を発射する。□ケット弾は画面外で 

ばくはつ U こうほう れつ ばくふう はっせい 

爆発し、自エリアの後方2列に爆風を発生させる。 

だんちょくげき ばくぶ5 ま こ 

ロケット弾直撃のほか、爆風に巻き込まれてもダメ 

う こうげき C 

ージを受けてしまう。攻撃後は、コアをおおうカバ 


ぜんかいふくじようたい 

一が全回復状態になる。 


基 


I 


1 


プロト アーム 中は相 
手に対する攻撃は 
無効になる。 


L 


卜^卜^ m. a セ 





_ 


ウず JU ス • ネ wh ナビ Ihltyln 























































数々のナビをデリートしてきたヤミのし屋。一 
AM れているセレナードへの魏 II をのぞんでいる。 
セレナードを M つてくるナビ1〇〇〇〇抹をデリート 
したら i と i うことを誶されるため、シークレット 
エリアの番人として進入者をむかえうつ。 


HP 1400 属性 眵動 通常 エア ー 所持サポ- 


フレイム タワー /#〆 100 


キラーズビーム / > /100 /B •イ•マ(小） 


使5 攻躧性/攻 S 力/特務効 S アイスウェーブ/‘‘‘ /I 〇〇 

入孛チツスなし 

ブラックウイング/0/50 


ダークシャドー/ 勰 /100/ソ 



出現エリア 


シークレツトエリア1 


入手せ二一 



ダークマン V 2 HP 160〇鼷性 移動 通常 

フレイムタワー/50 
キラーズビーム/ ナ /1 50 /B .イ•マ(小） 
«5 攻擊 / 醒性/攻擊力/特務 効 S アイスウエーブ/ A /150 
ブラックウイング / B /75 
ダークシャドー/ S / 150/ ソ 


! it* - r 用》サ求一卜 



入手チツフダークマン ( D ) 


シークレツトエリア1 


入手せ二一 


ダーク マン V 3 ! hp 180〇| 麗性 n i 移動 




所持サポート 


使5攻擊/矚性/攻轚力/特嫌効颡 

, T ^ - TI . T 7 - 1 T v 1 T . r . rT 十 - ，售 ;: - T T 'm- 

フレイム タワー/# /200 

キラーズビーム/ /200 /B •イ•マ(小） 

アイスウエーブ / A /200 
ブラックウイング/ S /1 00 
ダークシャドー / 〇 /200/ソ 

ダークマン ( D ) 

入里》ツフダークマン V 2( D ) 

ダークマン V 303) 

ダークマン V 4( D ) 

出現エ 1 J 7 

ウラインターネット6 

I 入手せ二一 100〜2000 


. 


— ___ —— — i 

自エリアの上端3力所に穴が茁現し、そこかブラックウイングを ii しよう。苯抹の M は3 
らブラックウイングが飛んでくる。エリアスチー色に変わり、それぞれちがう攻撃をするが、ヨコ 
ルなどで敵エリアをうばい、その列に移動して、列を合わせなければほとんどかわせる。 



ダー クシヤド • 


キラーズビーム 


ロックマンを追うオノが出現。オノの動きはお 

こわ かいひ ほんたいこうげき 

そいので怖くないが、回避も本<本の攻撃にも 
注意すること。オノはソード系の攻撃で壊せる。 

[f 3.，.. f- 細 -~ | j 


ダークマン本体が黄色のときの攻撃。チップ 
のキラーセンサーとおなじ攻撃。かわしづら 
いので、ヨコ列を合わせないようにしよう。 
































































就士道を重んじ、電脳世界一のヤリ使いを自称す 
るナビ。以前、ウラランキング1位のセレナードに 
_戦したが敗れ、それ以後は彼のボディガードとし 
て_ く。セレナードに心服しており、忠誠を誓って 
いるが、ダークマンとは犬猿の仲。 


ヤマトマン r hp 16 〇〇 r ■性〇 


スピニングリフレクト/ 0/150 
ストレートスピア/ 0/150/ソ 
使5攻擊/届性/攻擊力/特務効果サウザンドスピア/ O /100/ソ 

アシガル/ e/100 (耐久力： 3) /ソ 


出現ェ 1 J ア 


シークレツ トエリア2 


ヤマトマン V 2 fHP 1800 1 ■技 〇 |供動 


スピニングリフレクト/0/200 
ストレートスピア/霤/200/ソ 
使5攻擊/属性/攻擊力/特殊効果サウザンドスピア/ O /150/ソ 

アシガル/ 0/150 (耐久力： 4) /ソ 


出現エリア 


シークレツトエリア2 


ヤマトマン v3 r hp 2000 r «« s 丨禳勖 


_! 

ヤマトマンは 5 回移動してからヨコ 3 マスを攻 
撃するストレートスピアかサウザンドスピアを 
使ってくる。バスターシヨットはスピニングリフ 
レクトという技ではねかえされてしまうので、チ 
ップ中心の攻撃を使って戦うといい。 

サウザンド バース ト 




スピニングリフレクト/0/250 

ヤマトマン ( Y ) 


ストレートスピア/ 〇 /250/ソ 

人辛チヴ7ヤ 

A 宇ナノヌャマトマン V 3 ⑺ 

«5攻撃/属性/攻擊力/特殊効果 

サウザンドスビア/〇 /200/ソ 


アシガル/ B /200 (耐久力： 5)/ソ 

ャマトマン V 4( Y ) 

出現エ U 7 

ヨロイの電脳 

入手せ二— 100〜2000 


さいぜんれつ 


ヤリでタテ3マスを攻撃する。自エリア最前列 

ま てき さいこうれつ うえ した うご 

で待ち、敵がきたら最後列の上か下に動けば、 

こうげき 

ほかの攻撃もふくめてかわせる。 



義 




ヤマトマンの HP が減ると、敵エリア後方から 
アシガルが走ってくる。アシガルはヨコに進み、 
自エリア最前列のパネルを敵エリアにする。 



m 























































































ウラの王とよばれ、電脳世界 te 強とウワサされる 
ナゾのナビ。ウラランキングの管理者で、みずか 
らランキング1位に君臨している。穏やかな柽褚 
で、他者をいたわりいつくしむ心を説く。相手の攻 
撃をうけながし、はねかえすことを得意としている。 


セレナード f hp 2000 i _n o i 移動 


通常 


エア -i 


ソニックブーム/ 〇 / 100 / ソ 


攻擊/園性/攻擊力/特様効*セイントライト/ S /1 00/イ 
ホーリーショック/ 〇 /100/地 

入手チツスなし 


出瑁ェ 1 j ア 


シークレツトェ U ア3 


入手せニー 






セレナードはすべての段撃をはねかえしてく 
る強敵で、ダメージを与えるチャンスは ホー リ 
ーショック中のみ。ただし、セレナードの上下の 
パネルを全壊させたり自エリアに変えると、セ 
レナードは攻撃をはねかえせなくなるのだ。 


№№1 aan riTri fl jB^ nrrrrrt Ti 


1 efrrrrr 

grTt 




ホーリーショックをしてきた 
ら、貫通系や投げるタイ 
プのチップを使って確実 
に敵の HP をへらそう。 


gmgaiiMl} 


セイントライト 


ホー u ショック 


ゆっくりと上下に動きつつ進む光の t 求。中央の 
列で待ち、目前を通り過ぎたらすぐに1歩前に 
出ればかわすことができる。 


突風を吹きつけつつ、パネルにヒビを入れる 
攻ヂ。攻撃前にパネルが光るので、 i 芬のい 
る i 所が光ったときは移動してかわそう。 






















































こうりゃくぼん かいはつしつ ごくひり にゅうしゅ せつ^^が ほ•ん! 

攻略本スタッフがカプコン開発室から極秘裏に入手した設定画を、本邦初公開！ 

ここでは、とくに『ロックマンェグゼ 3』 で新登場のキャラクターたちにスポットを当ててみたそ。 



□ックマンシリーズのフアンならよく知っているあのひとが、 
ついに『エグゼ J の世界にも登場？ 













たま字 


たま子は右の初期設定段階の絵からは 
ずいぶん変わったようだが、 
涼しげな表情は相変わらず。 


コサック 


熱斗を何度も助けてくれたヒゲの紳士、コサック。 
そのまなざしは、知性と力強さを感じさせる。 


まちる 


弱々しい表情と小さい体にポサボサ頭。 

まもるのデザインは、病弱さと繊細さを感じさせる。 


おかみさん 

気合の入つた美人女将の設定画。 
まもるの母という設定だが、本編で確認することはできない。 


















_ 



本作で初登場、実は大富豪だった炎山の父。 

炎山の髪の白し)ワンポイントは父親譲りかもしれない。 


出番がほとんどない名人見習いにもなぜか原画が。 
白衣をきてし)るのだからパトルチップ研究者なのだろうか。 












補.麟 








鋭利で機械的なイメージは 
昔から変わらなし、ようだ。 

対比用のロックマンの脱力ぶりにも注目。 


デ ザー トマン 


手と頭だけしかなし'!ので、全身のサイズは不明のデザード7ン。 
□ツクマンもピックリの巨大さだ。 


バブルマン 





オペ レーターを もたない自動ナビのかなしさか。 

ひとりわびしく食事中のノ（プルマン。 
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名称 

【ぁ】 

アイスウェーブ1 

種類 

パトルチップ 

掲載べ-ジ 

153 

アイスウ ： c ブ2 

パトルチップ 

153 

アイスウェーブ3 

パトルチップ 

153 

アイスステージ 

パトルチップ 

179 

ID データ A 

キーアイテム 

125 

ID データ B 

キーアイテム 

125 

ID データ C 

キーアイテム 

125 

D データ D 

キーアイテム 

126 

アイムフィッシュ 

プログラム 

121 

アカツナ5 

パトルチップ 

156 

秋原ェリア1 

地名•電脳世界 

035 

秋原ェリア2 

地名•電脳世界 

036 

秋原ェリア3 

地名•電脳世界 

037 

秋原スクェア 

地名•電脳世界 

037 

アクア+30 

パトルチップ 

181 

アクアソード 

パトルチップ 

146 

秋原町 

地名•現実世界 

030 

アクマぞ5の電脳 

地名•電脳世界 

073 

アクレツザン 

プログラムアドバンス 

201 

アゾマータ 

ウイルス 

220 

アゾマータ SP 

ウイルス 

220 

アゾマートル 

ウイルス 

220 

アゾマディガ 

ウイルス 

220 

アタック+1 

プログラム 

122 

アタック+10 

パトルチップ 

180 

アタック+30 

パトルチップ 

186 

アネッタ 

キャラクター 

010 

ァポ LD 

ウイルス 

212 

綾小路やいと 

キャラクター 

007 

アンダーシャツ 

プ□グラム 

120 

イアイフオーム 

バトルチップ 

148 

伊集院炎山 

キャラクター 

007 

犬飼猛雄 

キャラクター 

010 

犬小屋の電脳 

地名•電脳世界 

031 

インビジブル 

パトルチップ 

173 

ウイルス研究室 

地名•現実世界 

044 

ウインド SP 

ウイルス 

211 

ウインドポックス 

ウイルス 

211 

ウエボン LV +1 

プログラム 

122 

ウッド+30 

パトルチップ 

181 

うみのこもんじよ 

キーアイテム 

126 

ウラランク1 

キーアイテム 

126 

ウラランク2 

キーアイテム 

125 

ウラランク3 

キーアイテム 

125 

ウラランク7 

キーアイテム 

125 

ウラランク8 

キーアイテム 

125 

ウラランク9 

キーアイテム 

125 

ウラランク10 

キーアイテム 

125 

ウラインターネット1 

地名•電脳世界 

089 

ウラインターネット2 

地名•電脳世界 

090 

ウラインターネット3 

地名•電脳世界 

091 

ウラインターネット4 

地名•電脳世界 

094 

ウラインターネット5 

地名•電脳世界 

096 

ウラインターネット6 

地名•電脳世界 

097 

ウラインターネット7 

地名•電脳世界 

110 


名称 

種類 

掲載ページ 

ウラスクェア 

地名•電脳世界 

095 

ウラのわりふ 

キーアィテム 

124 

ェアシューズ 

プログラム 

120 

ェアシューズ 

パトルチップ 

173 

ェアシュート1 

パトルチップ 

139 

ェアシュート2 

パトルチップ 

139 

ェアシュート3 

バトルチップ 

140 

ェアストーム1 

パトルチップ 

154 

ェアストーム2 

八トルチップ 

154 

ェアストーム3 

パトルチップ 

154 

ェナジーチェンジ 

プログラム 

120 

N .0 

ウィルス 

224 

N .0-2 

ウィルス 

224 

N .0-3 

ウィルス 

224 

N .0 -SP 

ウィルス 

224 

N 0ビーム1 

パトルチップ 

157 

N 0ビーム2 

パトルチップ 

157 

N 0ビーム3 

パトルチップ 

157 

N 1フオルダ A 

フォルダ 

127 

N 1フォルダ B 

フォルダ 

127 

N 1フオルダ C 

フォルダ 

127 

N 1フォルダ D 

フォルダ 

127 

ェビサィド 

ウィルス 

210 

ェビデル 

ウィルス 

210 

ェビ□ン 

ウィルス 

210 

ェビロン SP 

ウィルス 

210 

ェリアスチール 

パトルチップ 

168 

ェレキ+30 

パトルチップ 

181 

ェレキソード 

パトルチップ 

146 

ェレメンドノード 

プログラムアドバンス 

201 

ェンドレスカース 

プログラムアドバンス 

202 

オイルポディ 

プログラム 

121 

オウェンカ 

パトルチップ 

170 

大園まり子 

キャラクター 

008 

オーダーシステム 

キーアィテム 

124 

大山デカオ 

キャラクター 

007 

オーラ 

パトルチップ 

174 

才—ルドウッド 

パトルチップ 

185 

おきやくのカパン 

キーアィテム 

124 

オジソウサン 

パトルチップ 

184 

おちゃ 

キーアィテム 

124 

オフィシャルパス 

キーアィテム 

125 

おまけフォルダ 

フォルダ 

127 

オヤジのカメラ 

キーアィテム 

126 

おりツル 

キーアィテム 

125 

おんせんライオンの黼 

【か】 

地名•電脳世界 

051 

カーズ 

ウィルス 

213 

力-ズ SP 

ウィルス 

213 

カースシールド1 

パトルチップ 

160 

力ースシールド2 

バトルチップ 

160 

力ースシールド3 

パトルチップ 

160 

カーズド 

ウィルス 

213 

カーズナ 

ウィルス 

213 

カードキー 

キーアィテム 

125 

ガイアソード 

パトルチップ 

183 


名称 

種類 

掲載ページ 

ガイアブレード 

パトルチップ 

183 

かいぞうツール 

キーアィテム 

126 

がいへきの電脳 

地名•電脳世界 

101 

カウントボム 

パトルチップ 

166 

科学省ェリア1 

地名•電脳世界 

046 

科学省ェリア2 

地名•電脳世界 

047 

科学省スクェア 

地名•電脳世界 

047 

科学省□ビー 

地名•現実世界 

044 

カゲブンシン 

パトルチップ 

173 

カスタム1 

プ□グラム 

118 

カスタム2 

プ□グラム 

118 

カスタムソード 

パトルチップ 

146 

かぞくのしやしん 

キーアィテム 

126 

学校サーバーの電脳 

地名•電脳世界 

039 

ガッツインパ外 

パトルチップ 

151 

ガッツシュート 

プログラムアドバンス 

204 

ガッツストレート 

パトルチップ 

150 

ガッツパンチ 

パトルチップ 

150 

ガッ7マン 

ネットナビ 

007、229 

ガッツマン〜 V 4 

パトルチップ 

186、187 

カモンスネーク 

パトルチップ 

167 

ガル- 

ウィルス 

210 

ガル- 

パトルチップ 

175 

ガルー SP 

ウィルス 

210 

ガルーダン 

ウィルス 

210 

ガルーパー 

ウィルス 

210 

カヮ U 5 

パトルチップ 

179 

カンケツセン 

パトルチップ 

158 

キーデータ A 、 B、C 

キーアィテム 

123 

キオルシン 

ウィルス 

216 

キオルシン SP 

ウィルス 

216 

ギガカウントボム 

プ□グラムアドバンス 

202 

ギガナンパーズ1 

ウィルス 

227 

ギガフォルダ1 

プログラム 

119 

ギガフリーズ 

キーアィテム 

125 

キマッシュ 

ウィルス 

212 

きゃく室 

地名•現実世界 

050 

キャッシュデータ 

キーアィテム 

126 

キャノーダム 

ウィルス 

207 

キャノーダム2 

ウィルス 

207 

キャノーダム3 

ウィルス 

207 

キャノー ダム SP 

ウィルス 

207 

キヤノン 

パトルチップ 

139 

教室まえろうか 

地名•現実世界 

038 

キラーズアイ 

ウィルス 

218 

キラーズアイ 

パトルチップ 

177 

キラーズアイ SP 

ウィルス 

218 

キラーセンサー1 

パトルチップ 

164 

キラーセンサー2 

パトルチップ 

164 

キラーセンサー3 

パトルチップ 

164 

キングマン 

ネットナビ 

233 

キングマン〜 V 4 

パトルチップ 

195 

クイックゲージ 

プログラム 

120 

クイックゲージ 

パトルチップ 

172 

クェイ カー 

ウィルス 

223 

クェイカー SP 

ウイルス 

223 

















































































































































































名称 

種類 

掲載べ-ジ 

クェイクダバ 

ウィルス 

223 

クエイクドム 

ウィルス 

223 

クサムラステージ 

パトルチップ 

179 

くものこもんじよ 

キーアィテム 

126 

グライド 

ネットナビ 

007 

グ IJ ーンロープ1 

パトルチップ 

158 

グリーンロープ2 

パトルチップ 

158 

グリーンロープ3 

パトルチップ 

158 

グレートウェーブ 

バトルチップ 

149 

グレート八ンマー 

キーアィテム 

126 

ク□マッシュ 

ウィルス 

212 

けんばいきの鼋脳 

地名•電脳世界 

049 

5- A 教室 

地名•現実世界 

038 

5- B 教室 

地名•現実世界 

038 

校長ノート PC の鼋脳1 

地名•電脳世界 

040 

校長ノート PC の電脳2 

地名•電脳世界 

041 

校長室 

地名.現実世界 

039 

ゴー八ーク 

ウィルス 

217 

コオリホウガン 

パトルチップ 

144 

ゴッドストーン 

パトルチップ 

184 

コピーダメージ 

パトルチップ 

173 

500パリア 

プログラムアドバンス 

203 

コリペン 

ウィルス 

220 

コリペン SP 

ウィルス 

220 

コリペンタロー 

ウィルス 

220 

nil ペンタン 

ウィルス 

220 

コルドポルズ 

ウィルス 

209 

コレクターズアイ 

プ□グラム 

120 

コンパネの電脳 

地名•電脳世界 

032 

ゴンビートル 

ウィルス 

216 

コンピュータの_脳 

【さ】 

地名•電脳世界 

045 

西古レイ 

キャラクター 

009 

サイドガン 

八トルチップ 

141 

サイトパッチ 

プログラム 

119 

桜井メイル 

キャラクター 

007 

サブ PET 

キーアィテム 

124 

サラマンダー 

パトルチップ 

182 

サンクチュアリ 

パトルチップ 

179 

サンダーポルト 

パトルチップ 

183 

サンドステージ 

パトルチップ 

179 

シークレットエリア1 

地名•電脳世界 

111 

シークレットエリア2 

地名•電脳世界 

112 

シークレットエリア3 

地名•電脳世界 

113 

シールド 

プログラム 

118 

ジェライム 

ウィルス 

221 

ジェライム SP 

ウィルス 

221 

ジェラシー 

パトルチップ 

185 

ジェリー 

ウィルス 

209 

ジェリー 

パトルチップ 

176 

ジェリー SP 

ウィルス 

209 

ジェ U —アース 

ウィルス 

209 

ジェリーヒート 

ウィルス 

209 

しおさいかいがん 

地名•現実世界 

078 

ジゴクエリア 

地名•現実世界 

075 

じごくのヵギ 

キーアィテム 

124 

ジゴクフオルダ 

フォルダ 

127 

ジゴク島 

地名•現実世界 

073 

シノビダッシュ 

プ□グラム 

121 

1；はんきの■(科学省) 

地名•電脳世界 

045 

じはんきの莆脑(びょういん) 

地名•電脳世界 

079 

ジャングルランド 

プログラム 

121 


名称 

種類 

掲載ページ 

シュートメテオ 

パトルチップ 

162 

ジョーカーズアイ 

ウイルス 

218 

職員室 

地名•現実世界 

039 

職員室前ろうか 

地名•現実世界 

039 

ショックウェーブ 

パトルチップ 

149 

シヨツトガン 

パトルチップ 

141 

シラ八ドリ 

パトルチップ 

180 

しりょぅ室 

地名•現実世界 

045 

シングルポム 

パトルチップ 

143 

スイコ S 

パトルチップ 

170 

スウオータル 

ウイルス 

208 

スウオーデイン 

ウイルス 

208 

スウオーデイン 

パトルチップ 

176 

スウオーデイン SP 

ウイルス 

208 

スウオードラ 

ウイルス 

208 

スーパーアーマー 

プ□グラム 

117 

スーパーキタカゼ 

パトルチップ 

174 

スーンハーク 

ウイルス 

217 

スーンハーク SP 

ウイルス 

217 

スタンプカード 

キーアイテム 

126 

スチールゼリー1 

パ‘トルチップ 

164 

スチールゼリー2 

パトルチップ 

165 

スチールゼリー3 

パトルチップ 

165 

スチールパニシュ 

パトルチップ 

168 

スチールリベンジ 

パトルチップ 

169 

ステルスマイン 

パトルチップ 

166 

ストームボックス 

ウイルス 

211 

ストーンアーム1 

パトルチップ 

160 

ストーンアーム2 

パトルチップ 

160 

ストーンアーム3 

パトルチップ 

160 

ストーンキューブ 

パトルチップ 

169 

砂山ノボル 

キャラクター 

008 

スパークイグル 

ウイルス 

221 

スパーク ビー 

ウイルス 

221 

スパーク ビー SP 

ウイルス 

221 

スパークレイ 

ウイルス 

221 

スプレッドガン 

パトルチップ 

141 

ゼウス八ンマー 

パトルチップ 

182 

ゼータインパクト 

プログラムアドバンス 

199 

ゼータキヤノン1 

プ□グラムアドバンス 

198 

ゼータキヤノン2 

プログラムアドバンス 

198 

ゼータキヤノン3 

プログラムアドバンス 

198 

ゼータストレート 

プログラムアドバンス 

199 

ゼータパリアブル 

プログラムアド/ウス 

199 

ゼータパンチ 

プ□グラムアドバンス 

198 

ゼータフミコミ1 

プログラムアドバンス 

200 

ゼータフミコ52 

プログラムアドバンス 

200 

ゼータ ヨーヨー 1 

プログラムアドバンス 

199 

ゼータ ヨーヨー 2 

プログラムアドバンス 

199 

ゼータ ヨーヨー 3 

プログラムアドバンス 

199 

セットアイス 

プ□グラム 

117 

セットグリーン 

プ□グラム 

117 

セットサンド 

プログラム 

117 

セットホーリー 

プログラム 

117 

セットマグマ 

プ□グラム 

117 

セットメタル 

プ□グラム 

117 

せつめいマシンの莆脳 

地名•電脳世界 

052 

セレナード 

パトルチップ 

198 

セレナード 

ネットナビ 

246 

ソード 

パトルチップ 

145 

ソニックウェーブ 

八トルチップ 

149 

そふのてがみ 

キーアイテム 

126 


名称 

種類 

掲載ページ 

【た】 

ダークシャドー 

ウィルス 

214 

ダークシャドー SP 

ウィルス 

214 

ダークホール 

パトルチップ 

178 

ダークマン 

ネットナビ 

244 

ダークマン〜 V 4 

パトルチップ 

196 

ダークライセンス 

プログラム 

118 

ダイナウェーブ 

パトルチップ 

149 

ダイフンスイ 

パトルチップ 

182 

ダッシュアタック 

パトルチップ 

151 

ダッシュコンドル 

パトルチップ 

152 

ダプルヒー□一 

プログラムアドバンス 

204 

ダブルヒーロー (真） 

プログラムアドバンス 

204 

ダブルボム 

パトルチップ 

144 

たま子の HP 

地名•現実世界 

049 

タンゴサボート 

プ□グラム 

119 

ちかしつ 

地名•現実世界 

080 

ちかしつのカギ 

キーアィテム 

124 

チカスイ5ャク 

パトルチップ 

182 

ちずのぎれはし 

キーアィテム 

124 

チャージ+1 

プ□グラム 

122 

チャマッシュ 

ウィルス 

212 

チャマッシュ 

パトルチップ 

177 

チャマッシュ SP 

ウィルス 

212 

ちゅうけいしゃの電脳 

地名•電脳世界 

069 

チュートン1 

ウィルス 

208 

チュートン2 

ウィルス 

208 

チュートン3 

ウィルス 

208 

チュートン SP 

ウィルス 

208 

ちんつろざい 

キーアィテム 

125 

ッインザー 

ウィルス 

226 

ツインズ 

ウィルス 

226 

ッインズ SP 

ウィルス 

226 

ッインゼット 

ウィルス 

226 

ッナ5 

バトルチップ 

155 

ディスコ-ド 

パトルチップ 

170 

ティンパニー 

パトルチップ 

170 

データディスク 

キーアィテム 

124 

デカオの HP 

地名•電脳世界 

034 

デカオのへや 

地名•現実世界 

034 

デザートマン 

ネットナビ 

234 

デ ザー トマン〜 V 4 

パトルチップ 

190 

デスマッチ1 

パトルチップ 

172 

デスマッチ2 

八トルチップ 

172 

デスマッチ3 

パトルチップ 

172 

デモンズァイ 

ウィルス 

218 

テレビの電脳 

地名•電脳世界 

078 

TV 局ドろ5か 

地名•現実世界 

070 

TV 局 2 F ろうか 

地名•現実世界 

072 

TV 局コンパネの電脳 

地名•電脳世界 

072 

TV 局スタジオ 

地名•現実世界 

071 

TV 局へんしゅう室 

地名•現実世界 

072 

TV 局□ビー 

地名•現実世界 

070 

デンワの電脳 

地名•電脳世界 

034 

ドアセンサーの電脳 

地名•電脳世界 

044 

どうぶつえん1 

地名•現実世界 

052 

どうぶつえん2 

地名•現実世界 

053 

ど5ぶつえんの罨脳1 

地名•電脳世界 

054 

ど5ぶつえんの莆脳2 

地名•電脳世界 

055 

ど5ぶつえんの電脳3 

地名•電脳世界 

056 

ど5ぶつえんの電脳4 

地名•電脳世界 

057 

ど5ぶつえんまえ 

地名•現実世界 

048 





































































































































































































名称 

種類 

掲載べージ 

卜ーテム1 

パトルチップ 

163 

卜ーテム2 

パトルチップ 

163 

卜ーテム3 

パトルチップ 

163 

ドガビーン 

ウイルス 

219 

ドギュラ 

ウィルス 

219 

ド ゴー ン 

ウィルス 

219 

ド ゴー ン SP 

ウィルス 

219 

トップゥ 

八トルチップ 

169 

トトポール 

ウィルス 

225 

トトボール SP 

ウィルス 

225 

ド IJ ームオーラ 

パトルチップ 

185 

ドリームソード 

プログラムアドバンス 

201 

ドリームピット 

ウィルス 

215 

ドリームビット 

八トルチップ 

178 

ドリームピット SP 

ウィルス 

215 

ドリームポルト 

ウィルス 

215 

ドリームメラル 

ウィルス 

215 

ドリームモス 

ウィルス 

215 

ド IJ - ムラピア 

ウィルス 

215 

トリプルボム 

パトルチップ 

144 

ドリルマン 

ネットナビ 

239 

ドリルマン〜 V 4 

パトルチップ 

192 

トリンポール 

ウィルス 

225 

トルネード 

パトルチップ 

156 

ド□ッナミ 

パトルチップ 

156 

トンガポール 

ウィルス 

225 

ドンビートル 

ウィルス 

216 

【な】 



ナイト 

バトルチップ 

165 

ナタ IJ コ 

ウィルス 

212 

ナビ+20 

パトルチップ 

181 

ナビ+40 

パトルチップ 

186 

ナビスカウト 

パトルチップ 

180 

ナビリサイクル 

パトルチップ 

197 

ナンパーズ1 

ウィルス 

227 

ナンパーズ2 

ウィルス 

227 

ナンパーズ3 

ウィルス 

227 

ナンパーマン 

ネットナビ 

008 

ニードルマシン1 

パトルチップ 

163 

ニードルマシン2 

パトルチップ 

163 

ニードルマシン3 

パトルチップ 

163 

ニドキャスター 

ウィルス 

222 

ニドキャスター SP 

ウィルス 

222 

ニドキャリアー 

ウィルス 

222 

ニド□ーラー 

ウィルス 

222 

200バリア 

パトルチップ 

174 

ヌライム 

ウィルス 

221 

熱斗の HP 

地名•電脳世界 

032 

熱斗のへや 

地名•現実世界 

032 

熱斗のリビング 

地名•現実世界 

032 

ネットバトルマシンの離 

地名•電脳世界 

071 

ネパリーム 

ウィルス 

221 

【は】 



パーニングク□ス 

パトルチップ 

152 

パーニングボディ 

パトルチップ 

151 

ハイキャノン 

パトルチップ 

139 

八イパーパースト 

プ□グラムアド/ウス 

200 

八イパーラットン 

プログラムアドバンス 

202 

八イラビリー 

ウィルス 

211 

バキュームフアン 

ウィルス 

211 

バグストッパー 

プログラム 

118 

パジリ：] 

ウィルス 

212 


名称 

種類 

掲載ページ 

パジリコ SP 

ウィルス 

212 

パスター MAX 

プログラム 

119 

パスワード A 、 B、C 

キーアィテム 

123 

X データ 

キーアィテム 

123 

バッテリーモード 

プ□グラム 

121 

バッドスパイス1 

パトルチップ 

156 

パッドスパイス2 

パトルチップ 

156 

バッドスパイス3 

バトルチップ 

156 

パッドメディスン 

パトルチップ 

180 

パドラフト 

ウィルス 

216 

パニックムード 

パトルチップ 

172 

パネルアウト1 

パトルチップ 

167 

パネルアウト3 

パトルチップ 

168 

パネルスチール 

パトルチップ 

168 

パネルリターン 

パトルチップ 

171 

パパのてがみ 

キーアィテム 

125 

パパの研究室 

地名•現実世界 

045 

パブルサイド 

パトルチップ 

142 

パブルシヨット 

パトルチップ 

142 

パブルスプレッド 

プログラムアドバンス 

200 

バブルブィ 

パトルチップ 

142 

パブルマン 

ネットナビ 

232 

バブルマン〜 V 4 

パトルチップ 

189 

パラクロッサー 

ウィルス 

224 

パラデインソード 

パトルチップ 

181 

パラボール 

ウィルス 

224 

パラボール SP 

ウィルス 

224 

パラライカ 

ウィルス 

224 

パリア 

バトルチップ 

174 

バリアブルソード 

パトルチップ 

147 

八 LI 山ジゴク 

地名•現実世界 

074 

八ルドポルズ 

ウィルス 

209 

八ルドボルズ SP 

ウィルス 

209 

パンブーソード 

バトルチップ 

146 

パンブーランス 

パトルチップ 

167 

ビ-ア D -1 

パトルチップ 

154 

ピーアロー 2 

パトルチップ 

154 

ビーアロー3 

パトルチップ 

154 

ビーストマン 

ネットナビ 

231 

ビースド?ン〜 V 4 

パトルチップ 

188、189 

ビーチェリア1 

地名•莆脳世界 

068 

ビーチェリア2 

地名•電脳世界 

066 

ビーチスクェア 

地名•霪脳世界 

067 

ビーチストリート 

地名•現実世界 

069 

ヒートサイド 

パトルチップ 

143 

ビートサポート 

プログラム 

119 

匕ートシヨット 

パトルチップ 

142 

ヒートスプレッド 

プ□グラムアドバンス 

200 

ヒートデータ 

キーアィテム 

124 

ヒートブィ 

パトルチップ 

143 

日傘 

キーアィテム 

123 

光熱斗 

キャラクター 

006 

光はる香 

キャラクター 

006 

光祐-部 

キャラクター 

006 

ビ外リーデータ 

キーアィテム 

124 

日暮闇太郎 

キャラクター 

008 

ヒグレヤ 

地名•現実世界 

063 

ひじようベルの 

地名•電脳世界 

053 

ビッグハート 

プログラムアド心ス 

204 

HP +100 

プ□グラム 

121 

HP +200 

プログラム 

121 

HP +300 

プ□グラム 

121 


名称 

種類 

掲載ページ 

HP +500 

プ□グラム 

122 

火野ケンイチ 

キャラクター 

010 

ひみつのどうくつ 

地名•現実世界 

095 

100パリァ 

パトルチップ 

174 

ビュー八ーク 

ウィルス 

217 

びよういん 2 F ろうか 

地名•現実世界 

079 

びよういん 3 F ろうか 

地名•現実世界 

080 

びよういんの電脳1 

地名•電脳世界 

081 

びよういんの電脳2 

地名•電脳世界 

082 

びよういんの電脳3 

地名•電脳世界 

083 

びよういんの罨脳4 

地名•電脳世界 

084 

びよういんの電脳5 

地名•鼂脳世界 

085 

びょぅいん□ビー 

地名•現実世界 

078 

びょラしつ 

地名•現実世界 

079 

ファィァ+30 

パトルチップ 

180 

ファイアデータ 

キー アィテム 

124 

ブィガン 

パトルチップ 

141 

フウアヅゲン 

パトルチップ 

148 

ブーメラン1 

パトルチップ 

159 

ブーメラン2 

パトルチップ 

159 

ブーメラン3 

パトルチップ 

159 

フォルテ 

パトルチップ 

198 

フォルテ 

ネットナビ 

240 

フデ□一 

ウィルス 

214 

フデ□一2 

ウィルス 

214 

フデ□一3 

ウィルス 

214 

フデ□一 SP 

ウィルス 

214 

フ5コ5クロス 

パトルチップ 

148 

フザン 

パトルチップ 

148 

ブラザーフッド1 

パトルチップ 

166 

ブラザーフッド2 

パトルチップ 

166 

プラズマボール1 

パトルチップ 

161 

プラズマポール2 

パトルチップ 

162 

プラズマポール3 

パトルチップ 

162 

ブラックポードの電脳 

地名•電脳世界 

038 

ブラックボム1 

パトルチップ 

144 

ブラックボム2 

パトルチップ 

145 

ブラックボム3 

パトルチップ 

145 

ブラックマィンド 

プ□グラム 

120 

フラッシュマン 

ネットナビ 

228 

フラッシュマン〜 V 4 

パトルチップ 

188 

プラントフン 

ネットナビ 

235 

プラントマン〜 V 4 

パトルチップ 

190、191 

プリズム 

パトルチップ 

169 

ふるいテレビの電脳 

地名•電脳世界 

051 

ブルース 

ネットナビ 

007、237 

ブルース〜 V 4 

パトルチップ 

187 

ブルーデーモン 

ウィルス 

214 

フルカスタム 

パトルチップ 

185 

ふるぼけたスパナ 

キー アィテム 

126 

ブレイクチャージ 

プログラム 

117 

ブレイクニードル 

キーアィテム 

124 

ブレイクバスター 

プログラム 

117 

ブレイクハンマー 

パトルチップ 

158 

フレイムソード 

パトルチップ 

146 

フレイムデータ 

キーアィテム 

125 

フレイムマン 

ネットナビ 

236 

フレイムマン〜 V 4 

パトルチップ 

191 

プレスデータ 

キーアィテム 

124 

プレスプログラム 

プ□グラム 

120 

ブロック 

プ□グラム 

118 

プ□卜 

ネットナビ 

242 






























































































































































































名称 

種類 

掲載ページ 名称 

種類 

掲載ページ 名称 

種類 

掲載ページ 

プロト 

地名•電脳世界 

107 メガナンパーズ2 

ウィルス 

227 ラットン3 

パトルチップ 

155 

プ□トスコープ 

プ□グラム 

120 メガナンパーズ3 

ウィルス 

227 ラットン八ナビ 

パトルチップ 

155 

プ□トバグ 

ウィルス 

223 メガフォルダ1 

プログラム 

118 ラピッド+1 

プログラム 

122 

プ□トバグ SP 

ウィルス 

223 メガフォルダ2 

プ□グラム 

118 ラビリー 

ウィルス 

211 

プロミネンス 

パトルチップ 

182 メガラビ D — 

ウィルス 

211 ラピリー 

パトルチップ 

175 

PET 

キーアィテム 

123 メタルステージ 

パトルチップ 

179 ラピリー SP 

ウィルス 

211 

PET ケース 

キーアィテム 

124 メタルマン 

ネットナビ 

230 ラピリング1 

パトルチップ 

152 

ベッドの電脳 

地名•電脳世界 

079 メタルマン〜 V 4 

パトルチップ 

193 ラビリング2 

パトルチップ 

152 

ヘビーアレイ 

ウィルス 

219 メットール 

ウィルス 

207 ラピリング3 

パトルチップ 

152 

ヘビーアレイ SP 

ウィルス 

219 メットール 

パトルチップ 

174 ララチューパ 

ウィルス 

222 

ヘビーアレイズ 

ウィルス 

219 メットール2 

ウィルス 

207 ララパッバ 

ウィルス 

222 

ヘビーアレイド 

ウィルス 

219 メットール3 

ウィルス 

207 ララパッパ SP 

ウィルス 

222 

ヘビーゲージ 

パトルチップ 

171 メットール SP 

ウィルス 

207 ララボーン 

ウィルス 

222 

ヘビーシェイク1 

パトルチップ 

157 メットガード 

パトルチップ 

167 ランダムメテオ 

バトルチップ 

162 

ヘビーシェイク2 

パトルチップ 

157 メテフレア 

ウィルス 

217 リカパリー10 

パトルチップ 

170 

ヘビーシェイク3 

パトルチップ 

157 メテマージ 

ウィルス 

217 リカパリー120 

パトルチップ 

171 

ヘルコンドル 

ウィルス 

216 メテマージ SP 

ウィルス 

217 リカパリー150 

パトルチップ 

171 

へんしゅうきざいの顆 g 

地名•電脳世界 

072 メテ□ード 

ウィルス 

217 リカパリ-200 

パトルチップ 

171 

ポイズンアヌビス 

パトルチップ 

184 メトロ秋原町 

地名•現実世界 

031 リカパリー30 

パトルチップ 

170 

ポイズンファラオ 

プログラムアドバンス 

203 メトロ科学省駅 

地名•現実世界 

044 リカパリー300 

パトルチップ 

171 

ポイズンフェイス 

パトルチップ 

159 メトロビーチ駅 

地名•現実世界 

069 リカパリー50 

パトルチップ 

171 

ポイズンマスク 

パトルチップ 

159 メトロよかよか駅 

地名•現実世界 

048 リカパリー80 

パトルチップ 

171 

ホウガン 

パトルチップ 

144 モニタールーム 

地名•現実世界 

101 LI フレクト 

プログラム 

118 

ホーリーパネル 

八トルチップ 

178 モモグラン 

ウィルス 

218 リュウセイグン 

パトルチップ 

184 

ホールメテオ 

パトルチップ 

162 モモグラン 

パトルチップ 

177 りよかんまえ 

地名•現実世界 

049 

ポーン 

八トルチップ 

165 モモグラン SP 

ウィルス 

218 りよかん□ピー 

地名•現実世界 

050 

ほけんデータ 

キーアィテム 

124 モモグレオ 

ウィルス 

218 ルーク 

八トルチップ 

165 

ポップの電脳 

地名•電脳世界 

063 モモグ□一 

ウィルス 

地名•電脳世界 

218 レイニングゼリー 

プログ％アドバンス 

202 

ポディガード 

プログラムアドバンス 

203 【や】 

レギュラー+5 

プ□グラム 

122 

ポルカノ 

ウィルス 

225 やいとの HP 

034 レッドデビル 

ウィルス 

214 

ポルカノ SP 

ウィルス 

225 やいとのへや 

地名•現実世界 

034 ろうか 

地名•現実世界 

050 

ボルカノキヤノン 

パトルチップ 

140 ャマド?ン 

ネットナビ 

245 口ール 

ネットナビ 

007 

ポルカノギレン 

ウィルス 

225 ヤマド?ン〜 V 4 

八トルチップ 

197 口ール〜 V 4 

パトルチップ 

186 

ポルカノドン 

ウィルス 

225 やまのこもんじょ 

キーアイテム 

126 ロックマン 

ネットナビ 

006 

ポルターガイスト 

パトルチップ 

185 ゆいごんじょう 

キーアィテム 

126 ろてんぶろ 

地名•現実世界 

051 

ポ□にんぎよう 

キーアィテム 

126 ユーモアセンス 

プログラム 

120 ロングソード 

パトルチップ 

キーアィテム 

145 

126 

ポンビートル 

ウィルス 

216 ユカシタモグラ1 

パトルチップ 

173 【わ】 

ボンピートル SP 

【ま】 

マグナム1 

ウィルス 

パトルチップ 

216 ユカシタモグラ2 

パトルチップ 

173 WWW-ID 

ユカシタモグラ3 

パトルチップ 

173 WWW サーバ-ルーム 

地名•現実世界 

107 

161 ヨウガンホウガン 

バトルチップ 

144 WWW の電脳1 

地名•電脳世界 

103 

マグナム2 

パトルチップ 

161 ヨーシップ 

ウィルス 

213 WWW の電脳2 

地名•電脳世界 

104 

マグナム3 

パトルチップ 

161 3-3-1 

パトルチップ 

153 WWW の電脳3 

地名•電脳世界 

105 

マグマキヤノン1 

パトルチップ 

140 3-3-2 

パトルチップ 

153 WWW の電脳4 

地名•電脳世界 

106 

マグマキヤノン2 

パトルチップ 

140 3-3-3 

パトルチップ 

153 ワイドソード 

パトルチップ 

145 

マグマキヤノン3 

パトルチップ 

140 3-3 ット 

ウィルス 

213 ワイリ- 

キャラクター 

010 

マグマステージ 

パトルチップ 

179 ヨ-ヨット SP 

ウィルス 

213 ワイリーじょう 

地名•現実世界 

100 

マグラポルズ 

ウィルス 

209 ヨーランド 

ウィルス 

213 ワイリ-研究所 

地名•現実世界 

102 

マザーズクェイク 

プログラムアドバンス 

203 よかよかェリア1 

地名•電脳世界 

062 ワイリー研究所ろうか 

地名•現実世界 

102 

〇データ 

キーアィテム 

123 よかよかェ U ア2 

地名•賺脳世界 

061 わたりろ5か 

地名•現実世界 

038 

ミスト7ン 

ネットナビ 

238 よかよかスクェア 

地名•電脳世界 

060 


ミストマン〜 V 4 

パトルチップ 

195,196 ヨセンフォルダ 

フォルダ 

127 

みならいフオルダ 

フォルダ 

127 ヨロイの電脳 

地名•電脳世界 

050 

5ニボム 

パトルチップ 

143 四大ジゴク 

地名•現実世界 

パトルチップ 

074 

ムゲンジゴク 

地名•現実世界 

074 【5】 

▲ ド..〜 /m 

むじんでんしゃの ■ 

地名•電脳世界 

100 ライトニング 

183 


ムラマサブレード 

バトルチップ 

181 ラウンダ 

ウィルス 

226 

名人フォルダ 

フォルダ 

127 ラウンダ SP 

ウィルス 

226 ■ 

メイルの HP 

地名.電脳世界 

033 ラウンダ/(一 

ウィルス 

226 



メイルのへや 

地名•現実世界 

033 ラウンダラウ 

ウィルス 

226 ^ 


メイルのリビング 

地名•現実世界 

033 ラッシュサポート 

プ□グラム 

119 


メガキヤノン 

パトルチップ 

139 ラットン1 

パトルチップ 

155 

メガナンパーズ1 

ウィルス 

227 ラットン2 

パトルチップ 

155 
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大阪府大阪市中央区内平野町 3-1-3 
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參本書は著作権法上の保護を受けています。本書の一部あるいは全部について（ソフトウェアおよびプログラムを含む)、 
株式会社エンターブレインからの文書による承諾を得ずに、いかなる方法においても無断で複写、複製することを禁じます。 
參本書の内容につきましてのご質問は、メールアドレス support @ ml . enterbroin . co . jp で受け付けています。 

また、祝祭日を除く毎週月曜日から金曜日までの午後12時から17時のあいだに、 

カスタマーサポート部(電話 03-5433-7868) でも受け付けます。 

いずれの場合も、ご返答までにお時間をいただく場合がございます。 

なお、ゲーム内容につきましてのご質問には一切お答えできませんので、あらかじめご了承ください。 


本体価格はカノ（一に表示してあります。 

乱丁•落丁本は、お手数ですが上記エンターブレイン営業局までお送り下さい。送料小社負担により、お取替えさせていただきます。 
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